
Огромный меч рассек кролика на двое.

Гигант ростом под 3 метра положил труп в сумку и пошел дальше.

~Мое тело вновь выросло. Видимо оно росло и до этого, но я просто не замечал. Теперь
разница видна прекрасно. ~ раздумывал Атерн, занимаясь неспешной охотой.

Теперь он мог один ударом рассечь кролика, хотя раньше надо было тщательно готовиться.

~На форуме есть видео где игрок собрал команду из лучших воинов и убил дракона высотой 20
метров. Там был маг использовавший лёд, он мог одним зарядом заморозить территорию в 30
метров. Я не могу с ним сравниться. Зазнаваться нельзя.~

Идя в лесу, Атерн временами оглядывался и поворачивал.

Спустя пол часа перед ним появилось поляна с парой сусликов на ней.

~В племенах эти твари называют червями. Но выглядят они как суслики, плевать, буду звать
их червями чтобы голову себе не ломать. А то ещё собеседник не примет или я забуду.~

Поляна сменилась привычным лесом и вскоре, огромной скалой.

Атерн убрал заградительный камень и вошёл.

Солнечные лучи падали внутрь пещеры, освещая ее убранство.

А оно было по всем канонам минимализма. Только костер, пару шкур и броня в углу.

Привычным движением парень ударил камни друг о друга. Довольно быстро загорелись дрова
и небольшую пещеру наполнило тепло.

Дым от костра выходил на улицу по отдельному пути.

Атерн освежевал кролика и поставил готовиться на костре.

Затем он поднял броню. Уверенным движением парень вскопал немного земли и вытащил
оттуда кусок льда.

Вздохнув, он поудобнее сел и начал размораживать его.

~Нельзя на вечно оставлять эту вещь. Не понятно что это, но вещь эта точно важная раз
прошлый ее владелец прятал ее. И точно не обычная раз ее не разъела желудочная кислота
Гигантского Червя.~

Это был тот самый объект который крепко сжимал скелет в теле Гигантского Червя или как
его раньше называл Атерн -Короля Сусликов.

Он изначально не хотел и боялся трогать эту вещь, но узнав на форуме что это может очень
ценной вещью, решился. Про свою безопасность он не забыл и на всякий создал ледяные
наросты на руках.

Дождавшись момента, Атерн разорвал лед и вытащил оттуда объект.

Он был плотно укутан шкурами и понять что это, не представлялось возможным.



Неизвестность пугала.

Парень пару секунд смотрел на сверток в руке. Набравшись решимости, он начал развертывать
шкуры.

С каждым слоем становилось все страшнее. Вдруг там яйцо твари которое откроется и съест
его? Или бомба.

Гадание что же в свертке продолжалось еще пару минут. Наконец последний слой был
раскрыт.

Атерн мог бы его и на много быстрее вскрыть, но был аккуратен боясь повредить содержимое.
Внутри был странного вида кристалл. Острый, не ровный и даже пугающий. Плоское основание
и огромное количество острых столбов.

Но больше всего поражал не кристалл, а вещь внутри. Точно нельзя было сказать что это, был
виден лишь размытый силуэт толи кольца, то ли драгоценного камня.

~Я слышал про подобное на форуме. Кристалл выступает как хранилище и для его раскрытия,
требуется специальный ритуал. Самый распространенный- вливание энергии в кристалл или
его поглощение. Но поглощение полезно только в том случае - если этот кристалл поможет
мне с применением артефакта. Вполне возможно что артефакт содержит какую-то редкую
энергию или знания которые могут меня убить, тогда кристалл выступить в качестве
посредника и поможет мне усвоить это. Но если кристалл не несет подобной функции..~

Атерн вполне мог умереть если не правильный метод применит на этой вещи. Спешить было
глупо. Но не факт что он вообще сможет найти метод для этой вещи.

~Ящер говорил что в Племени Золотого Крыла есть мастера способные создавать редкие и
невероятные артефакты. Возможно, там я и найду разгадку. С другой стороны, в Племени
Ледяной Змеи так же есть мастера по сотворению артефактов. Есть они ведь и в Смертоносной
Длани. Это в принципе нормально, ведь если какое-то племя ослабнет или например отстанет
от других в развитии, то его моментально поглотят. Просто Племени Золотого Крыла более
гостипримчево чем два других. Мне просто не нужна лишняя головная боль. Жаль тот скелет
был в ужасном состоянии. Если бы я только знал из какого он племени. Возможно что он
пришел из далеких мест. Но лучше я попытаюсь тут отыскать мастера, чем бросать это дело.~

Глубоко вздохнув, он завернул артефакт в слой кожи и убрал в сумку.

Крольчатина уже приготовилась на сильном огне. Мясо жесткое, с привкусом крови. Кролик
был сильно мускулистым и с не большим количеством жира из-за чего есть приходилось в
основном мышцы. За все время пребывания в игре, Атерн так и не нашел животное со вкусным
мясом, кроме воробья встреченного в начале игры.

~Интересно, насколько сильным были те птицы? Смогу ли я их сейчас убить? ~

Он бы не бросился нападать на этих гигантов только из-за голода или желания проверить сой
силы. Да и сил у него не много.

Закончив с обедом, он одел доспехи и вышел из пещеры.

Атерн сам сделал. Не полный доспех конечно, лишь нагрудник, наручи и наголенники. Броня
на вид простая, но крепкая. Так же и меч. Без излишеств, только острое лезвие и кожа



обвязанная вокруг рукояти. Меч он кстати понес в специальной выемке сзади нагрудника .

Атерн не особо любил драться, но он прекрасно понимал, что без драк не сможет увеличить
свою силу. Желательно поднять ее как можно быстрее.

Вскоре он вышел на поляну где все так же стояли суслики.

~Зачем они тут стоят? Возможно охраняют вход к королю. Мне очень повезет если это так~
Атерн долго думал над этими мыслями, но так и не смог придти к решению . Оставалась лишь
проверка.

Парень закрыл глаза и сосредоточился. После пары секунд он напал.

…….

Последний писк и суслик умер за мертво.

Ни один из сусликов, не сбежал. Их убийца поглотил кристаллы и осмотрел местность
детальнее. Была лишь одна ямка в которую они и пытались сбежать, но парень использовал
магию льда и убил суслика в туннеле.

Тушку он уже вытащил из туннеля и забросил к остальным. Этот туннель был слишком
маленьким для Атерна. Надо расширять или искать другой путь.

Парень заранее продумал это и повесив меч на спину, начал концентрировать магию.

Словно из воздуха, вокруг правой руки Атерна появились голубые полосы плавно
перетекающие к кулаку.

Всего за пару секунд пальцы обросли внушительной коркой льда. Лед светился темно-голубым
и слегка пульсирующим светом. Подобно правой, левая рука так же обросла льдом.

Молодой войн сел на корточки и выбрав место, со всей силой ударил .

Раздался сильный треск и лед в радиусе метра треснул. На месте удара остался глубокий, в
пару сантиметров след от кулака.

Бил он возле туннеля. Эта поляна была полностью во льду, а место куда бил Атерн - одно из
самых хрупких. Он надеялся пустить трещины и проломить себе ход в гнездо короля. Если не
выйдет, то оставалось лишь ждать когда придут другие суслики.

Возможно лучше было повторить прошлый опыт и попасть вниз с помощью сусликов, а не
убивать их, но ради интереса можно было бы попробовать.

Иногда он отвлекался на проверку своего окружения, шум мог привлечь хищников.

И во время одной из таких проверка, когда он отошёл от места ударов, из туннеля вылез
огромный суслик. Он разрушал туннель и напал на Атерн.

Парень конечно успел подготовиться и за пару ударов отрубил голову монстру.

Поглотив кристалл монстра, он вошёл в туннель.
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