
Прошло две недели, и мы тратили наши дни на зачистку Подземелья Лимптферт.

И, наконец, Каменная Черепаха дропнула «Щит Раковины».

… Ха-а, самое время.

— А-а-а-а-а-ах…

Этот щит был несравненной редкости по сравнению с другими щитами у Эко, и с тех пор, как
она получила его, обнимала, не отпуская.

Когда я отдал Эко упавший щит, проблем не было. Чрезвычайно обрадованная, Эко танцевала
и прыгала до такой степени, что я волновался, не потеряет ли она силы от счастья.

Проблема началась после того, как я сказал: «Отдай его Юкари, чтобы она могла усилить его»,
и Юкари подошла, чтобы взять его. «У-у-у-у-у», Эко крепко держала его и угрожала что не
отдаст щит.

— Эко, я не пытаюсь его украсть. Я просто улучшу.

— Верно, Эко. Даже мой Лук Пылающего Волка стал значительно сильнее благодаря усилению
Юкари.

Юкари и Сильвия пытались успокоить её.

В течение последних двух недель, среди навыков [Кузнечного Дела], Юкари уделяла
приоритетное внимание «Улучшению Эффективности», а на днях она, наконец, достигла 5
Ранга. С «Улучшением Эффективности» 5 Ранга, увеличивается шанс успеха улучшения и,
кроме того, можно сделать расширенное улучшения, то есть предпоследний уровень. Поэтому
Юкари была полна энтузиазма, поскольку, наконец, сможет играть активную роль кузнеца.

— Это правда?..

— Да, конечно. Поэтому, ну же, пожалуйста.

— Нет! У неё страшное лицо!

Кажется, причиной было лицо Юкари. Конечно, для Эко нормально пугаться из-за её
холодного выражения лица. «Я заберу это и не отдам!», трудно не подумать, что она говорит
что-то подобное. Будь то ваш щит или голова...



— … Хозяин.

— О, не беспокойся об этом. Ты производишь холодное впечатление, но она знает, что в
глубине души ты хороший человек. Так что все в порядке.

— Угу, это правда. Ты хладнокровная, остроумная, злобная, ядовитая женщина, но если
присмотреться очень близко, то не такая уж и плохая.

— Понятно, кстати, мисс Сильвия, давай позже поговорим немного.

Поскольку эти двое – хорошие друзья, я могу оставить их в покое… Но я должен что-то сделать
с Эко.

— Эко. Мы быстро его вернем. Это будет быстро.

— У-у-у-у…

Эко посмотрела на меня, прижимаясь лицом к щиту. Она выглядит почти как кошка, которая
не хочет отпускать свою любимую игрушку. Это что-то вроде звериного инстинкта?

— … Ну, это не к спеху.

Я решил отложить это дело на некоторое время. В конце концов, нет особой необходимости
торопиться.

— На сегодня давайте просто вернемся в гостиницу. У нас будет стратегическая встреча за
ужином.

После того, как я сказал им это, мы покинули Подземелье Лимптферт.

 

***

 

Два часа спустя.

Во время ужина Эко подошла с ушами и хвостом опущенными вниз и передала щит, говоря:
«Мне жаль».



— Ничего не поделаешь, ты не смогла сдержаться, в конце концов, ты же думала, что твой
первый подарок будет отобран.

Сильвия продолжила. Понятно, это действительно может быть характерно для полулюдей.

— Не волнуйся Эко, все будет быстро закончено и его вернут. Юкари, до третьего уровня,
пожалуйста. Используй усиление, с уклоном на VIT.

— Да. Поняла.

Я передал щит Юкари вместе с некоторыми инструкциями. С «Улучшением Эффективности» 5
Ранга, улучшение до третьего уровня имеет шанс успеха 94%→89%→84%, и дополнительная
корректировка от статуса. Между прочим, если улучшение неудачно, уровень вернется к нулю,
и есть вероятность 25%, что снаряжение будет уничтожено. Я не хочу, чтобы оно провалилось,
так как вкладываю довольно много материалов для улучшения. В этом случае израсходовано в
общей сложности 14 «Каменных Панцирей», выпадающих из Каменной Черепахи. Каждый
имеет рыночную цену в 1,2 млн. CL.

— Завершено.

… Но, похоже, всё прошло хорошо. Как и следовало ожидать от 5 Ранга и типа роста
«Кузнечный Мастер». Отлично.

— Как и следовало ожидать, спасибо.

— Нет, ничего особенного.

Юкари принизила себя, не меняя выражения лица. Недавно я заметил, что кончики её ушей
двигаются, когда она счастлива, и краснеют, когда ей стыдно. В 8 или 9 случаях из 10 она
покажет такие реакции, когда я должным образом хвалю её. Не могу не улыбаться внутренне
каждый раз, когда она счастлива, не осознавая этого факта.

— Вот, Эко.

— Так быстро!

— Не забудь поблагодарить Юкари.

— Юкари, спасибо!

Эко поблагодарила Юкари с огромной улыбкой на лице. Юкари ответила только: «Не за что»,



не меняя выражения лица, но кончики ушей задергались.

 

***

 

— Поменять базу?

— Да.

После окончания ужина.

Сильвия наклонила голову и повторила мое объявление.

— Почему? На данный момент мы можем быстро очистить Подземелье Лимптферт. Опыт,
который мы зарабатываем, тоже неплох. И вдобавок ко всему, сколько десятков миллионов CL
в Каменных Панцирях мы накопили?..

У нас все еще было много Каменных Панцирей, оцененных в 1,2 миллиона CL каждый. Юкари
предупредила меня, что если мы попытаемся продать их сразу, то очевидно, привлечем
внимание, поэтому я постепенно распродавал их. Но даже тогда, доля каждого человека в 20
миллионов не была шуткой.

Юкари сказала: «Безумство, чтобы группа проходила среднее подземелье на такой скорости».
Я думал, что любой человек, который был силен, мог так сделать, но, похоже, ошибся. Из-за
осторожности, наибольшее что они могли, пройти один раз в три дня. Для авантюриста
здравый смысл - этого достаточно, чтобы зарабатывать на жизнь, и не нужно было рисковать.
Кажется, наша команда – единственная, кто очищает его несколько раз в день.

Подавляющее знание о подземелье, которое позволяет легко очищать его, участники,
подготовленные и с соответствующими навыками высокого ранга, имеют возможность считать
это “весельем”. Сильвия думает, что, если эти три условия не будут выполнены,
высокоскоростная очистка невозможна. Может быть все так, как она говорит.

— Есть три причины. Во-первых, опыт там лучше, чем здесь.

— Ох, понятно.

Сильвия кивнула, добавив, что если это так, то все в порядке. Поскольку Сильвия прилагает



усилия, чтобы поднять все навыки [Стрельбы из Лука] и [Волшебного Лучника] до 7 Ранга,
необходимо заработать как можно больше опыта, насколько возможно. Я, с другой стороны,
поднял только основные навыки и оставил остальные на более низком уровне. Вот почему я
был в состоянии попробовать [Фехтование] с резервным опытом.

Вот почему у Сильвии нет резерва, как у меня, и она действительно хочет заработать больше
опыта. Естественно, что она согласна со мной в этом.

— Во-вторых, я хочу сделать кое-какие доспехи из материалов этого подземелья.

— Понятно.

Из босса подземелья, куда мы теперь направимся, выпадает много Мифрила. Мифриловое
снаряжение было основным для игроков среднего и высокого уровня. Иметь такое не будет
лишним. И оно во много раз лучше, чем кожаная экипировка.

И так, последняя причина.

— И третья - заработать больше денег.

— Понятно… Подожди минутку!

Сильвия была убеждена, затем сразу подняла голос.

— Хочешь заработать больше, чем сейчас!?

— Да. Я думаю о покупке дома.

— Дом!?

— Дом, ха-а?

— Домек!

Все повторили мои слова. Но кажется одна фраза немного отличается.

— Я хочу построить до абсурдности дорогой дом на окраине столицы, чтобы он служил в
качестве Базы Первейшей Команды.

— Ох!



Когда я заявил об этом, Эко подняла счастливый голос.

Хотя я никогда не пользовался системой жилищного обеспечения в прошлом, но заметил, что в
этом мире она была довольно значимой. И так как я прохожу мимо неприятностей, то мог бы
также построить роскошный особняк. Но для этого требуются деньги.

— Цель состоит 5 млрд. CL., и способ заработать, это [Мифриловая Алхимия]. У кого-нибудь
есть вопросы?

Пока Сильвия быстро встала, Юкари спокойно подняла руку.

— Хорошо, Сильвия?

— Почему цель 5 миллиардов CL?

— Всё просто. Самый дорогой дом в столице стоит 2,5 млрд. CL. Это просто вдвое больше.

— …

Сильвия замолчала с лицом, которое показывало, что она не понимает смысла.

Первоклассный особняк стоил всего 2,5 млрд. CL. Поэтому, если я не потрачу как минимум 5
миллиардов CL, то не смогу сказать, что это “дом лучший в мире”. Вот и всё.

— Далее, Юкари.

— Да. Что такое Мифриловая Алхимия?

— Хороший вопрос.

Мифриловая Алхимия. Это был очень известный метод заработка денег в Mobius.

— Мифрил можно получить в среднем подземелье Пролайн, которое находится недалеко от
кузнечного города Бадгордо. Но, просто продавая, как есть, не получишь много денег.

— У вас есть какой-то план?

— Да. Мифриловая руда, выпадающая из босса Мифрилового Голема, может быть переделана в
чистый мифрил с помощью навыков [Кузнечного Дела] «Плавка» и «Переработка», и в
дальнейшем переработана в Мифриловый Сплав, сочетая его с железом с помощью



«Производства».

— Мифриловый Сплав…

Да, Мифриловый Сплав. Чрезвычайно прочный и ценный сплав, изготовленный путем
смешивания мифрила и железа в соотношении 1:20. Кстати, «Плавка» наиболее эффективна
при обработке 51 кусочка мифриловой руды одновременно, а «Переработка» наиболее
эффективна при использовании 32 кусков. Используя только один из этих процессов прибыль
увеличивается в десять раз.

— Для каждого из них, «Плавка», «Переработка», и «Производство» требуется 4, 4 и 6 класс
соответственно. Я оставлю это на тебя, Юкари.

— Конечно, Хозяин. Предоставьте это мне.

Юкари уже обладает необходимыми навыками для Мифриловой Алхимии. Все готово.

— Спасибо, полагаюсь на тебя. Я дам рецепт позже.

Когда я поблагодарил её, уши Юкари покраснели, и она ответила: «Я бесцеремонно навяжусь
вам», не меняя выражения лица.

Ах… Интересно, что это? Я не могу перестать веселиться.

…

— … Кстати, Секонд-доно.

— Ха-а? Что случилось?

Вместе с загадочным взглядом, Сильвия открыла рот. А потом она указала на “определенный
факт”, о котором я совсем забыл.

— Подземелье Пролайн никогда раньше не очищали.
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