
Как только я отошел, от того приступа ярости, который вел меня всю битву с Кокабиэлем, я
понял одну вещь, что лучше бы я по уже известной традиции грохнулся в обморок. Такого
ощущения разбитости и полного морального опустошения, после которого абсолютно ничего
не хочется, я не испытывал уже давно, да блять я его вообще впервые ощущаю. Все остальные
сложные бои обычно заканчивались либо сном, либо обмороком.

-Эй Драйг, а с какого хрена, я сейчас впал в ярость? Нет, когда было реальное намерение
навредить Офис, было понятно, но сейчас? — мысленно спрашиваю его.

-Видишь ли Иссей, драконы крайне вспыльчивые в определенных ситуациях существа.

— Ситуациях? Каких именно ситуациях?

--Угроза тому, что дракон считает Домом, обязательно вызовет в нем ярость. А уж угроза
кладке драконьих яиц, вызовет такую ярость, что может достаться и соседнему городу, всего за
подозрение, что агрессор мог попытаться туда сбежать. Собственно после этих событий, для
абсолютного большинства, которые не знают подоплеки всего, мы и прославились яростными и
крайне опасными, но при этом неразумными созданиями. — был мне мысленный ответ.

-Но ведь, никто моему дому или семье не угрожал тогда, да и сейчас я вполне мог и без
впадания в ярость его прикончить, ну или по крайней мере, надеюсь на это, — недоуменно
спрашиваю его.

--Эх, все-то тебе объяснять надо. Ладно слушай. Дом это не только место, где ты живешь, но и
дорогие тебе разумные. Логично?

— Логично.

--А кто совсем недавно говорил, что не собирается рисковать дорогим ему другом, кто сам
признавался, что при вреде этой мелкой некомате, может не поздоровиться и самому городу.

-Ну я. Но ведь от ярости дракона могут быть сотни если не тысячи невинных жертв, а от моей
ярости еще никто не погиб, кроме самого врага!

-Ха, ты сравнил набравшего силу старого и опытного дракона и только недавно ставшего
половозрелым самца, а именно это твой предел в драконьей форме. К тому же, вспомни
события в Мертвом Городе, где ты не обращая ни на что внимания уничтожал всех, кого
увидишь. К тому же, сильные драконы крайне презрительно относятся к слабым букашкам, на
чем собственно мы с Альбионом и погорели кстати, к которым изначально принадлежит
большинство, если не все расы этого мира.

-Но ведь Офис не такая!

-Не такая, но она это уже совсем другой разговор, так что не считается. А хочешь узнать,
почему твоя ярость так долго не проходила, что даже эволюционировала?

-Да, хочу.

-Так вот, тут сложилось сразу несколько факторов, которые и поодиночке сильно бьют по
психике. Во-первых, отсутствие цели гнева. А именно героев, которые и вызвали в тебе эти
чувства. Во-вторых наличие в непосредственной близости одного из исконных врагов, а именно
нежити. Третье, наличие тех, на ком можно выместить свою ярость. И наконец самый сильный
фактор, а именно вред Дому. А ты уже тогда любил Офис, хоть и не хотел, даже себе в этом



признаться, хотя взгляды на нее были крайне красноречивы, но вы как самые настоящие дубы
просто все это игнорировали. — под конец ехидно заканчивает Драйг.

-Но ведь я все еще человек, пусть и обладаю телом дракона! — мысленно говорю так, словно
пытаюсь самого себя в этом убедить.

-Глупости, в самом важном для настоящих драконов деле, а именно Семье и Доме, ты уже
думаешь как мы. К тому же, — говорит он ухмыляясь,

-самцы драконов, крайне похотливые создания, в чем соперничают только с Богами, потому не
удивляйся, что тебя тянет и к остальным девушкам, ведь одной постоянной партнерши тебе
явно будет мало.

— Но ведь меня и человеком тянуло к прекрасному, да и сомневаюсь, что самки драконов
терпели подобное и не отрывали им причиндалы.

-Ха, нашел что сравнить, — презрительно рыкнул он.

-Самца человека нельзя даже думать сравнивать с самцом молодого дракона. К тому же,
остальные расы идут в этом плане, как что-то среднее между наложницей и младшей женой
какого-нибудь шейха, а первой всегда оставалась драконица или в особо сложные для
драконов, как вида времена драконицы. — под конец мечтательно говорит он.

— Но ведь вспомни, как реагировала Офис, на одно упоминание о Мортис и о ее внимании ко
мне.

-А тут, ты сам виноват. Ведь Мортис, это сразу и Бог и нежить, а потому данная реакция
понятна.

— Но я-то в чем виноват? — даже не пытаясь скрыть возмущения думаю я.

--Но ведь ты сам ее заинтересовал, так что сам и выкручивайся! — ехидно заявляет Драйг.
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