
В Главном зале Ядра Подземелья молодой Чёрный Дракон сидел в кресле, сложив крылья и
положив передние лапы на стол.

Его задние лапы пытались коснуться пола, но они были слишком короткими. Он попытался
несколько раз незаметно, но потерпел неудачу и сдался.

Шерлок взял ручку и немного бумаги. Перед ним стояла волшебная настольная лампа,
направленная на Черного Дракона.

 – Имя.

 – Повелитель Тёмной Пылающей Маны, Вспыльчивый Дракон Тёмного Пламени, Страж
Хеллинга...

 – Пол.

 – У Повелителя Тёмной Пылающей Маны нет пола! – сказал молодой Чёрный Дракон детским
голосом.

 – Возраст.

 – Я бессмертный, всезнающий, могущественный Дракон.

 – Если ты не будешь сотрудничать, я вызову твоих родителей.

 – Я понимаю.

Шерлок на некоторое время сосредоточился на письме. Затем он достал свою личную печать и
прочитал содержание бумаги вслух.

 – Согласно универсальному закону Древних Руин Подземного Мира, наказание за вторжение в
Древние Руины – смерть. Пожалуйста, подпиши, чтобы подтвердить.

Шерлок передал бумагу молодому Чёрному Дракону, который был полон удивления. Он
ошеломлённо посмотрел на бумагу.

Приговор Верховного суда Подземного Мира.

Подсудимый: Яйцеголовый.



Возраст: 180 лет, считается взрослым. Будет привлечён к полной уголовной ответственности.

Пол: Андрогин.

Преступление: Незаконное проникновение в частные Древние руины.

Приговор: Смертный приговор с немедленным вступлением в силу.

Исполнитель: Шерлок.

Печать: Лорд Шерлок.

 

 – Подождите, подождите минутку! Мне не сто восемьдесят лет, мне всего два года. Почему я
должен быть привлечён к уголовной ответственности? Кто такой Яйцеголовый? – в панике
закричал молодой Чёрный Дракон Яйцеголовый.

Шерлок достал Адамантиновый Камень и наполнил его маной. Вскоре из скалы появились
образы и голоса:

 – Возраст.

 – Я бессмертный, всезнающий, могущественный Дракон.

Шерлок хлопнул по столу и сказал:

 – Хорошо. Твои преступления были полностью зафиксированы. Далее – приведение в
исполнение твоего приговора!

 – Подождите минутку! Я хочу найти моих маму и папу! – нервно крикнул молодой Чёрный
Дракон, но Шерлок не дал ему возможности объяснить.

Молодой Чёрный Дракон хотел убежать, но пара рук схватила его за крылья, как будто
полутораметрового цыплёнка.



Молодой Чёрный Дракон издал мучительный вопль, моля о спасении. Если бы поблизости был
Огромный Дракон, он бы мгновенно услышал его и пришёл за этим жалким двухлетним
Чёрным Драконом.

К сожалению, в непосредственной близости от Вечного Царства не было никаких шансов, что
поблизости оказался Огромный Дракон.

Шерлок ногой опрокинул деревянное ведро. Затем он поднял молодого Черного Дракона над
ведром и достал нож.

 – Приготовься к смертному приговору!

 – Подождите минутку!

Молодой Дракон продолжал бороться и открыл пасть, чтобы выдохнуть пламя. Поскольку он
был слишком молод и не полностью созрел, то не мог выдыхать никакого пламени.

 – Нечего ждать, ты, злой Чёрный Дракон! Есть только один способ, если ты не хочешь умереть,
– Шерлок держал крылья Дракона одной рукой, пока доставал контракт, Контракт стажёров
Подземелья Вечного Царства (Универсальная версия).

 – Пойдем, выпей чаю, Яйцеголовый.

Шерлок тепло передал чашку с кроваво-красным чаем из хризантем молодому Черному
Дракону, который сидел в кресле. На этот раз он был более приземленным. Он опустил голову,
и его два когтя потерлись друг о друга. Он выглядел обиженным.

Его глаза скользнули по документу, лежащему в портфеле сбоку. В раскрытом углу документа
были слова "Начало стажировки Яйцеголового..."

 – Я не Яйцеголовый. Я Повелитель Тёмной Пылающей Маны, Вспыльчивый Темный
Палящий... – слабо сказал Чёрный Дракон.

 – Я знаю, Яйцеголовый, – сказал Шерлок, похлопывая его по плечу.

 – Что значит Яйцеголовый? Ты меня оскорбляешь? – Чёрный Дракон широко раскрыл глаза и
обиженно посмотрел на Шерлока.

 – Как это может быть? Я не оскорбляю других. Это комплимент. В драконьих терминах это
означает всезнающего и могущественного Дракона, – небрежно сказал Шерлок.



 – Невозможно, я знаю, как сказать это на языке Драконов. Я выучил драконью речь и говорю
на ней. В следующем году я смогу пойти в школу.

 – Это диалект, мой Яйцеголовый, – Шерлок сел и улыбнулся Черному Дракону. – Да,
Яйцеголовый, позволь мне объяснить твою работу. Э-э, нам нужна твоя помощь в мутировании
Собакоголовых людей. Да, ты можешь встать? Да, отправляйся в Ядро Подземелья. Не бойся. Я
собираюсь пригласить тебя поиграть немного, – сказал Шерлок Яйцеголовому, когда привёл
маленького Дракона Бру.

Яйцеголовый был полон ужаса. Постояв несколько секунд, Шерлок вежливо сказал ему:

 – Добрый Яйцеголовый, пойдём, я задам тебе несколько важных вопросов.

Шерлок посмотрел на Яйцеголового.

 – Почему ты вторгся в Древние руины?

 – Я телепортировался туда! – Яйцеголовый без колебаний ответил.

* * *

Дискуссионный форум был полон недавних игровых событий, и он взорвался сообщениями и
комментариями.

Особенно сообщения о содержимом, которое производители игр тайно обновили.

Конечно, одним из них был пост НеНошуШтаны:

[Давайте обсудим секретное содержимое, которое было обновлено в игре за последние
несколько дней!]

Всем привет, я НеНошуШтаны (•ᴗ•)

В последнее время в игре произошло много важных событий. Давайте пройдёмся по ним по
одному.

1. Во-первых, это PVP-миссия – Вызов Арены Гладиаторов: Начало Турнира!



Мне не нужно больше вдаваться в подробности. В моём предыдущем посте есть более
подробная информация. В качестве напоминания, если вы столкнётесь с тремя хомяками,
поговорите с ними и упомяните "Лорда Шерлока, Повелителя Подземелий, который создал
Подземелье". В этом случае вы спровоцируете их сюжет.

Производители игр считают это очевидной миссией странной встречи. Награды за эту
странную миссию встречи щедры! Есть снаряжение, Очки репутации и монеты! Ниже
приведены фотографии хомяков:

Большой Босс (Картинка)

Второй Босс (Картинка)

Толстый Отаку (Картинка)

Да, это три хомяка.

2. Профессии доступны!

Для меня большая честь взять интервью у нашей Первой богини бета-геймеров, ветерана
ЧайВДождь. Давайте поприветствуем её бурными аплодисментами.

Ниже приведены мои записи интервью:

НеНошуШтаны: Приветствую тебя, ветеран ЧайВДождь. Я твой фанат.

ЧайВДождь: А? w(゚Д゚)w

НеНошуШтаны: Хорошо, давай перейдём к вопросам. Как ты запустила Миссию
Культивирования Маленькой Феи?

ЧайВДождь: Я... я ничего не делала.

НеНошуШтаны: Но только ты можешь приблизиться к Маленькой Фее, не так ли?

ЧайВДождь: Ах, я выращивала цветы рядом с Маленькой Феей только для того, чтобы у цветов
было больше шансов выжить. Если цветы находятся далеко, растения будут увядать быстрее.
Это правило, которое я обнаружила при выращивании растений.

НеНошуШтаны: Понятно. Я это записываю. Почему Маленькая Фея не плюнула на тебя



слюной?

ЧайВДождь: На самом деле, она тоже плюнула в меня слюной, но позже она перестала это
делать… Возможно, я с ней не разговаривала… Каждый раз, когда вы с ней разговариваете,
она будет плеваться слюной. Я чувствую, что дизайн NPC состоит в том, чтобы мы давали ей
больше места, вместо того, чтобы беспокоить её ежедневно. Вот что я чувствую.

НеНошуШтаны: Это вполне возможно, так как Симба также является одним из NPC, который
не любит, когда его беспокоят.

ЧайВДождь: Да, я согласна. Эта игра для нас как вторая жизнь. Возможно, NPC на самом деле
являются членами команды разработчиков? Я чувствую, что NPC не закодированы или не
смоделированы.

НеНошуШтаны: Похоже ли это на дома с привидениями, в которых есть настоящий актёрский
состав? Хахаха. Это возможно. Я чувствую, что это способ для меня оценить будущие игры. Это
первая Онлайн-игра в виртуальной реальности.

НеНошуШтаны: Хорошо, спасибо, богиня Дождь. Все ли помнят? Не приставайте к Маленькой
Фее!

Это было моё интервью.

Я чувствую, что богиня Дождь права. Поскольку это новая онлайн-игра виртуальной
реальности, мы не можем использовать нашу устаревшую точку зрения для взаимодействия с
NPC. В будущем я проведу несколько тестов в этом направлении.

3. Это тема, которая волнует всех. Дракон. Я уверен, что всем это ясно, больше я ничего не
скажу. Я собираюсь обсудить события, которые произошли после этого.

У нас есть дополнительная информация о Драконе!

Дракон пребывает в Вечном Царстве! Он только что появился в дыре!

Мы предполагаем, что там определённо есть сюжеты и сюжетная линия. Вот фотографии
Дракона:

(Картинка) (Картинка)

4. Навыки кузнеца



У тех, кто уродлив, нет шансов. Я показываю лицо, которое заставит Симбу принять тебя в
ученики. Попробуйте подражать этому лицу.

(Картинка) (Картинка)

Как вы можете видеть, производители игр тайно обновили большое количество контента. Мы
будем терпеливо ждать объявлений!

На сегодня это всё. Всем спокойной ночи!

 

Как только Шерлок закончил читать сообщение НеНошуШтаны, Бру спросил:

 – Лорд Шерлок, меня беспокоит то, что сказал молодой Чёрный Дракон. Он сказал, что его
телепортировали два дня назад, но я уверен, что вы сможете немедленно обнаружить странные
вещи, верно? Это означает, что внутри Древних Руин есть другие существа.

 – Хм, – Шерлок в задумчивости поскрёб подбородок и сказал. – Я чувствую себя неловко...

 – Забудьте об этом, геймеры будут теми, кто примет удары на себя. Позвольте мне обновить
содержание игры.

http://tl.rulate.ru/book/28308/2024119


