
[Солнечный_Свет: Твой сундук исчез! Твой меч исчез! Твоя учётная запись исчезла!!!]

[FixBoxGo: Не исправляет БАГИ, а добавляет больше? Ключ-кодер погиб.]

[Собеседник по чтению Книжный Червь: Наконец-то в игре есть PvP? Я чувствую грядущее
кровопролитие!]

[Незанятый Аньюань: Это игра, в которой геймерам приходится строить здания по одному
кирпичу за раз. Неужели они ожидают, что мы тоже будем копать землю?]

[Багровое перо: Я рад видеть, как эксплуатируются как первые, так и вторые бета-геймеры.]

[Жареный овощной рис: Дракон Раджа набирает членов! Присоединяйтесь к нашей группе
Wechat после регистрации! Есть субсидия каждый месяц!]

[Приём таблеток мармелада: Больше ничего не говорите. Я тот человек, который станет
легендарным Гладиатором!]

...

Большинство комментариев было посвящено PvP и системе Гильдий. Было минимальное
обсуждение недавно открытых областей.

Пока Шерлок просматривал ответы, группа игроков шумно вошла в Главный зал Повелителя
Подземелий. Они были там, чтобы найти Бру.

Они хотели создать Гильдию.

Лидером был геймер-ветеран, НеНошуШтаны. За ним стояло более двадцати первых бета-
игроков.

Для создания гильдии требовалось сто серебряных монет. Для первого бета-геймера было
трудно найти деньги. Однако при сотрудничестве многих геймеров это не было проблемой.

Процедура создания гильдии не была сложной. Накопив сто серебряных монет на стороне
НеНошуШтаны, они зарегистрировались гильдией с составом в девяносто участников.
Название Гильдии было…

* * *

Кирка приземлилась на жёсткий Алмазный пласт и издала лязгающий звук.



В наполовину развитой Торговой зоне группа геймеров в трусах болтала и копала, используя
свои кирки.

 – Боже мой, первые бета-геймеры богаты!

 – Они платят нам двести бронзовых монет в час, чтобы помочь им раскопать местоположение
гильдии. Это очень круто.

 – Разве ты не знаешь, что все опытные геймеры богаты? – болтали десятки геймеров, пока
проводили раскопки.

Позади них опытный геймер вёл сотню игроков, крича:

 – Хорошо! Эта группа геймеров, спускайтесь. Мы меняем партию!

 – Подождите! Ветеран! Позвольте мне провести раскопки в течение часа! Я всё ещё могу
работать!

Группа игроков-землекопов умоляла, но ветеран сказал:

 – Вы работали целый час. Ваша сила и скорость уменьшились. Если хотите работать, идите и
отдохните. Вы можете вернуться позже.

Он призвал их спуститься и оставить кирки, которые были арендованы опытными игроками.

Партия игроков-землекопов была заменена.

Шерлок сидел в Главном зале Ядра Подземелья и смотрел на сотни начинающих игроков в
хрустальном шаре. Они работали в нескольких направлениях и помогали игрокам-ветеранам
раскопать местоположение их первой гильдии.

Хотя было много игроков, усердно разрабатывающих подземелье, Шерлок чувствовал себя
странно, видя, как несколько сотен игроков копают неважное местоположение гильдии.

 – Почему эти геймеры всегда используют лазейки? Или... они думают о том, как противостоять
мне? Неужели так трудно честно работать на меня? – спросил Шерлок у Бру.

 – Лорд Шерлок, богатые геймеры используют силу денег, чтобы нанимать других геймеров для
решения своих проблем. Это обычное явление, так как для таких вещей используются деньги, –
честно сказал Бру.



Ядро Подземелья загорелось, и на стол Шерлока были брошены два письма.

Шерлок взял одно письмо, которое было с Гладиаторской Арены Северного Подземного Мира.

Он взял ещё одно письмо из Призрачного Колледжа. Шерлок открыл письмо, отправленное
профессором Бэйконом.

Уважаемый лорд Шерлок.

Приношу свои извинения за то, что навязываюсь вам. Прошло пять-шесть дней с тех пор, как
из Вечного Царства пришли воины. Колледж обеспокоен тем, что могут возникнуть некоторые
проблемы, поэтому мне поручено задать этот вопрос. Я надеюсь, что лорд Шерлок не
возражает. Если возникнут какие-либо проблемы, лорд Шерлок может обсудить их со мной. Я
постараюсь сделать всё возможное, чтобы помочь...

Бэйкон.

 

Шерлок отложил письмо и спросил:

 – Геймеры не начинали прохождение инстансового подземелья с начала второго бета-теста?

 – Никто не входил в инстансовое подземелье, лорд Шерлок, – быстро ответил Бру. – Поскольку
Второе бета-тестирование только началось, они были заняты заботой о новых игроках и
совершением набегов на Руины Предков. Самое главное, что они выполняли задания, перевозя
кирпичи. Лорд Шерлок, пожалуйста, взгляните.

Детали миссии появились перед Шерлоком.

[Название миссии: Путь Гнома]

Описание миссии: Умный, хитрый, ловкий и сильный. Гномы Подземного Мира обладают этими
положительными чертами. Хотя не каждая черта является выдающейся, эти черты довольно
сбалансированы. Чтобы стать гномом, недостаточно просто носить кирпичи…

Требования к достижению: Уровень репутации 5 и выше



Цель миссии: Уровень оружия 3 (0/1)

Количество выполненных ежедневных миссий: (0/60)

Успешное завоевание инстансового подземелья: (0/5)

Выплаченные серебряные монеты: (0/10)

Награда за миссию: Достижение расы гномов. Пожалуйста, поищите лорда Шерлока в Главном
зале Повелителя Подземелья, чтобы получить вознаграждение.

 

После просмотра миссии Шерлок сказал:

 – Похоже, проблем нет.

 – Нет, лорд Шерлок, есть проблема, – сказал Бру. – В группе игроков-ветеранов, кроме одного
геймера, ни у кого из них нет репутации пятого уровня или выше.

Ядро Подземелья показало изображение, на котором ЧайВДождь усердно работала на клумбе.
Она довольно улыбалась.

 – Это ветеран-геймер. Она достигла шестого уровня. За последние два месяца ЧайВДождь ни
разу не погибла и не воссоздала своего персонажа. Другие геймеры хотя бы раз сделали это. В
настоящее время их уровень репутации составляет не более четвёртого уровня. Если они
бросят вызов Инстансу Подземелья сейчас и будут убиты, им придётся воссоздать своих
персонажей. Хотя их очки репутации не будут обнулены, очки будут вычтены. Чтобы достичь
пятого уровня репутации и пройти Путь Гнома, они выполняют более безопасные миссии,
такие как набеги на руины.

Бру продолжил объяснять:

 – Из-за этой миссии магические предметы, хранящиеся у опытных игроков, обмениваются на
награды. Я сообщил им, чтобы они разместили предметы в определённом месте для хранения.

 – Понятно. Тогда нет хорошего решения, – Шерлок кивнул. Он достал ручку и немного бумаги
и написал на ней адрес, прежде чем достать немного порошка и поджечь его.



Он сжёг письмо, которое было отправлено Бэйкону.

 – Лорд Шерлок? Вы написали один-единственный адрес? – Бру не понял намерения Шерлока.

 – Просто место сбора бедных студенток. Это не проблема. Бэйкон всё уладит, – Шерлок почти
ничего не сказал. Дьявол взял ещё одно письмо и открыл его.

Уважаемый босс Шерлок.

Я хотел бы представить всех сотрудников Гладиаторской Арены Северного Подземного Мира,
чтобы поблагодарить Вас за Вашу поддержку. Мы получили Ваше письмо. Вы большой босс с
тысячами гоблинов, и мы ценим Вашу поддержку. Но, пожалуйста, поймите, что наша
профессия – особая.

Мы очень заинтересованы в Вашем предложении о том, чтобы гоблины сражались с
Великанами. Тем не менее мы требуем, чтобы Ваши гоблины прошли отборочный тест.

Пожалуйста, приведите 50 гладиаторов-гоблинов на нашу арену для отборочного теста в
течение десяти дней. Мы организуем подходящую категорию для Ваших гладиаторов, чтобы
они сражались на арене.

С нетерпением ждём Вашего прибытия – Арена Гладиаторов Северного Подземного мира.

 

 – Похоже, что развитие этого вопроса идет довольно гладко. Я приведу несколько геймеров
для участия в бою. После отборочного теста я смогу позволить игрокам участвовать в подобных
гладиаторских турнирах или выступлениях, – сказал Бру.

 – Я думал, что они примут моё предложение. Затем я мог бы заставить две группы игроков
сражаться и зарабатывать деньги для меня. Я не ожидал, что они будут проходить отборочный
тест... – Шерлок обхватил себя руками и на некоторое время задумался. Затем он сказал: –
Имея всего пятьдесят гладиаторов, моя сила будет казаться уменьшенной.

 – Поскольку они гоблины, немногие из них являются квалифицированными гладиаторами, –
сказал Бру. – Лорд Шерлок, как мне выбрать пятьдесят игроков?

 – Выберите игроков с самым высоким уровнем оружия. Я уверен, что они пройдут отборочный
тест, – сказал Шерлок. – Сформируй это как скрытую подготовительную миссию PvP.
Организуй участие пятидесяти сильнейших игроков. Дай им несколько очков репутации и
монет в качестве награды. Мы отправимся завтра ровно в восемь утра.



 – Лорд Шерлок, я чувствую, что лучше отложить на день, – предложил Бру.

 – Почему? – спросил Шерлок.

 – Потому что послезавтра в потустороннем мире воскресенье. У них будет больше времени.

 – Мы сделаем это, – Шерлок кивнул.

* * *

Гоблин в чёрной броне сел в комнате, заполненной лежащими гоблинами.

Над его головой было слово "Артур".

Когда он проснулся, [Зов Гладиаторской Арены: Начало Турнира!] возник в его сознании.

http://tl.rulate.ru/book/28308/1878200


