
Зелёный гоблин в отполированных доспехах лежал на чистой каменной плите с безмятежно
закрытыми глазами. Слово "Крестьянин" висело у него над головой.

Несколько гоблинов быстро прошли мимо него.

 – Вчера было утомительно. Было утомительно наставлять новичков.

 – Эти глупые чуваки не осмелились прикоснуться к каравану после того, как увидели, как
Жукомон насмерть растоптал гоблинов. Ха-ха-ха.

 – Сегодня нам не нужно наставлять новичков. Давай пойдём к Руинам Предков, чтобы таскать
кирпичи.

 – Должны ли мы обменять добычу с нашей миссии на награды? Есть много иностранных
игроков второй бета-версии. Если они войдут и заберут нашу добычу, мы сильно потеряем
время.

 – Ты прав. Давайте спросим Артура и НеНошуШтаны и посмотрим, что они скажут.

 – Я только что вышел в Интернет. Позвольте мне выполнить мою ежедневную миссию по
переноске кирпичей.

 – Продолжай, но поторопись.

Звук болтающей группы затих вдали.

Крестьянин, лежавший на земле, резко открыл глаза. Затем он шумно сел, когда его доспехи
заскрежетали друг о друга. Щит воздушного змея на его боку был отодвинут.

Крестьянин огляделся по сторонам. Несколько гоблинов обыскивали ряд огромных сундуков,
расставленных вдоль стены. В их названиях было название "Элитный первый бета-геймер".

Снаружи раздавались крики и шумный скрежет камней.

Комната занимала двести квадратных метров пустого пространства. Она была окружена
наполовину построенной стеной, и в ней не было потолка.

В углу стоял кувшин с водой. Крестьянин встал и направился к кувшину с водой. Вода в
кувшине была тёмной и грязной. Крестьянин не возражал. Он зачерпнул немного воды, чтобы
умыться. Затем парень вышел со своим грязным лицом.



Место без какой-либо стены, скорее всего, было дверью.

 – Ветеран! – крик остановил Крестьянина, когда он вышел. Он увидел трёх довольно чистых
Гоблинов с именами: Драконорождённый, УколотыйКопьём и Тюленеголовый Линь Чун.

Гоблин, который крикнул, был УколотымКопьём.

Крестьянин выпятил грудь и уверенно спросил:

 – В чём дело?

 – Ветеран! Приведи нас в гости к дому Пионера!

 – Сделайте, как он просит.

 – Дом Пионера? – опешил Крестьянин.

Тюленеголовый Линь Чун указал на указатель на строительной площадке и сказал:

 – Это тот самый. Это написано на указателе.

На вывеске было написано "Дом Пионера".

 – Боже, кто установил этот указатель? Технология Пеньковой Веревки? – Крестьянин
выругался и посмотрел на второго Бета-геймера. Они были полны предвкушения.

 – Следуйте за мной.

Трое геймеров последовали за Крестьянином и вошли в единственное здание, которое
принадлежало геймерам во всем Вечном Царстве.

 – Это Главный зал первого уровня. Это кувшин с водой для умывания. Колодец с подземной
водой находится у клумбы. Если вы будете держаться подальше от Маленькой Феи, на вас не
будут плевать. Это сундук для хранения вещей, которым могут пользоваться все. Как только мы
пройдём три верхних уровня и два подвальных, мы выделим одноместные комнаты, и у каждого
геймера будет личный ящик для хранения. Эти кровати сложены друг на друга, чтобы
сэкономить место. Как только там будет достаточно места, мы воспользуемся кроватями.
Сложенная мебель была найдена нами. Поскольку пространство ограничено, мы сейчас ей не
пользуемся, – Крестьянин закончил свое представление.

Драконорождённый сказал:



 – Это потрясающе...

Крестьянин был очень горд.

 – Всё в порядке. Сейчас мы заняты инстансовым подземельем, и у нас нет времени на наши
дома, иначе они выглядели бы более презентабельно. Вы знаете Призрачный Колледж? Это
инстансовое подземелье со сверхвысокой сложностью.

 – Мы можем присоединиться?

 – Я видел, как опытные геймеры бросали вызов инстансовому подземелью, на форуме, это
потрясающе. Становятся ли скелеты всё более и более могущественными?

Все трое окружили Крестьянина и закричали:

 – Ветеран!

Крестьянин был полон решимости, когда посмотрел на трёх игроков и сказал:

 – Вы ведь не сражались с Подземными Пауками, не так ли? Сегодня я собирался совершить
набег на Руины Предков в поисках сокровищ. Но можно с этим повременить, я приведу вас
посмотреть на Подземных Пауков.

Крестьянин гордо повёл троих игроков тренироваться.

* * *

Сотни геймеров собрались на площади Тренировочной площадки. Болтающие голоса были
громкими, и никто не мог ясно слышать их в радиусе трёх метров.

В Вечном Царстве не было системы общения. Такие действия, как общение, транзакции и
формирование команд, зависели от крика.

 – Тренировочная площадка для начинающих полна! Умоляю ветеранов научить новичков
сражаться! Оплата пятьдесят юаней в час. Готовы заплатить вперёд!

 – Первый бета-геймер наставляет новичков в боевой подготовке начинающих! Двести
бронзовых монет или двести юаней на человека! Сеанс длится до полудня! Ограничено только
десятью новичками!

 – Формирование команд! Охота на Пауков! Только для первых бета-игроков! Не для игроков



второй бета-версии!

 – Продажа стандартного снаряжения для начинающих! Есть снаряжение с улучшением и без
него! Можете расплатиться юанями или игровой валютой! Богатые начинающие геймеры,
ищите меня!

 – Продаю костяные рюкзаки! Тысяча юаней за один! Первый пришёл, первый купил!

 – Продажа частей существ! Продажа частей существ!

 – Вааааааа!..

 – Что! Это снова ты! – кричали геймеры, совершая транзакции или формируя команды.

Драконорождённый и его спутники последовали за Крестьянином. Перед Драконорождённым
стояли полностью вооружённый Крестьянин, ГорящиеВолосыНаГруди и Сильвана.

Площадь Тренировочной площадки была заполнена гоблинами, которые носили трусы. Там
было от тридцати до сорока гоблинов в доспехах.

Мужчина-гоблин, МягкаяСладкаяДевочка, который был одет в трусы и держал камень в руке,
крикнул своим твёрдым мужским голосом:

 – Если ветераны не будут нас наставлять, мы, новички, сформируем нашу собственную
команду! Те, кто не боится смерти, принесите свои камни!

Позади него стояли взволнованные КожаныйМедведь и ТолстыйАдскийТигр, которые оба
размахивали камнями. Очевидно, они были командой.

Их окружали несколько вторых бета-игроков, которые пристально наблюдали за ними.

Драконорождённый и его спутники последовали за группой Крестьянина и подошли.
ГорящиеВолосыНаГруди тихо сказал:

 – Чёрт возьми, у них нет никакого снаряжения. Они на самоубийственной миссии? Будут
сражаться с пауками камнями?

 – Если они принесут с собой снаряжение, оно тоже не будет потеряно?

Крестьянин улыбнулся и сказал:



 – Я этого не вынесу, ха-ха-ха. Я помню массовое самоубийство, которое у нас было два месяца
назад.

Трое ветеранов весело болтали, в то время как трое новичков шептались друг с другом.

 – Это довольно сильно. Разве это не короткий лук, полученный у группы торговцев? В игре их
всего десять!

УколотыйКопьём с завистью сказал:

 – Это шлем вождя и кинжал Крэмера. Оба они – фиолетовое легендарное снаряжение. Они
очень богаты!

Тюленеголовый Линь Чун проговорил:

 – Самый богатый-ветеран Артур. Он получил три фиолетовых предмета снаряжения, заплатив
один миллион юаней. Это супер круто.

Драконорождённый выслушал обоих своих спутников и кивнул, следуя за их криками
"Ветераны, ветераны".

Слово, которое он произносил больше всего утром, было "ветераны".

Все шестеро прошли через площадь Тренировочной площадки и прибыли к Главному входу в
Вечное Царство.

Это был единственный туннель из Вечного Царства.

У главного входа было меньше игроков, так как большинство игроков второй бета-версии либо
несли кирпичи, либо, если они были богаты, покупали снаряжение за приобретённую игровую
валюту и изучали боевые навыки на Тренировочном полигоне.

Или они были на Тренировочной площадке, обсуждая выгодную сделку за снаряжение. За
хорошую цену первые бета-геймеры были готовы продать своё накопленное снаряжение.

Главный вход вёл в Логово Пауков, которое выглядело тёмным и устрашающим.

Вечное Царство выглядело лучше, так как Бру обеспечивал освещение во многих местах.
Конечно, это не могло сравниться с имитацией солнечного света Винтерфелла. Но, по
сравнению с туннелями Подземного Мира, Вечное Царство было намного ярче.



Драконорождённый смотрел на огромный и тёмный туннель. УколотыйКопьём вздрогнул и
посмотрел на Крестьянина, прежде чем с благоговением произнести:

 – Боже, вы, ветераны, потрясающие! Во время первого бета-теста, когда тренировок не было,
вы шли по туннелю? Это очень смело!

Крестьянин выпятил грудь и гордо сказал:

 – Всё в порядке. Мы просто немного храбрее.

ГорящиеВолосыНаГруди улыбнулся и сказал:

 – Это детская игра. Ты не был в Призрачном Колледже и в Логове Пауков. Вы найдёте туннели
слишком простыми.

 – Давайте прекратим болтать. Они здесь, – сказала Сильвана, и Драконорождённый уставился
в тёмный туннель.

Огромный Жукомон мчался к ним. На верхней части его панциря сидело множество зелёных
существ. Время от времени несколько гоблинов падали и исчезали в сером тумане, поднятом
бегущим Жукомоном.

Через несколько секунд послышался грохочущий звук Жукомона, бегущего к ним.

Хотя это был второй раз, когда он видел Жукомона, руки Драконорождённого начали дрожать
от волнения...

Высокий и обходительный Лорд Дьявол, NPC скелет, который мог бы возродить гоблинов,
чернокожие дварфы, которые служили кузнецом и поваром, гном-тренер, Маленькая Фея, что
презирала их, большие и странные Жукомоны в мистическом подземелье, и гигантский
неизвестный подземный мир...

Только теперь Драконорождённый смог полностью понять, что первые бета-геймеры говорили
на форуме.

[Это игра, но это не игра. Добро пожаловать в Вечное Царство. Твоя вторая жизнь начинается
сейчас.]
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