
 – Почему вы все погибли?

 – Босс такой трудный?

 – Что? Паршивые продюсеры тайно исправляли свои ошибки?

 – А как насчёт Бомб из пузырей? Вы их уже опробовали?

 – Все собранные фекалии мы отдали Сильване. Как это может быть потеряно?

 – Успешно? Что? Вы были убиты собственной взрывчаткой?

Шерлок наблюдал за взволнованным обсуждением игроков. Он не понимал, о чём они говорят,
но знал, где можно почерпнуть информацию о том, что они подразумевают под бомбами из
пузырей.

Дискуссионный форум был заполнен многими геймерами. Как и ожидал Шерлок,
НеНошуШтаны написал сообщение в ту же минуту, как вышел в оффлайн, и сообщение было
прямо в верхней части страницы.

Как у эксперта бета-геймера, который был чрезвычайно популярен, его пост получил сотни
ответов.

Шерлок прикинул, что ответов будет четырёхзначное число, как только он обновит страницу.
Он не был заинтересован в ответах участников форума, хотя ему было интересно узнать, что
делают бета-геймеры. Он хотел знать, почему они так счастливы и ведут себя так, словно
празднуют нечто невероятное.

Название поста было:

[Размазывание игроков с короткими луками и их новую тактику!]

 

Привет всем, я НеНошуШтаны (╬ ▔ 皿 ▔).

"Я в депрессии. Почему? Потому что наша команда, которая была Командой Надежды,
погибла.



Нас убил Игрок с Коротким Луком, Сильвана! Это фотография парня, который переодевается
девушкой:

(Картинка)

Не ошибитесь. Хотя лучники, как известно, убивают своих, при нормальных обстоятельствах
лучники не в состоянии убить всех членов команды. Это происходит примерно так…

...(подробное описание из пяти тысяч слов)

Затем мы воссоздали наших персонажей и были возрождены.

После размазывания этим членом моей команды давайте обсудим ещё одну тему – новую
тактику для лучников и правильный способ игры в эту игру, не имеющую профессий и с
высокой степенью свободы.

Как я уже говорил, лучшие бета-геймеры, спекуляции и испытания Технологии Пеньковой
Верёвки были подтверждены нами.

Геймеры могут делать свои собственные ловушки!

Стрелы Лучника могут быть использованы не только для непосредственного уничтожения
монстров, но и в качестве сигнала или спускового крючка для ловушки. Это требует хорошей
стрельбы из лука. Это лучше, чем стрелять в наших собственных игроков.

Возьмите бомбу из пузыря в описании Технологии Пеньковой Верёвки. Поставив бомбу из
пузыря рядом с БОССОМ и используя стрелу для запуска, обладающую достаточной взрывной
силой, она может победить БОССА. Сегодня мы использовали четыре бомбы и взорвали три.
После того, как БОСС был повержен, мы были убиты последней бомбой из пузыря.

Представим себе, что если бы мы могли найти детонатор проволочного типа и разработать
бомбу получше. При нынешней свободе это вполне возможно!

(╯'□')╯Бомба! •••*~● Можем ли мы снова создать бомбы?

Стабильность бомбы из пузыря ещё предстоит обсудить. Бомбы из пузырей взорвались, кроме
одной. Может, дефектный мочевой пузырь быть полон камней?

Мы могли бы разработать пушки, мины, взрывчатые вещества и, возможно, ядерные бомбы.

Если бы мы могли разработать ядерную бомбу, какой хардкорной была бы игра!



Должна ли игра начать промышленную революцию?

Хватит пустой болтовни. Мы решили сформировать исследовательскую группу, чтобы
исследовать гениальные методы в игре, такие как бросание осиных гнезд, саморазрывающиеся
гоблины, ловушки и другие идеи. Лидером станет топовый геймер – Технология Пеньковой
Верёвки!

Мы ещё не придумали название команды. Если у вас есть хорошие имена, отправьте нам
сообщение. Мы повесим название на фасаде огромного дома, построенного всеми нами, так
что это должно быть потрясающе!

Я должен осудить паршивого продюсера, который скрывается в дискуссионном форуме. Увидев
наши стратегии, паршивый продюсер исправил их недостатки. Все миньоны носили
пластинчатые набедренники и меняли оружие на тупое, вроде цепов.

Мы не можем сейчас идти! БОСС будет бить до тех пор, пока наши руки не сломаются, если мы
используем щиты!

Мы должны думать о том, как бороться. Пожалуйста, поделитесь своими хорошими идеями. Я
выделю ваши имена в следующем руководстве по стратегии!

Я закончу здесь. Я здесь главным образом для того, чтобы осудить этого дурака Сильвану и
придумать будущую тактику боя со всеми.

Теперь я чувствую себя гораздо лучше.

Я выхожу в интернет, чтобы завершить свои миссии. Моя репутация была обнулена до нуля, и
мне придётся работать ещё два дня, чтобы бросить вызов инстансовому подземелью.

Смерть в этой игре очень тяжела. Это используется, чтобы заставить нас копать больше?
Неужели паршивые продюсеры не оставят нас в покое после исправления ошибок? Хотите,
чтобы мы помогли вам добывать руду? И строить дома для NPC!

Они слишком беспринципны! Пожалуйста, будьте мужчинами!"

 

Шерлок закончил читать без каких-либо эмоций, двигая компьютерной мышкой.

[Бегущий сурок: Сломать кость ноги, чтобы чудовище можно было легко убить. Эта игра
ультрареалистична! Почему они защищали ноги миньона? Рассуждая логически, не должны ли
разрабы оставить некоторую уязвимость?]



[Цзюлуо Юйцин: Что такое бомба из мочевого пузыря? Почему я раньше не сталкивался с этим
на форумах?]

[Яркая дымка: Поиск "Технологии Пеньковой Верёвки" на форуме. Его посты очень подробны.]

[Бессонница без сновидений: Я нарисовала Шерли, который каждый день окружён больными.
Кто поможет мне продвигать мой пост?]

[GreenBeanPreciousLady: Я нарисовал Шерли и бета-геймеров на книге.]

[Flying De Rossi: Σ(っ°Д°;)っКлючевое восприятие!]

[Ядовитый эксперт ЦзяСю: 6666, почему вы нарисовали такие вещи? Не могли бы вы
нарисовать Шерли и Маленькую Фею?]

[Сильвана: Собачьи штаны, ты написал так много слов только для того, чтобы испачкать меня?]

[Честный Профессиональный дружелюбный: Приходите и посмотрите на вражду бета-
геймеров. Я готовлю семена дыни и маленькую табуретку для наблюдения.]

[Жаждущий ребёнок по соседству любит плакать: я думаю, могли бы мы развить нашу
промышленную революцию?]

[Seafood Shaved Ice: Промышленная революция хороша.]

[Розовое вишнёвое мясо: Инициируйте Вторую бету! Не задерживайтесь!]

...

Шерлок просмотрел содержимое ниже, и они просили Вторую бету.

Шерлок закрыл пост НеНошуШтаны и поискал Технологию Пеньковой Верёвки на форуме.
Были найдены четыре записи, и одна из них с наибольшим количеством ответов была
[Возможность создания бомб из пузыря в игре.]

Шерлок щёлкнул по сообщению и увидел фотографию на первой странице. Она показывала
чёрную, липкую субстанцию, которая выглядела так, будто от неё сильно воняло.

(Рисунок)



Создатель поста, Технология Пеньковой верёвки, подробно объяснял, как запихнуть вонючий
материал обратно в мочевой пузырь ужасного волка. Затем он показал, как сделать нити из
паучьего шёлка завязки и плотно запечатать мочевой пузырь.

Полежав день, высохший пузырь раздувался, как круглый шар. Вдохнув эти испарения можно
было умереть на месте.

Но основная угроза смерти происходила не от зловония. Поскольку его болевой приём был
установлен на ноль, он не мог чувствовать газы, которые могли бы причинить ему вред.

Эти газы не были метаном, но так как не было профессиональных инструментов, не было
никакого способа узнать, что это такое. Технология Пеньковой Верёвки быстро добавил:

Это довольно глупо. Почему я так серьёзно изучаю этот материал? КодерМонкей мог изменить
некоторые коды, и я бы умер, даже если бы дышал воздухом.

 

После подробного объяснения, как создавать такие бомбы и тестирования с небольшим
количеством огня, они начали гореть. Он пришёл к выводу, что газы могут быть использованы
для производства сырья для бомб, если физика в игровом движке была ультрареалистичной.

Я продал все свои бомбы Сильване, и она собирается испытать их в инстансовом подземелье и
создать будущее для Лучников.

Меня не интересует будущее лучников, но если бомбы будут успешно взорваны, геймерам не
нужно будет рыть яму, чтобы облегчаться, как я собирал бы все фекалии. Я вырою метановый
бассейн в Жилых помещениях и посмотрю, смогу ли я разбомбить Подземелье (Сервер).

 

( ▽)~■Ура□~( ▽)"

 

Ответы были похожи на машинные повторы.

[Если ты разбомбишь Подземелье (Сервер), я дам вам свои будущие фекалии.]

Было девяносто девять одинаковых ответов.



Шерлок на некоторое время погрузился в глубокое раздумье и спросил Бру:

 – Геймеры потустороннего мира любят играть с... фекалиями?

http://tl.rulate.ru/book/28308/1641320


