
После того как Шерлок подделал свой Археологический сертификат, он вернулся в Вечное
Царство.

Вечное Царство было покрыто огромной кучей бесполезных предметов.

Они включали ржавые и разломленные куски металла, черепицу, керамические трубы,
деревянные доски, металлические детали, кости и даже траву.

Это были предметы, собранные геймерами из инстансового подземелья.

Они были реквизитом из Драматического общества Колледжа Призраков, но они были
демонтированы и утащены геймерами.

Игроки несли мусор и смотрели на Шерлока в ожидании, когда они говорили:

 – Шерли! Ты хочешь это?

 – Шерли, а из деревянных досок можно сделать рукоятки?

 – Шерли, взгляни на эту керамическую плитку. Это волшебный предмет?

 – Можно ли оценить этот предмет?

 – Шерли, ты хочешь эти предметы?

 – Низкие цены принимаются. Я продам их тебе.

"Купить эту дрянь? С каких это пор я прошу геймеров собирать мусор?"

Подождите, цвет деревянных досок выглядит хорошо, и они имеют гладкую текстуру. Может
быть, это дерево из Подземного Серого Леса? Колледж Призраков богат, но жаль, что из
дерева сделали доски.

Шерлок велел Бру собрать деревянные доски, но не другой бесполезный мусор. Деревянные
доски были высокого качества и могли быть использованы для изготовления деревянных
ящиков, которые можно было продать игрокам для хранения их личных вещей. Идеально.

Раненые Артур и НеНошуШтаны тащили трупы своих товарищей, в то время как их тела были
нагружены гремящей кучей снаряжения. Кто знает, как им удалось прикрепить такое
количество снаряжения к своим телам.



Окружающие геймеры стали шумными.

 – Это снаряжение выглядит круто. Будет ли обменяно это снаряжение? Они считаются
Легендарным Снаряжением?

 – Шерли, можно ли оживить Крестьянина, учитывая его нынешнее состояние?

 – Шерли, можно ли оживить обезглавленного геймера?

 – Шерли, эта геймер погибла от её кровоточащих ягодиц!

 – Шерли...

Шерлок посмотрел на окружающих гоблинов, которые были примерно на высоте его колен.
Они собрались вокруг Шерлока, независимо от того, была у них просьба или нет.

Их было всего сотня, и у Шерлока раскалывалась голова. Как только Ядро Подземелья
прокачается, начнётся вторая бета-версия, количество геймеров возрастёт, и его рабочая
нагрузка значительно увеличится.

Он не сможет понять культуру потустороннего мира и улучшить опыт геймеров в онлайн-игре.
Это приведёт к тому, что геймеры перестанут играть в массовом порядке. Следовательно,
развитие Подземелья остановится, и он не сможет наслаждаться этим досугом.

Если он не сможет наслаждаться своим досугом, то не сможет бы исследовать компьютерные
игры!

О Боже! Последствия были серьёзными.

Шерлок ломал голову над тем, как уменьшить нагрузку, исцеляя и оживляя игроков. Он
позволил Бру оценить оружие, которое можно было использовать немедленно. Бру придумал
бы название, основанное на качестве и внешнем виде, чтобы блефовать перед геймерами.

Может быть, можно сделать их счастливыми?

Что касается снаряжения, которое было слишком большим для использования гоблинами...

 – Собери снаряжение и создай подходящее снаряжение для продажи, как в прошлый раз.
Может ли это сработать?

Когда геймеры посмотрели на Шерлока, он разговаривал с Бру о распределении добычи



инстансового подземелья.

 – Лорд Шерлок, возможно, вы не понимаете этих игроков. Они накопили так много
металлических монет, чтобы иметь качественное снаряжение, классные навыки, роскошные
дома или транспортные средства, которые могли бы показать их статус. Имея только деньги,
игра, которая не позволяет повысить статус, не может существовать, – терпеливо объяснил
Бру. – Есть разница со снаряжением от предыдущего мирового БОССА. Сбор снаряжения с
мирового БОССА на аукцион был вполне объясним, поскольку большинство геймеров помогли
победить Кремера. Однако если мы соберём снаряжение из инстансового подземелья и
продадим его, то богатым игрокам не нужно будет завоёвывать инстансовые подземелья. Они
могут просто использовать свои потусторонние деньги, чтобы получить снаряжение
инстансового подземелья. Для бедных геймеров, если снаряжение будет собрано нами после
того, как они потратили много усилий, они будут сердиться, если им придётся затем тратить
деньги, как и остальным геймерам, на покупку снаряжения. Как только разрыв в возможностях
между ними увеличится, игра станет несбалансированной, и геймеры массово покинут игру.
Никто из простых игроков не захочет использовать сломанное снаряжение, в то время как
богатые игроки оснащены звёздным оружием и бронёй. Хотя здесь нет борьбы между
игроками, если простые геймеры не смогут гордиться своим снаряжением, последствия будут
ужасными. Лорд Шерлок, пожалуйста, передумайте. Основная рабочая сила, развивающая
Ваше Подземелье, – это те простые геймеры, которые работают в миссиях днём и ночью! Если
они не смогут сохранить снаряжение инстансового подземелья, их мотивация завоевать
инстансовые подземелья будет очень низкой. Если ни один геймер не захочет покорить
инстансовые подземелья, то Ваш доход Магических Камней будет сильно уменьшен.
Возможно, Вам даже придётся отказаться от контракта с Колледжем Призраков. Я не думаю,
что Вы хотите, чтобы это произошло, не так ли, лорд Шерлок?

Шерлок задумался и посмотрел на Артура, НеНошуШтаны, ожившую Сильвану,
ГорящиеВолосыНаГруди, Крестьянина и окружающих геймеров, которые смотрели на него.

 – Молодцы, храбрые воины. Вы успешно выполнили миссию Несуществующей
Разведывательной организации. Добыча может и не подходить, но всё в порядке. Следуйте за
мной, я приведу вас к Симбе и посмотрю, можно ли переделать снаряжение. Настоящие воины
нуждаются в качественном снаряжении.

Геймеры дико закричали:

 – Заговор, это заговор после завоевания инстансового подземелья "Колледж Призраков:
Тренировочные площадки"!

 – Ерунда, это Артур, геймер, который убил Паука в одиночку, герой, который нанес Кремеру
смертельный удар, и владелец трех предметов Легендарного Снаряжения. Эта их команда
обладает пятью предметами Легендарного Снаряжения. Они богаты, прилежны и способны.
Вы не можете не завидовать им!

– Следуйте за ними, следуйте за ними!



Группа геймеров шумно следовала за Шерлоком по направлению к кузнице.

http://tl.rulate.ru/book/28308/1585408


