
Мизумори Юкине воистину богиня.

Говоря честно, я был готов к отказу. То есть, мы говорили только один раз. Не считая этого я
просто глазел на нее во время тренировки. Тем не менее, она согласилась на мою просьбу.

Ну ведь, она богиня. Если в этом мире существовал настоящий бог, ему стоило бы уже
освободить место и отдать его семпаю.

Она богиня, да. Но я лишь обыкновенный человек.

 - Ссссееммпааай. Аа ээтто точно сработает?

Вода била в мою голову и стекала по телу. Из-за того что тепло весны еще не настало, вода,
которую я чувствовал на теле, была ледяной. Я будто купался в снегу голышом.

Нет, было даже холоднее.

 - Такиото, я все еще вижу в тебе мирские желания.

Полагаю, она сейчас сказала мне замолчать? Я подчинился и вернулся к медитации.

Рядом была Мизумори-семпай, которая закрыв глаза медитировала со мной вместе под
водопадом. Ее фигура была величественной и прекрасной.

 - Если ты теряешь концентрацию, закрой глаза и сосредоточь магическую силу в своем теле.
Затем представь, что эта магическая сила рассеивается вокруг тебя.

Она объяснила так, но я все равно понятия не имею, как это сделать. Пока что сделаю как она
сказала, закрою глаза и сконцентрирую магическую силу. Проблема только в следующем шаге.

 - Я вообще ничего не виижжжжу.

 - Если получится, ты сможешь почувствовать где я даже с закрытыми глазами. Если ты
наловчишься, то сможешь почувствовать даже движение магической силы противника, и
воспользоваться этим. Я сама еще не достигла этого уровня, но я слышала, этот навык можно
развить до предчувствия и даже предвидения.

Навык, называемый Глазом Разума – это навык который в игре значительно увеличивал
уклонение и точность персонажа. Также с ним не падает точность в полной темноте, или когда
персонаж временно ослеплен.



В игре навык описан примерно как [С помощью зрения своего разума, ты можешь
почувствовать местоположение и движения врага.]. С этим навыком я смогу избежать
ситуации «ничего не вижу», когда буду использовать накидку как щит. Этот навык можно
получить двумя путями, но проще всего научиться ему у Мизумори Юкине.

Я раскрыл глаза и посмотрел на нее.

В противовес трясущемуся мне, она была совершенно неподвижна. Ее прямая спина
поднималась к небу как прекрасный цветок.

Она одна из немногих персонажей игры, которая с самого начала обладает Глазом Разума.
Этот навык весьма полезен и среди джентльменов (игроков в эроге) признается как один из
читерских и обязательных для получения. Не нужно и говорить, я тоже считал его читерским
навыком и обязательно давал изучить его всем персонажам, которым он доступен, таким как
главный герой.

И вообще, разве есть те, кто его не учат?

Если у тебя есть Глаз Разума, ты получаешь [Увеличение Точности], [Увеличение шанса
Критических атак], [Тридцати процентное увеличение уклонения от всего, кроме масштабных
и особых самонаводящихся атак]. Кроме бонуса к шансу уклонения точность тоже весьма
полезна, так как во второй половине игры начинают появляться враги с большим уклонением,
и тебе нужны либо персонажи с этим навыком, либо с магией по большой области. Для меня,
который не может использовать масштабную магию, этот навык необходим. Тем более, с ним я
избавлюсь от слабости накидочного щита, и значит убью двух зайцев одним выстрелом.

Конечно, если я смогу его изучить.

В игре Такиото был персонажем, который может его выучить, но…….

Я оторвал глаза от семпая, взглянул на сочный зеленый пейзаж сквозь водопад, и начал
сосредотачивать свой разум.

Я продолжал медитировать, но так и не получил навык.
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