
Попрощавшись с семпаем и остальными, мы направились к кафе в академии, где мы могли
расслабиться и поговорить.

Мы зашли на этаж, который отводился специально для членов трех комитетов и заняли там
места. Я сказал Нанами что-нибудь заказать, и она заказала парфе.

Она продолжила глядеть на меню, даже после того, как сделала заказ.

Я испустил слабый вздох. И что мне делать теперь?

В Магическом★Исследователе было много различных навыков. Проблема тут в том, что их
было слишком много.

Эти вещи можно было приобретать, чтобы усиливать персонажей, таких как Люди, Такиото и,
конечно, Иори, сам главный герой.

Продолжая мысль, навыки, которые можно приобрести, и их эффективность разнилась от
персонажа к персонажу. Однако с семенем возможности можно было увеличить количество
возможных навыков и их эффективность.

Однако навыки, которые могут вызвать резкий скачок в способностях редки.

Ну и было множество читерских персонажей, которые могли в Магическом★Исследователе
получить такие навыки.

Среди них и Хиджири Иори. Он способен изучать всевозможные навыки, включая навыки
ближнего боя, боевые магические, защитные навыки, навыки восстановления и поддержки,
навыки обнаружения, навыки взлома и эро-навыки. Он – читерский персонаж, который может
научиться любым всемогущим навыкам, и полностью проявить их потенциал. Это абсолютно
нечестно. Вся эта «Наклонность к всевозможным навыкам», интересно, это тоже дело рук
«Допущения Главного Героя»?

Признаться честно, мысль о такой наклонности не выходит из головы.

Но даже для этого читерского Иори существуют навыки, которые он не может получить.
Впрочем, так как он уже приобрел начальные и боевые навыки, пока у него не должно быть
проблем.

Так вот, есть персонаж, который может изучить больше навыков, чем он, еще более
разносторонний персонаж. Только она способна выучить все навыки в игре, включая и новые
навыки, добавляемые с каждым DLC, за исключением только особых навыков, например
гендерно и расово эксклюзивных.



И этот персонаж – РГШ73 (Нанами).

«Рыцарь-Горничная 73 выпуска Шики» - она тот персонаж, которого все леди и джентльмены
(игроки в эроге) желают отточить до совершенства, «Милейшая и сильнейшая горничная». Вот
почему не ничего странного, что ее разработали как персонажа, способного получить любой
навык.

Благодаря этому, ее персонаж полезен в бою, исследованию карты, прохождению подземелий,
и даже в повседневной жизни.

Однако, существует причина, по которой для нее сложно превзойти в способностях главного
героя. И причина эта – читерские предметы и читерские навыки, предназначенные специально
для главного героя. Как-никак хочется, чтобы у главного героя, вашего собственного
отражения в игре, были подобающие способности.

Конечно это не значит, что Нанами слаба. Поначалу я даже думал, что она должна стать
кандидаткой на одного из сильнейший персонажей в игре.

Однако, так как она персонаж DLC, у которого нет собственного читерского снаряжения, ее
считают на шаг позади тройки сильнейших и главного героя. Вот почему ее относят ко второй
категории боевой силы в игре, «Категории Главных Героинь».

Но если принимать во внимание ее полезность, то можно говорить, что она превосходит тройку
сильнейших.

И как мне следует ее развивать? Думаю, это очень важный вопрос, не менее важный чем как
мне следует усиливаться самому. Так как она та, кто больше всех будет находиться со мной,
если ее боевые возможности станут выше, то без сомнения наша общая эффективность в бою
тоже возрастет.

Нанами равнодушно расправлялась со своим парфе, но заметив мой взгляд, она взялась за
щечки обеими руками и отвернулась со словами «Ах, нет».

 - В-вы вдруг говорите мне такое, Нанами ведь так неловко ♪.

 - Нет, я ведь еще ничего не говорил. И кстати, твой характер сильно изменился, да?

Что ты там слышала? Я разве что-то сказал? Не, точно нет.

 - Я явственно слышала вас телепатически, вы говорили: «Нанами такая миленькая. От одного
взгляда на нее моя кровь закипает».



Раз уж она умеет так разыгрывать равнодушие и такое волнение, ей бы попробовать себя в
роли актрисы.

 - Что ж, с этим утверждением я вполне могу согласиться.

 - А-ах, что же вы?! Я думала, мое сердце выпрыгнет из груди. Пожалуйста, не глядите на меня
так пристально, что вы будете делать, если я забеременею? Ух, что-то меня вдруг тошнит…
Пора праздновать, Господин!

 - Мне столько где хочется съязвить, что я просто не успеваю…! И не слишком ли быстро все
развивается?!

 - Сложив мое имя и имя Господина, давайте назовем нашего ребенка Минами.

 - Так ты еще хочешь продолжать… И кажется, моего имени там совсем нет.

 - Ну что поделать, тогда давайте Нами.

  - А-а-а-а, давай уже закончим на этом. Так, сейчас время планирования, время планирования,
ладно?!

 - Зарубежные предложения сейчас популярны, но лично мне больше по душе восточный
Онсэн. Но раз у Господина уже столько Мадам… нам будет лучше арендовать открытые
купальни на горячих источниках целиком, гм.

 - Мы не медовый месяц планируем! И когда у меня появилось столько жен?!

Но я не стану отрицать, что хотел бы отправиться с ними всеми в поездку!

Я отхлебнул кофе и слабо вздохнул.

 - Давай перейдем к главной теме, и без шуток, ладно? Нанами, кем ты хочешь быть?

Услышав меня, Нанами наклонила голову набок.

 - Слишком расплывчато, я не могу ответить.

 - Раз в будущем мы будем вместе ходить в подземелья, я хочу знать, каким образом ты хочешь
стать сильнее. Я знаю, что сейчас ты используешь как основное оружие лук, но если хочешь
его поменять, то пока еще ты можешь это сделать.



Нанами чуть нахмурилась.

 - Э-эм, но почему вы так вдруг меня спрашиваете?

Сказала она, опустив ложечку.

Ну, вообще-то, это пришло мне в голову, когда я прошел сороковой этаж. Если она хочет стать
кем-то конкретным, то мне хочется уважать ее мнение, как она хочет стать сильнее. Раз мы
уже использовали семя, то пока еще можем изменить свой боевой стиль. Точнее, правильно
здесь будет сказать, что в будущем такой возможности просто не будет.

 - Знаешь, если честно, ты слишком многостороння, Нанами. Меня беспокоит, какой путь ты
выберешь в дальнейшем. И что важнее всего, я хочу принять во внимание и твое мнение.

Просто я очень хочу, чтобы она сохранила свои навыки обнаружения и ловушек. Наверное,
придется ее об этом просить. Однако еще остается вопрос, что нам стоит делать с остальным?

 - Так вот в чем дело, Господин. У меня уже есть четкий ответ на этот вопрос. Вы – мой
приоритет номер один, Господин. Ваша идеальная Нанами – это Нанами, которой я и желаю
быть.

 - На самом деле, я ожидал, что ты так скажешь… эх, и вот почему это так сложно.

Если бы у нее были идеи, я мог бы сам что-то предложить. Так мне было бы даже проще.

Даже для ее лука есть несколько боевых стилей, например тип, который бегает и обстреливает
издалека, или же тип, который остается на месте и атакует с огромной мощь.

 - Просто возможностей для выбора слишком много…

Будь это второе прохождение, я захотел бы дать ей изучить множество навыков, однако, это
реальность. Я не знаю, будет ли у нас вообще столько времени, и чем умельцем на все руки,
лучше сразу выбрать специализацию.

 - Я до сих пор упражнялась с луком, не лучше ли мне и дальше тренировать навыки с луком и
приобретать другие навыки разведки?

 - Так все же, ты хочешь оставить нынешний стиль. Но как думаешь, может получить какие-
нибудь навыки восстановления?

 - Если в будущем Господину понадобятся навыки восстановления, то… Нет, я понимаю, что



подобная вещь не понадобится, если вы возьмете и других спутников. Однако, изучить их на
базовом уровне может быть неплохой идеей.

 - Не могу сказать, что я против такой идеи… на самом деле, я уже знаю кое-каких
многообещающих людей, которых я собираюсь потом взять с собой. И та малышка тоже может
использовать магию восстановления.

Если быть точным, есть всего две кандидатуры, но обе они крайне способны в навыках
восстановления.

 - Та малышка, говорите… Э-эх. Значит, навыки восстановления не обязательны. В таком
случае, могу ли я высказать свои предложения?

 - Да.

 - Может, это слегка расплывчато, но прежде всего, думаю, хорошо будет увеличить нашу
боевую мощь. Я думаю, одного лука для этой цели будет недостаточно.

Я кивнул.

 - Если мы говорим об эффективности, то ответ может быть только такой.

Чтобы зарабатывать магические элементы (очки опыта), мы должны побеждать монстров. А
что нужно, чтобы эффективно убивать монстров? Ответ – боевая мощь.

 - Я думаю, лучше будет убить двух зайцев одним выстрелом.

 - Двух зайцев, говоришь.

 - Да, для начала Господин выберет хороший навык, чтобы увеличить собственную силу, а я в
то же время я выберу свой. И мы ведь говорим о Господине, наверняка у вас уже есть что-то на
уме.

 - Что ж, это верно.

 - Он для дальней дистанции?

 - Ну, на дальней дистанции его можно использовать, но… скорее он ближе к средней
дистанции, думаю?

Иметь возможности только для ближнего боя это слишком тяжело. Однако, хоть я и употребил



семя, дальнобойная магия Такиото все еще слаба. Так было в игре, и в реальности я тоже это
чувствую. Она стала лучше, чем раньше, но не более. Она все еще неэффективна, и точность
хромает.

Я поначалу подумывал взять лук или другое оружие дальнего боя, чтобы закрыть свою
слабость.

Однако, так как я буду работать в команде с Люди, которая сильна в дальнобойной магии,
нужно ли мне вообще учить такой навык? Не говоря уж о том, что Нанами тоже решила
оставить лук как основное оружие.

Поэтому, я поменял точку зрения. Разве я не могу просто найти навык, который я всегда хотел,
и который позволит мне атаковать с расстояния? И тогда, до меня дошло. Действительно
существовал навык, который я хотел уже давно, и который позволит мне использовать оружие
для средней дистанции.

Что ж, сделаем это. Кроме того, он сможет повысить эффективность в истреблении врагов. И
кстати, я хочу, чтобы семпай тоже выучила кое-какие навыки из этой ветки. Что ж, решено.

 - Отлично, тогда пора получить этот навык.

 - Этот навык? Какой же?

Навык, который называют одним из читерских, если точнее, это читерская специализация.

 - Я собираюсь выучить навык Ниндзя.

—-

Какой прекрасный день. Наконец, мы определились с нашим курсом действий.

Мы собирались уходить после того, как Нанами закончит свой парфе.

 - Погоди-ка. Эй, ну подожди меня, Коуске-кун.

Услышав знакомый голос, я остановился.

 - Я рад… думал, что вы уже уйдете.

 - Хе-хе, доброго утречка ♪.



Там оказался Иори с серьезным лицом, а вместе с ним Юика со своей обычной улыбочкой.

Это были брат и сестра Хиджири.
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