
 - Чет мне кажется, тут обсуждались какие-то гадости, о чем болтали, парни?

 - Ничего такого, мы лишь восхищались, как много в нашем классе прекрасных девушек.

Я попытался ответить ей как можно естественнее.

 - А, ясно, это от тебя мне было не по себе, да, это точно ты.

Дважды можно было не повторять… я всего лишь думал о твоей доске. Может, она это
уловила?

 - Ну вот опять…ты куда это уставился, а?!

Если подумать, подобное же случилось и в игре, да? После этого Такиото Коуске сболтнет
лишнего, и будет избит ей в тренировочном поединке до полусмерти.

Когда я так подумал, Катрина с улыбкой подошла ко мне. Она вцепилась рукой в мое плечо.

 - М-м? Если есть что сказать, выкладывай.

 - Ай, ай-ай.

Будь это игра, вероятно Такиото Коуске уже бы проговорился, но я же не идиот. Говорить ей
такое в лицо было бы грубо, правда? Кто же будет прямо говорить такое девушке, едва с ней
познакомившись.

Более того, у меня уже есть опыт работы среди общества, и я могу уловить настроение. Для
меня понять, о чем думают люди, это как два пальца.

Тем более, если ты работаешь в компании, и не способен даже работать с людским
настроением, не просто ли ты для нее помеха?

 - Ну ладно.

Катрина отпустила меня и засмеялась

 - Прости, видать, я просто запараноила.

Я улыбнулся и поправил воротник.



 - Ничего, можешь не беспокоиться.

Как податлива, что и ожидалось от приступного моба. Доверьтесь мне, и этот джентльмен
(игрок в эроге) изберет лучший путь, дабы избежать ненужного ивента. Даже если ивент
встает передо мной впервые, я могу идеально от него уйти. Му-ха-ха-ха.

Пока я хохотал про себя, Катрина вдруг пожала плечами.

 - А-а, как ноет… у меня такая большая грудь, что уже плечи болят.

Мой взгляд невольно скользнул вбок.

 - Пф-ф, вот это шутка! Так там же ничего нет!

Когда разум вернулся ко мне, было уже поздно. Я уже чувствовал ее ярость… нет, ее
намерение убить, которое обволакивало меня.

 - …Бля, это ловушка.

Ее шутка была такой забавной, что я не удержался от цуккоми.

 - Ах ты сволочь, ловушка значит. Я пре-еекрасно знала, о чем ты там думаешь. Ну что, готов
сказать последнее слово?

Бежать ли мне, или использовать Иори как щит? Пока я колебался, в комнату вошел учитель.

 - Начинаем урок.

О-о, это ведь мессия?

За мое плечо схватилась рука. Хрупкие пальчики и гладко отполированные ногти, это
несомненно ее рука. Но в этот раз она не вкладывала в нее никакой силы. Вместо этого, она
зарядила ее магической силой. С меня полил холодный пот.

 - Такиото, ты знаешь, что такое тренировочный поединок? …Ты ведь меня понимаешь, да?

Нет, не понимаю.

Люди, стоявшая рядом с ней, глядела на меня, и мне пришлось пойти с Катриной, остальные
же парни могли лишь смотреть.



Иори, оранжевый и челкастый не могли сдвинуться с места. Видимо, не только я ощутил ее
намерение убийства.

«Так она и правда доска.»

Другие парни не открывали ртов. Как-никак, у нее был дьявольский слух. Но ничего, слово
«доска» уже читалось на всех ваших лицах.

 - У, удачи.

С сочувственным видом сказал Иори.

——————————————–

Катрина, одна из главных героинь, была бойцом ближнего боя. Ее персонаж имел высокую
силу атаки, хорошую защиту и неплохое уклонение, балансный персонаж, которого хорошо мог
использовать даже новичок. Она также прекрасно учит новые навыки и магию, она подходит
для каждого боя, с первого босса и до последнего, и даже для скрытого босса из подарочного
диска. Конечно, для неподходящего противника ей все же требовалась поддержка других
персонажей.

 - Готов?

Но все же, пусть она и сильный персонаж, это не значит, что она сильна с самого начала. Из-за
того, что она одна из первых, кто вступает в группу (она присоединяется через 2-3 диалога с
выбором), ее начальные характеристики невысоки. Против меня, который уже в какой-то
степени способен контролировать накидку, я не вижу и шанса на ее победу. Тем более,
учитывая ее стиль боя, для меня она не более чем груша для битья. Я даже знаю все и каждое
ее движение, проиграть ей для меня невозможно.

 - Э, ну дай хоть минутку.

Сказав так, я стал думать, какое оружие я выберу. Меч, копье, дубина…вообще, я не уделял
времени тренировкам с оружием, так что разницы никакой. Если подумать, я вообще не
тренировался ни с чем, кроме накидки.

Выберу дубину, так как даже просто размахивая ей, это что-то да сделает. Конечно, даже с ней
нужно уметь обращаться.

Я дал знать Катрине, что готов. Похоже, она выбрала меч, гм. Хотя это ее специальность,
можно было ожидать.



Итак, теперь обсудим главный вопрос. Есть ли мне смысл ее побеждать?

В игре, у Такиото Коуске был с ней тренировочный бой. Эта часть меня не особо волнует,
потому что когда я проиграю, главный герой Иори выйдет против нее и победит. После чего у
нее разовьется с ним безответное соперничество, и они постепенно будут расти бок о бок.

Главный герой станет сильнее после этого боя, и это один из ивентов для завоевания Катрины,
я не могу позволить себе победить. Более того, Катрина одна из моих любимых героинь, я
желаю, чтобы она обрела счастье с главным героем.

Потому, на этот бой я оставлю свою накидку. Я не умею обращаться с дубиной (как и с копьем,
и мечом), так что наверняка тут же проиграю из-за дурной привычки полагаться на накидку.

Я снял накидку и приблизился к ней. Люди как будто запротестовала о чем-то одними глазами,
но я притворился, что не заметил.

Я крепко схватил дубину и устремил взгляд на Катрину.

А то, что случилось далее, я не назвал бы даже публичной казнью.
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