
«Вы получили навык «Полубог»!»

 Имя: Вандалье Заккарт

 Раса: Дампир (Мать:Богиня)

 Возраст: 11 лет

 Звания: Император Гулей, Император Затмения, Хранитель Деревень Культивации, Святой
Сын Виды, Чешуйчатый Император, Щупальцевый Император, Воитель, Король Демонов,
Император Они, Покоритель Испытания, Правонарушитель, Император Черной Крови,
Император Старого Дракона, Король Закусочной на Колесах(НОВОЕ!), Гений
укротитель(НОВОЕ!)

 Профессия,: Демиург

 История Профессии: Маг Атрибута Смерти, Преобразователь Големов, Укротитель Нежити,
Уничтожитель Души, Пользователь Ядовитого Кулака, Пользователь Насекомых, Заклинатель
деревьев, Проводник Демонов, Заклятый враг, Создатель Зомби, Создатель Големов, Командир
Демонов Трупов, Пользователь Короля Демонов, Проводник Тьмы, Созидатель Лабиринта,
Проводник Созидания, Темный Целитель, Демон Болезни, Магический Канонир, Воин Духа,
Дарователь, Проводник Снов, Король Демонов.

 Атрибуты:

 Живучесть: 235,503 (повышен на 110,525!)

 Мана: 5,799,760,020 (+4,623,808,016) (повышена на 1,371,958,437 в общем!)

 Сила: 29,158 (повышена на 13,650!)

 Ловкость: 24,761 (повышена на 13,695!)

 Выносливость: 31,520 (повышена на 14,537!)

 Интеллект: 41,375 (повышен на 17,848!)

Пассивные навыки:

 Чудовищная Сила: 2 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Быстрая Регенерация: 9 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Магия Темного Короля 6 уровень(Слилось с Форсированным Усилением Живучести,
Связыванием душ, Доминированием над созданной нежитью, Имитацией Реинкарнации и
Созданием Слуг)

 Сопротивление Магии: 9 уровень

 Иммунитет к Эффектам Состояния

 Мрачное Зрение



 Искушенный Путь Созидания Темного Демона: 8 уровень

 Повтор Пения: 9 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Наставление: Путь Созидания Темного Демона: 8 уровень (Слилось с Проникновением
Элемента Демона)

 Постоянное Восстановление Маны: 1 уровень (пробуждено из «Автоматического
Восстановления Маны)

 Сверх Усиление Подчиненных: 2 уровень (ПОВЫШЕН!) (Пробуждено из «Усиление
подчиненных»)

 Железы Смертельного Яда (когти, клыки, язык): 2 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Улучшенная ловкость: 8 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Расширение тела (Язык): 9 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Усиление Силы Безоружной Атаки: очень большое (ПОВЫШЕН!)

 Улучшенные части тел (волосы, когти, язык, клыки): 10 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Преобразование Нитей: 7 уровень

 Увеличение Маны: 8 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Повышенная скорость регенерации маны: 9 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Усиление Силы Атаки во время активации Магической Пушки: большое (ПОВЫШЕН!)

 Укрепленная живучесть: 1 уровень (Пробуждено из Усиленной Живучести!)

 Увеличение значений атрибутов: Правление: 3 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Активные навыки;

 Анализ крови: 10 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Преодоление Лимитов: 6 уровень

 Созидание Големов: 6 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Магия Полого Короля: 4 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Точный Контроль Маны: 1 уровень

 Готовка: 8 уровень

 Алхимия: 10 уровень

 Техника Сражения Уничтожения Души: 3 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Хирургия: 8 уровень



 Великое Мульти-заклинание: 2 уровень

 Воплощение: 3 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Координация: 10 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Сверхвысокая Скорость Мышления 5 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Командование: 10 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Направление нитей: 6 уровень

 Метание: 9 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Крик: 7 уровень

 Магия Мертвого Духа: 9 уровень(ПОВЫШЕН!)

 Техника Артиллерии Короля Демонов: 3 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Техника Щита: 7 уровень

 Техника Брони: 7 уровень

 Теневая Техника Группового Связывания: 6 уровень (ПОВЫШЕН!) (Преобразовано из
Техники Группового Связывания)

 Преодоление Лимитов: Фрагменты: 7 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Духовное целительство: 1 уровень (НОВОЕ!)

Уникальные навыки:

 Пожиратель Богов: 7 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Деформированная Душа

 Ментальное Вторжение: 9 уровень(ПОВЫШЕН!)

 Созидание Лабиринта: 4 уровень(ПОВЫШЕН!)

 Король Демонов: 6 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Бездна: 8 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Божественный Враг

 Пожиратель Души: 7 уровень(ПОВЫШЕН!)

 Божественная Защита Виды

 Божественная Защита Бога Земли

 Групповое Мышление: 6 уровень (ПОВЫШЕН!)



 Божественная Защита Зантарка

 Групповой Контроль: 6 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Форма Души: 4 уровень (ПОВЫШЕН!)

 Демонические Глаза Короля Демонов

 Божественная Защита Богов Ориджина

 Божественная Защита Риклента

 Божественная Защита Зуруварна

 Техника Идеальной Записи

 Преодоление Лимитов: Душа: 1 уровень

 Провоцирование мутации (НОВОЕ!) (Слилось с Эрозией Жизни и Извращением Жизни!)

 Тело Короля Демонов (НОВОЕ!)

 Полубог(НОВОЕ!)

Проклятия:

 Опыт из прошлой жизни не переносится

 Не может изучить существующие профессии

 Не может независимо получать опыт

Глядя на свое Состояние, Вандалье ощутил головокружение.

«Моя мана наконец больше 1-го миллиарда, моя живучесть, тоже прилично повысилась....сила
и выносливость почти удвоились. Но что странно...у меня нет мышечной боли, как в прошлый
раз.»

Вандалье немного побродил по комнате смены профессии, однако даже спустя несколько
минут, он не начал ощущать ноющей боли в мышцах и суставах.

Вероятно это было возможно, благодаря тому что фрагменты Короля Демонов, слились в одно,
общее тело Короля Демонов, или из-за аномального навыка «Полубог», который Вандалье
получил после того как выбрал профессию «Демиург».

«Ну, в принципе вполне возможно, что завтра я не смогу с постели встать, из-за невыносимой
боли.» пошутил над собой Вандалье.

Как только он покинул комнату смены профессии, он понял что снаружи что-то происходит.

«Ван-сама! Мы неожиданно получили навык «Дух Фамильяра Падшего Демона», который
отличается от «Нисхождения Духа Фамильяра»! Что произошло?!» спросила Элеанора, едва
Вандалье высунулся из комнаты.

«Элеанора, стоит спросить «Что вы сделали», а не «Что случилось».» прокомментировала



Бэллмонд.

Прежде чем Вандалье ответил, он сфокусировался на Талосхейме, где были его Фамильяры
Короля Демонов, псевдо основные тела.

...здесь произошло нечто подобное. Кажется все кто обладал Божественной Защитой Вандалье,
получили этот странный навык, «Дух Фамильяра Падшего Демона».

Чрезмерно возбужденный Люцилиано, выглядел достаточно жутко и он, направлялся к
ближайшему Фамильяру Короля Демонов, псевдо основному телу, крича на ходу, «Вы наконец
стали богом!? Если так, то позвольте изучить вас, Господин!»

«....думаю что с моей стороны, было немного необдуманно, брать профессию «Демиург», сразу
после «Короля Демонов». Нужно было обсудить это с остальными, прежде чем принимать
решение.» думал Вандалье, уже сожалея о том что поспешил с выбором.

Тем временем, Исла уже куда-то ушла, намереваясь протестировать новый навык в деле.

В своем офисе, граф Исаак Моркси, подписывал и ставил печать на документе, испытывая
очень сильное чувство завершения грандиозного проекта.

Ему удалось успешно сформировать дружелюбные отношения с Вандалье, мальчиком
Дампиром, который был невероятен во многих аспектах. Для Исаака, это было действительно
достижение, эквивалентное подписанию важного, мирного договора с другой нацией.

Индивид, который обладает невообразимой силой и может решать судьбы наций...почему-то,
Исаак именно так думал о Вандалье, хоть сам и не понимал причину.

В этот момент, в кабинет постучался советник, с отчетом от шпионов.

«Данна-сама, отчет готов.» сказал он.

«Говори.» сказал Исаак.

«Судя по всему, сегодн мальчик отправился в приют, что в трущобах. Его мать занимается
закусочной на колесах, и зверолюдка, которая принимала участие в чаепитие, с мужчиной
которого зовут Саймон и который живет в трущобах, помогают ей в этом.»

«Хмм? А что насчет мальчика и его питомцев?»

«Ег питомцы охраняют дом, а сам мальчик, судя по всему, до сих пор находится в приюте.
Вероятно он помогает сиротам с приготовлениями к завтрашнему фестивалю.»

Исаак немного смутился.

У Коммерческой Гильдии, никогда не было претензий к владельцам бизнеса, если они сами не
присутствовали на рабочем месте, при том что бизнес продолжал функционировать как и
должен. Единственным требованием перехода с временной регистрации на постоянную, было
создание рентабельного бизнеса. Даже если самого владельца нет на месте, но закусочная, к
примеру, функционирует как надо, никаких претензий быть не может.

Однако, Иссаку стало не очень комфортно из-за того факта что мальчик, с которым он



буквально недавно общался, начал действовать отлично от обычной картины поведения.

«Завтра будет фестиваль Виды? Я что-то...не припомню.» сказал Исаак.

«Прошу прощения милорд. Я помню фестивали, которые проводят в коммунальной церкви, а
насчет других я...не уверен.» сказал советник, не совсем способный ответить на вопрос.

Однако для них, это стало лишь доказательством того, что они максимально игнорировали
присутствие приюта в трущобах.

Исаак конечно делал небольшие пожертвования в приют, что было частью его политики по
улучшению качества жизни в трущобах, однако это был максимум. Если-бы не Вандалье, то
ему незачем было бы обращать внимание на приют.

«Нам поспрашивать обитателей на прилегающей территории?» спросил советник.

«...если сделаем так, то он точно обратит внимание.» сказал Исаак, «Это отличная
возможность. Скажите шпионам, что отныне они прекращают следить за Вандалье Заккартом,
вместо чего должны заняться слежением за и расследованием тех, кто попытается сблизиться
с ним, особенно тех, кто может ему навредить.»

«Вы уверены что стоит прекращать расследовать его личность и мотивы?»

«Да, совершенно.» сказал Исаак, кивая.

Ему уже удалось сформировать некоторые, дружеские отношения с Вандалье. Если его шпионы
продолжат следить за мальчиком, то они могут быть обнаружены, что негативно скажется на
их отношениях.

«К тому-же, я не уверен что мои шпионы смогут найти еще что-то, даже если продолжат
расследование.» подумал про себя Исаак.

«Что важнее, о его существовании, должно стать известно не только в основных городах
Герцогства Алкрем, но и в других герцогствах. Могут возникнуть неприятности, если
фундаменталисты предпримут что-то. Осторожность прежде всего.» сказал Исаак.

Вандалье нельзя было назвать известной личностью, однако у него кажется не было злых
намерений, и он во всем следовал букве закона и совести. Была высока вероятность того, что
именно Вандалье сможет принести необходимый Моркси, и другим городам в Герцогстве
Алкрем, стимул к развитию. Иссак был убежден в том что большую угрозу для окружающих,
представляют фанатики, которые могут попытаться отнять жизнь Дампира, из-за своих
убеждений. Рьяная вера, это конечно хорошо, однако иногда, набожность может переходить
границы разумного.

Именно так начал думать Исаак, после сегодняшнего чаепития.

«Я не думаю что ему действительно требуется защита моего дома, однако...будет мало
приятного, если фундаменталисты попытаются спалить его дом, или еще что-то в этом духе.
Нужно принять меры предосторожности.» сказал Исаак.

«Как пожелаете.» ответил советник, поклонился и вскоре вышел из кабинета, чтобы передать
указания графа, шпионам.



Оставшись один, Исаак поставил печать на очередной документ, после чего начал
потягиваться.

«Итак...я думаю что сегодня стоит лечь спать пораньше.» пробормотал он.

Многие, включая Исаака Моркси, пережили очередной, заурядный, ничем не отличающийся
день.

Пояснение профессии (записи Люцилиано): Проводник снов.

Это профессия, представляет собой не того, кто наводит сновидения на спящих, но того, кто
наставляет своих последователей через сны...Наставление проявляется в мыслях, но могут ли
сны, считаться таковыми?

В некотором смысле, это самая странная из известных профессий «наставников».

Не похоже что она обеспечивает сильный прирост к атрибутам физическим, таким как Сила,
Выносливость и Ловкость, однако она обеспечивает заметный прирост к Мане и Интеллекту.

Пояснение профессии (записи Люцилиано): Король Демонов.

Можно ли считать «Короля Демонов», полноценной профессией?

Это профессия, которая ставит под сомнение все концепции профессий, которые нам известны.
Скорее всего, эта профессия может стать доступной только тем, кто может успешно слиться с
фрагментами Короля Демонов, не став при этом носителем паразитов и оставаясь собой.

Кажется, эта профессия дает приличный прирост ко всем значениям Атрибутов.

http://tl.rulate.ru/book/2820/849065


