
«Но Бокчань, ты стал способен создавать более могущественную Нежить, чем раньше, не так
ли?»

Раньше Ванделье создавал Живые Кости и Живых Мертвецов 1-го Ранга, и он едва мог
создавать Живые Доспехи 3-го Ранга, потратив на это в десять раз больше Маны, чем это было
необходимо для слабой Нежити. Но теперь все было по-другому.

Сейчас он мог создавать Зомби 2-го Ранга, используя третью часть той Ману, которую он
использовал бы раньше с этой целью. В зависимости от духов и трупов, которые он использовал
в качестве материалов, Ванделье мог создать Зомби-солдат 3-го Ранга и Тяжелые Доспехи 4-го
Ранга.

«Вы правы. Когда будет достаточно грубой Нежити, чтобы наблюдать за базой, в то время как
члены движения сопротивления отсутствуют, я остановлю этот процесс», - сказал Ванделье.

«Это план возвращения региона Саурон, не так ли?» - сказала Рита.

«Я ожидаю великих дел от Михаила-доно на поле битвы … благодаря моему любимому копью»,
- сказал Сэм.

Сделав неофициальное объявление войны против Амидской империи, Ванделье решил
немедленно вернуть регион Саурона. Конечно, с помощью Освободительного фронта Саурона и
Королевства Орбаум. Такое решение было принято потому, что, если Ванделье сам выйдет на
фронт и победит Амидскую Империю, жители Сауронского региона не пойдут за ним.

Поэтому Освободительный Фронт Саурона должен был установить контакт с Королевством
Орбаум, и тогда Ванделье приступит к выполнению своего плана, пока Амидская Империя все
еще оставалась в хаосе. Боркус, Михаил, Рита, Сария и другая Нежить Высокого Ранга,
Белльмонд и остальные Абиссальные Вампиры, а также сам Ванделье будут участвовать в
битве с оккупирующей армией, находясь в маскировке.

Если немного изменить внешний вид Риты и Сарии, трудно будет увидеть в них Нежить, если
только не исследовать их более детально. Что касается Боркуса, то, если покрыть его голову
шлемом, он также будет походить на человека.

Люди могут посчитать их странными, но никто не заподозрит то, что в организованной военной
операции будет участвовать Нежить, поэтому вряд ли кто-то обратит на них внимание.

Никому не придет в голову, что Белльмонд и другие Абиссальные Вампиры были Вампирами,
так как они будут чувствовать себя спокойно на солнце.

И сам Ванделье будет прикрывать всех, находясь позади, в случае, если появятся неожиданные
враги, такие как Пятнадцать Зловещих Мечей.

База движения сопротивления останется практически пустой во время этой операции, поэтому
Ванделье массово производил грубо сделанную Нежить, чтобы защитить эту территорию.

Помимо Маны Ванделье, для этого требовались такие материалы, как духи, тела и оснащение
врагов, поэтому это также не вредило экологии.

«Единственное, о чем я беспокоюсь, это то, что Королевство еще не отреагировало на
предложение Освободительного Фронта Саурона, но мы не можем ждать их слишком долго. У
Чезаре лопнет кровеносный сосуд», - сказал Ванделье, - «Поскольку у нас сейчас много солдат,



мы имеем достаточно оборонительных средств, и ждать нет никаких оснований».

«Ты прав. Хотя я должен сказать, что созданная Нежить не очень-то и хороша в обороне» -
сказал Сэм.

«Ну, в конце концов, они - просто грубая Нежить», - ответил Ванделье.

Качество каждой отдельной Нежити было немного низковатым, особенно учитывая цель их
использования. Тем не менее, они действительно получили бонусы от Руководства: Пути
Демона.

«Тут нет никаких Живых Доспехов, Зомби или Призраков, которые могли бы стать
служанками», - сказала разочарованная Рита.

Руководство: Путь Демона не предоставляло таких Бонусов.

«... Потому что в Амидской империи почти нет женщин-солдат или рыцарей», - сказал
Ванделье, - «Я уверен, что наемники - это в основном мужчины».

Было довольно много женщин, которые становились шпионами, но поскольку разведчики,
которые проводили разведку на поле, были солдатами, они не могли быть женщинами.

«Бокчань, разве ты не воспользуешься этой возможностью, чтобы сделать служанок из
мужчин?» - предложила Рита.

«Нет, я не буду этого делать. Рита, просто сделай их дворецкими или мальчиками на
побегушках», - сказал Ванделье.

«Разве это не прекрасно, если они будут довольно милыми и будут выглядеть как девочки?» -
сказала Сария.

«Сария, я категорически против этого».

«Вы двое, хватит беспокоить Бокчаня», - сказал Сэм, - «Что еще важнее, ваши Ранги
увеличились, поэтому сосредоточьтесь на размышлении о том, как убить хотя бы одного
вражеского солдата, когда они будут неприкрыты».

«Да, отец», - ответили сестры в унисон.

Ванделье с облегчением положил руку себе на грудь, когда слова Сэма остановили этот
страшный разговор.

Внезапно появилась Белльмонд.

«Данна-сама, группа разведчиков вошла в этот район, используя отряд наемников в качестве
приманки. Я уничтожила разведчиков, но подразделение, возглавляемое Костяным Человеком-
доно, сражается с наемным отрядом. Что делать?» - спросила она.

«Ведь нет никакого неожиданного подкрепления для отряда наемников, не так ли? Тогда
оставь это дело Костяному Человеку. Для него наемники будут не чем иным, как
тренировочным кормом», - сказал Ванделье, - «Я отправлю туда свое насекомое с частичкой
глазного яблока Короля Демонов, так что я смогу наблюдать за происходящим».

«Хорошо», - ответила Белльмонд, поклонившись и повернувшись для того, чтобы уйти.



Но Рита и Сария остановили ее.

«Белльмонд-сан, Бокчань в плохом настроении», - сказала Рита.

«Пожалуйста, помоги нам утешить его! Утешение хозяина также является частью работы
слуг», - сказала Сария.

«Эм?!» - удивленно воскликнула Белльмонд, снова взглянув на Ванделье, - «Но он совсем не
выглядит так, будто он в плохом настроении ...»

Ванделье был зажат между Ритой и Сарией, выражение лица которого было, как всегда,
отстраненным и беззаботным. Несмотря на это, он, по-видимому, контролировал глазное
яблоко Короля Демонов с помощью навыка Дистанционного Управления в данный момент.

Хозяин Белльмонд Ванделье обычно был в хорошем настроении, когда кто-то составлял ему
компанию, поэтому она думала, что сейчас он тоже находился в хорошем настроении.

«Я в ужасном настроении», - сказал Ванделье.

«... Это правда?» - воскликнула Белльмонд.

«Прости, это была ложь».

Казалось, что Ванделье не находился в депрессии.

«Но я испытал какую-то сильную душевную боль. Я не знаю, что это было», - добавил Ванделье.

«Кажется, это правда ...» - Белльмонд на мгновение боролась с внутренним конфликтом, - «С
этим ничего не поделаешь, но это пройдет», - сказала она, а затем предложила свой пушистый
хвост Ванделье.

«Тогда Кночень и я пойдем и заберем трупы и вещи этих наемников», - сказал Сэм.

«Оооохн»

Сэм и Кночень отправились обратно по дороге, по которой они пришли, глядя на прекрасный
закат и слыша умирающий стон одного из наемников.

• Имя: Сария

• Ранг: 9

• Раса: Доспехи Живого Убийцы

• Уровень: 28

• Пассивные навыки:

o Особые пять чувств

o Усиленная физическая способность: уровень 9 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)



o Сопротивление элементу воды: уровень 9 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Сопротивление физической атаке: Уровень 8 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Самосовершенствование: Подчинение: Уровень 7

o Самосовершенствование: Убийство: Уровень 6 (НОВИНКА!)

o Исцеление от убийства: Уровень 5 (НОВИНКА!)

• Активные навыки:

o Домашнее хозяйство: Уровень 4

o Техника алебарды: Уровень 9 (УРОВЕНЬ ПРОВЫСИЛСЯ!)

o Координация: Уровень 6 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Стрельба из лука: Уровень 6 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Форма духа: Уровень 9 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Дистанционное управление: уровень 9 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Техника Брони: Уровень 8 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Аура страха: Уровень 2 (НОВИНКА!)

o Магия без атрибута: Уровень 1 (НОВИНКА!)

o Контроль Маны: Уровень 2 (НОВИНКА!)

o Магия атрибута воды: уровень 1 (НОВИНКА!)

• Имя: Рита

• Ранг: 9

• Раса: Доспехи Живого Убийцы

• Уровень: 29

• Пассивные навыки:

o Особые пять чувств

o Усиленная физическая способность: уровень 9 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Сопротивление элементу огня: Уровень 9 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Сопротивление физической атаке: Уровень 8 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Самосовершенствование: подчинение: уровень 7 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)



o Самосовершенствование: Убийство: Уровень 5 (НОВИНКА!)

o Исцеление от убийства: Уровень 6 (НОВИНКА!)

• Активные навыки:

o Домашняя работа: Уровень 4 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Техника Нагинаты: Уровень 9 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Координация: Уровень 6 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Стрельба из лука: Уровень 6 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Бросок: Уровень 8 (НОВИНКА!)

o Форма духа: Уровень 8 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Дистанционное управление: уровень 8 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Техника Брони: Уровень 8 (УРОВЕНЬ ПОВЫСИЛСЯ!)

o Аура страха: Уровень 3 (НОВИНКА!)

o Магия без атрибута: Уровень 1 (НОВИНКА!)

o Контроль Маны: Уровень 1 (НОВИНКА!)

o Магия атрибута огня: Уровень 2 (НОВИНКА!)

Описание монстра:

(Доспехи Живого Убийцы)

Созданные Доспехи могут стать Доспехами Убийцы 8-го Ранга, непрерывно лишая врагов их
жизней, а затем снова увеличить свой Ранг, чтобы стать Доспехами Живых Убийц, убивая еще
больше существ, в том числе и людей.

Во время сражения они испускают Ауру Страха, которая непосредственно атакует разум
врагов, и они обладают навыками Самосовершенствования: Убийство и Исцеление От
Убийства, которые временно увеличивают Значения Атрибутов и восстанавливают
Жизнеспособность, когда они наносят раны другим.

Это монстры, которые еще не были признаны человеческими обществами Лямбды, но если их
существование станет известным, их, скорее всего, посчитают опасными монстрами, и запросы
об их истреблении будут немедленно отправлены в Гильдии.

Рита и Сария недавно начали тренироваться в магии, поэтому ожидается, что они станут еще
сильнее.
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