
- Конечно, это Линь Юн Эр! Кто же ещё мне дорог в этой жизни! - Уверенно ударил я себя в
грудь.

- Подожди. - Сказала она, выставив руку вперёд, всё вокруг превратилось в дым, который осел
и мы оказались на кровавом озере, позади Синь Ся стояли на коленях, со спрятанными в
мешки головами люди. - Укажи на всех людей, что тебе не дороги. - Сказала Синь Ся и исчезла
превратившись в кровь, я же остался один на один с рядом людей, которых узнать из-за мешка
было трудно. Что за странные кошмары один за другим!

- Не можешь выбрать? Тогда давай снимем маски! - Кто-то усмехнулся рядом со мной, от этого
голоса у меня пробежали мурашки по спине. Обернувшись я увидел псевдо меня! Тем
временем он щелкнул пальцами и все мешки превратились в дым и рассеялись. Когда я увидел
кто были все эти люди моё сердце пропустило удар. Там стояли Мо Син, Мо Фан, Синь Ся,
Линь Юн Эр, Чжан Сяо Хоу, Хэ Юй, Сюй Чжао Тин и несколько других моих бывших
одноклассников.

- Что вообще я по вашему должен выбрать! - Рявкнул я, на псевдо меня.

- Ха, тех кто тебе дорог. - Лишь усмехнулся псевдо я. - Что ж, раз ты не можешь выбрать сам я
выберу за тебя! - Уверенно сказал он, после чего подошёл к первому кто был в этой шеренге, к
Мо Сину. - Человек приютивший тебя и защитивший до совершеннолетия твоего тела, но ты
всегда считал, что пользуешься им и никогда не привяжешься к нему. Он будет первым. -
Сказав это псевдо я, вытащил не известно откуда кинжал и проткнул грудь Мо Сина, после
чего он растворился в крови. В этот момент по моей спине пробежали мурашки, а сердце
пропустило удар. Я вспомнил все момент своего второго взросления в семье Мо Сина, он
определённо был мне не безразличен и я не мог просто наблюдать как его убивают. -
Следующим будет… - Он подошёл к Мо Фану. - Хоть он и нужен нам довольно долго, но в конце
можно от него и избавиться. - Псевдо я повторил свои действия и Мо Фан так же растворился в
озере крови. Мурашки так же пробежали по моей спине, но я не так сильно расстроился как
из-за Мо Сина. - Теперь она, сестра, с который ты всегда был рядом, много раз помогал
защищать её от хулиганов Мо Фану, но она нужна только как доступ к ресурсам Парфенона,
будет рыпаться можно и пожертвовать. - Хладнокровно сказал псевдо я, с его стандартной
дьявольской улыбкой и проткнул грудь Синь Ся, она последовала за остальными в кровавое
озеро.

- Нет! Стой! - Прокричал я, не в силах видеть как её убивают. Я считал её если не одной из
дорогих мне людей, то по крайней мере довольно близкой, по сравнению с остальными. Когда я
увидел, как она умирает, в моей груди всё сжалось и я не мог больше оставаться сторонним
наблюдателем!

- Хм… Не хочешь продолжать? Сам определишься кто тебе дорог, а кто нет? - Изобразил
лёгкую задумчивость псевдо я.

- Стой, не уби… - Не успел я договорить как споткнулся и упал с дерева.

При падении, я довольно сильно ударился, к счастью был не сильно высоко на дереве и успел
сгруппироваться. Осмотревшись я понял, что была ещё глубокая ночь, мои вещи были там где
я их и оставил, всё было тихо. По моему лбу и спине стекал холодный пот, руки дрожали.
Забравшись на своё прежнее место я вновь уснул, на этот раз мне снился довольно
стандартный в последнее время кошмар связанный сегодняшней охотой, только теперь меня
ещё сильнее трясло при виде псевдо меня, он словно излучал какую-то неведанную мне ауру,
что заставляла трястись коленки.



На следующий день после плотного завтрака я вновь отправился на охоту, мои резервы магии
были восстановлены, так что я был в полной боевой готовности. Если не учитывать того факта,
что морально я был очень вымотан из-за двух странных кошмаров подряд, но сейчас было не
время думать о них, необходимо сделать всё что бы пройти проверку возможностей!

Первыми моими жертвами были снова пауки, так как они были довольно простыми
противниками, даже когда находились в группе. К тому же их осталось чуть больше половины,
так что их можно добить до сотни за сегодняшнее утро. Так и получилось, что около полудня, я
убил сотого своего паука и сложил его внутренности в банки и сложил в холодильную камеру.
Вымотан я вновь был довольно сильно, так что сделал перерыв на час и отдохнул,
положительным был тот факт, что я почти избавился от ненужных мыслей по поводу своих
кошмаров.

Сразу после отдыха, я отправился за красноглазым тритоном, так как их всё ещё надо было
убить девять штук. Бой прошёл удачнее чем вчера, у меня получилось розрвать заднюю часть
его тела, после чего добил его с помощью молниевого шока. На радостях я пошёл за ещё одним
вожаком, но второй бой был тяжелее предыдущего, тритон смог практически полностью
уклониться от моей атаки, так что пришлось попрыгать вокруг него и направить около десятка
гнева молнии в него пока он не потерял свою шокирующую, для вида подвижность и я не смог
вновь использовать молниевый шок добив его. Видно второй был довольно сильным
представителем своего вида и приближался к уровню истинного вожака.

После второго вожака я был довольно сильно вымотан, но было только три часа, а убить надо
ещё слишком много монстров. Передохнув и восстановив немного свою энергию, я отправился
как и вчера на поиски аллигаторов, бороться с зеленокожими змеями, я собирался только
завтра, всё же они довольно грозные противники.

Я шёл по направлению к берегу озера, так как там аллигаторов больше всего, но неожиданно
почувствовал мощную ауру за моей спиной. Почти рефлекторно, я подпрыгнул вверх,
подкрепляя себе воздушным рывком. В полёте я обернулся и увидел как с грохотом в то место,
где я только, что был ударилась зеленокожая змея! При этом она была явно сильнее чем
описывалось в справочнике! Она прошла эволюцию и стала младшим вожаком! Чёрт, как так
угораздило?

Змея быстро пришла в себя после удара и быстро изогнулась преследуя меня. Используя
остаточную энергию от воздушного рывка, я оттолкнулся от пасти змеи и приземлился на
ветку соседнего дерева, сразу после я отпрыгнул ещё дальше, быстро снял холодильную
камеру и ещё одним рывком переместился в бок, ближе к змее но дольше от камеры. Я не могу
позволить ей пострадать! Если она пострадает и то что находиться в ней испортиться, то мне
придётся начать всё с начала, я точно не успею!

Змея же тем временем пришла в себя от мощного потока ветра в её пасть и найдя меня
кинулась ко мне. К тому времени, я уже пару раз использовал ветряной рывок и оказался в
противоположной стороне от холодильной камеры. Змея неслась на меня, я же остановился на
месте и составил сразу два заклинания гнев молнии, это было тяжелее чем молниевый шок, но
пока я прыгал, а змея приходила в себя у меня было достаточно времени, для этого.

Два гнева молнии, усиленных почти в три раза направились в глаза змеи, мне от неё нужны
только ядовитые железы, всё остальное можно уничтожить. Змея увидев, что я выпустил
магию попробовала увернуться, но было слишком поздно, два заклинание попали в её глаза и
сожгли их. Всё же гнев молнии усиленный в три раза довольно мощное заклинания, а глаза
змеи можно считать её слабым место, но расслабляться было рано, даже такая магия при



попадании в глаза не сможет убить зеленокожую змею уровня вожака стаи!

Змея рухнула на землю рядом со мной, я же использовал воздушный рывок и отскочил от неё,
после чего используя шаг ветра обежал ещё дальше. Змее не обязательно зрение для
следования за противником, как многим другим зверям. Она медленно пришла в себя и вновь
бросилась в мою сторону. К тому моменту я был довольно далеко и уже подготовил вихрь
лезвий ветра, так что подгадав момент я использовал заклинание прямо посреди змеи!

Змея не могла сопротивляться такому заклинанию и была легко разорвана нам мелкие куски,
так что только голова осталась более или менее целой, отлетев в мою сторону. Однако, это
заклинание далось мне тяжелее чем предыдущие, так как я тратил много сил на контроль над
ним, мне необходимо было защитить голову змеи от магии, что бы не повредить ядовитые
железы. После этой битвы я был ещё сильнее истощён, если такие змеи будут попадаться
часто я могу и не справиться с заданием!

Оставшиеся часть дня я решил всё же поохотиться на аллигаторов, после небольшого отдыха.
Всего я убил ещё десть, осталась тридцать, вполне выполнимое число. Ночью снился
очередной стандартный кошмар связанный с охотой.

На третий день я решил окончательно разобраться с аллигаторами, дабы потом
сконцентрироваться на более сильных монстрах. До четырёх часов вечера были убиты все
оставшиеся монстры, это было довольно сложно, после этого я был ещё сильнее истощён,
усталость за два прошедших дня накладывалась на этот, а монстров убить надо было ещё
много! По этой причине я пошёл на поиски зеленокожих змей, но по пути наткнулся на
красноглазого тритона. Что сказать ему сильно не повезло, его смерть была быстрой и
болезненной, а за одно и одной из самых лёгких для меня, слишком тупой попался наверное,
или просто слишком молодой? Не знаю.

До конца дня погибло ещё две змеи, так что я считаю это неплохой охотой, но вот усталость от
это была огромна, я буквально валился с ног после сегодняшнего дня! Однако пользоваться
случаем надо, вечером я занимался культивированием, к моему глубокому удивлению
получилось довольно легко подчинить двадцать седьмую звезду молнии, неужели такая охота
имеет такой эффект на культивирование?

В четвёртый день я был нацелен на убийство змей и так же планировал убить парочку
тритонов, их всего осталось шесть на четыре дня, считая этот, должен успеть. Улов четвёртого
дня был таков: как и планировалось два тритона и пять змей. Но усталость стала ещё больше,
за ночь, учитывая постоянный кошмары, где был псевдо я, который умел наводить ужас, я
восстановиться полностью не успевал, так что с каждым днём становилось всё тяжелее и
тяжелее.

Пятый день был аналогичен четвёртому, за исключением того что смог убить шесть змей,
осталось всего двенадцать на два дня. Почему я убивал так мало монстров по сравнению с
первыми днями? Ну, во-первых, сами монстры были сильнее, среди змей пару раз попадались
младшие вожаки. Во-вторых, я был один и мог их победить только благодаря своим навыкам
ближнего боя и двум врождённым почти малым духовным семенам. В-третьих, после каждой
битвы я довольно долго восстанавливался, что бы участвовать в новой.

Шестой день прошёл так же без особых происшествий, мне удалось убить еще двух
красноглазых тритонов, полностью выполнив план, но к сожалению убил всего четыре змеи. К
вечеру, я еле стоял на ногах, но всё равно решил заняться культивированием, я чувствовал, что
могу культивировать раза два или даже четыре быстрее чем обычно! Однако и сил это



пожирало много, но эффект! Я смог подчинить двадцать восьмую звезду молнии!

Последний седьмой день, уверенность в моей удачи была довольно высокой, так как
необходимо было убить всего каких-то восемь жалких змеек! Однако не стоит забывать, что это
звери высшие слуги на грани с низкими вожаками! К счастью, я нашёл в себе силы и
справился с поставленной задачей. Когда на куски разорвалась последняя змея, благодаря
вихрю лезвий ветра, я испытал невероятное моральное удовлетворение и облегчение. Я
справился!

Эта змея была довольно сильной и почти преобразилась в шипастую змею! Победа над ней мне
далась очень сложно, но я справился. Наградой за мои труды была душа этой змеи, которую я
быстренько поместил в соответствующий сосуд. Всего за эту неделю я смог окончательно
заполнить все свои сосуды душ, общая минимальная их стоимость порядка тридцати
миллионов юаней! Этого мне вполне хватит, на дешёвый пространственный браслет, на пять
кубометров, особенно если добавить те три миллиона, что были у меня до этого.

Пространственный браслет — это невероятная нужная вещь, которая позволяет избавиться от
ненужных сумок, что для меня очень важно, к тому же внутри браслета время замедляется и
еда может храниться дольше. Если кто-то считает, что я слишком быстро получил такую
сумму, то должны учесть, что далеко не все охотники занимаются сбором душ, к тому же они
выпадают очень редко. Если бы я не занимался таким массовым убийством то наврятли смог
найти столько цельных душ.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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