
До этого момента не было много игроков, которые могли бы по-настоящему выступить против
местных хулиганов в Мировых Боевых Искусствах. Они только начинали накапливать опыт
реальных сражений и понимать их технику. 

Однако, было мало игроков, у которых хватало смелости попытаться накопить этот опыт и
понимание. Поэтому их знания об умных NPC, которые были умнее диких волков и свирепых
зверей, были невысоки.

В связи с этим, возможно, не было никого, кто мог бы сравниться с Happy!

Имея за плечами три года опыта из всего, через что он прошел в игре, он имел определенные
преимущества в игре теперь, когда она была только запущена, хотя они не были
преимуществами, о которых можно было бы говорить.

Тем не менее, они были довольно практичны, и у него также были некоторые гениальные
стратегии, которые он мог использовать. 

Истинной силой злодея Ли Шаня был уровень художника по боям в Gate Realm, а его оружие
было довольно хорошего качества. Только игроки, которые действительно достигли Gate Realm
сможет бороться против него. 

Как только игрок успешно победил Ли Шаня, квест будет завершен. Такой квест, как этот, не
будет вызван ими когда-либо снова. Даже если бы игрок наткнулся на местных негодяев, NPC
просто бы убежали, так как они были бы начеку у игрока. 

Могущественный игрок из прошлой жизни Happy знал, что он никогда не сможет сразиться с
негодяями, как только завершит квест, поэтому он сознательно попытался выследить одного из
них после того, как отказался от квеста. 

Благодаря этому было обнаружено нечто удивительное! 

До тех пор, пока игрок отклонял квест и устраивал засаду на местных негодяев, их боевая
мощь уменьшалась настолько, что это не было даже половиной того, что было раньше. Это
означало, что с ними будет очень легко справиться. 

Позже многие умные новые игроки рассматривали пост-квест Ли Шан как банкомат. Они
забирали у него сто таэлей серебряной крошки и его меч из благородной стали. 

Также было несколько человек, которые намеренно искали негодяев, скрываясь в отдаленных
переулках, чтобы заставить их быть их свободным спарринг-партнером, чтобы они могли
тренировать свои обычные боевые искусства!



Счастливчик был также просветлен одним из друзей позже и использовал пьяных негодяев,
которые имели только половину своих сил, чтобы тренироваться и овладеть многими боевыми
искусствами, которые он приобрел позже в игре. Сила пьяных негодяев была оценена как
высокая, но они никого не убили, поэтому они были гораздо мягче по сравнению с бандитами,
грабителями, насильниками и другими преступниками такого уровня.

Конечно, Хэппи не хотел, чтобы этот секрет был известен другим. Как только он привлек
внимание Ли Шаня, он быстро привёл разъярённого Ли Шаня в пустынную пустыню.

"Хочешь бежать?"

Ли Шань не смог сдержать свою ярость после того, как на него посмотрел свысока и
спровоцировал мальчик. С деньгами в кармане, он гнался за ним. 

На правительственной дороге было еще несколько игроков. Когда они увидели погоню, на их
лицах появилось любопытство... но Хэппи выглядел молодым, как ребенок, что дало понять, что
он игрок, который только что присоединился к игре несколько дней назад. Следовательно, они
не обращали на него слишком много внимания. Они просто смотрели, как эти два человека
исчезли и продолжали свой путь. 

Вскоре Хэппи привел Ли Шань в лес на некотором расстоянии и оглянулся вокруг. Когда он
увидел, что вокруг них нет людей, он больше не боялся, что его найдут. 

В тот момент, когда он остановился, разъярённый рев Ли Шаня достиг его сзади. 

"Брат! Я вырву твои кости из твоего тела!"

"Как раз вовремя!"

Счастливчик обернулся и ударил по земле мальчика, пронзающего Гуаньинь. Потом он ударил
по груди Ли Шаня с еще большей скоростью.

Бах!

У NPC не было времени на защиту. Счастливый удар ладонью ударил по груди Ли Шаня по
мёртвому центру. Найти авторизованные романы в Webnovel, более быстрые обновления,
лучший опыт, пожалуйста, нажмите www.webnovel.com для посещения.

"Так круто!

Счастливчик был ошеломлен. Несмотря на то, что он был к этому готов, он все равно был
шокирован огромным отскоком от тела Ли Шаня. Новому игроку действительно было бы



трудно без Ци пойти против боевого артиста, который был почти в Gate Realm. 

Если бы Happy ударил его длинным кулаком Шаолиня в шестом царстве, это не отличалось бы
от зуда для Ли Шаня!

Хэппи не стал ждать контратаки негодяя. Он повернулся, и так как Ли Шань все еще был
подвыпившим и не в форме кончика пальца, Хэппи быстро двинулся позади него. Перевернув
руку Монаха-Воина, он снова ударил Ли Шаня, заставив NPC потерять равновесие и упасть
вперед. 

Затем он нанес два последовательных удара по павшему. Против Свирепых Диких Волков было
бы очень трудно увеличить уровень Длинного Кулака Шаолиня двумя ударами, но в этот
момент шкала прогресса подпрыгнула дважды и устремилась прямо к 68-му уровню.

Но даже это не освободило Ли Шаня от его пьяного состояния. 

Счастливчик знал, что как только Ли Шань закрепится, борьба станет исключительно трудной.
Поэтому он решил не быть милосердным. Он замыкался на человеке всего за несколько шагов
и использовал Золотого Дракона вытягивающего когти.

Ловкий кот охотится на мышь! Свергнуть реки и моря! Мальчик обнимает Зитера! Похищение
локтями!

Весь набор, способный подавить врага и нанести ему большой урон, непрерывно доставлялся
на суставы Ли Шаня. Серия жестоких атак была похожа на сильный шторм, который
обрушился на негодяя. 

"HAH!"

Жаль пьяного Ли Шана, который, несмотря на своё разъярённое состояние, всё ещё был
вялым. С того момента, как он потерял инициативу, он находился в постоянном движении, в то
время как его зрение оставалось расплывчатым. У него не было возможности
стабилизироваться. Движение его конечностей было сдержанным, и его оружие было также
удалено. Он вообще не мог проявить свою реальную силу. 

"Очень хорошо".

Как только Ли Шань уронил свой изысканный стальной меч, улыбка Хэппи стала еще шире. 

Но даже без оружия Ли Шань был могущественным врагом, которого нельзя было
игнорировать. Не имело значения, что у него была только половина прежней силы. 



Тем не менее, так как его смертность была снижена, Счастливчик мог использовать свой
Шаолиньский длинный кулак без страха. 

Он снял свою ауру, и его атаки, которые обладали силой шторма, мгновенно исчезли. Его
спина была повернута к Мечу из изысканной стали, в то время как он спокойно столкнулся с
Ли Шань, который, наконец, имел возможность перевести дух и закрепиться на прочной
основе. 

Его ярость в тот момент достигла уровня, на котором он собирался взорваться. 

Несмотря на то, что в его глазах все еще оставался небольшой туманный взгляд, унижение
только что было глубоко запечатлено в его сердце. Мальчику, который был до него, на самом
деле удалось замучить его приступами, которые полностью подавляли его. 

Такого раньше никогда не случалось!

"Будь ты проклят, отродье, я не отпущу тебя, пока не покалечу!"

С яростным ревом Ли Шань распахнул руки и бросил осторожность на ветер. Он набросился на
Счастливчика властно, и его мясистые ладони быстро почернели. Теперь они были твёрдые,
как сталь. Когда они впервые скрестили кулаки после этого, Хэппи почувствовал
непревзойденную силу, врезавшуюся в него. 

"Железная ладонь!"

Хэппи снова удивился. 

Он думал, что как только Ли Шань потерял свой меч из усовершенствованной стали, с ним
станет намного легче справляться в ближнем бою. Он не ожидал, что Железная Пальма Ли
Шана уже достигнет девятого царства. Его ладонь была черной, что означало, что он уже
достиг того состояния, при котором он мог бы превратить свою ладонь в меч. Он уже был
близок к вершине Царства Гроссмейстеров.

Против Ли Шаня, который мог использовать Железную ладонь, Счастливчик чувствовал себя
так, как будто он сражался против двух видов оружия, когда мог использовать только Длинный
Кулак Шаолиня, который также был боевым навыком ближнего боя. Каждый полученный удар
давал ему синяк, и ему было невероятно трудно блокировать атаки негодяев. Он также
чувствовал боль, когда его ударяли. 

Я совершил ошибку", - ворчал Хэппи в сердце, но на лице у него не было никаких признаков
страха. 

Ну и что, что Ли Шань мог бы использовать девятое царство Железной ладони?



На пути боевых искусств, либо враг был сильнее, либо вы были сильнее. Кто-то всегда должен
быть слабее. Однако победа никогда не была одержана только силой, но и интеллектом. 

Если бы Ли Шань был сильным... пусть будет так! Ветер проходит сквозь туман!

Счастливчик активировал Технику Полной Реальности Культивирования Ци, и его аура
изменилась. Она ушла в него, и он дрейфовал с места на место. Он изменил свою тактику на
уклонение и движение. Он больше не сталкивался с Ли Шань головой, а вместо этого перешел
на дрейф вокруг большого человека. Он избежал ударов противника и ударил по слабым
местам противника. 

Ли Шань не смог приспособиться к переменам. 

Если бы кто-нибудь наблюдал со стороны, то смог бы сказать, что мальчик начал двигаться
кругами вокруг Ли Шаня. Он двигался невероятно быстро, и каждый раз, когда Ли Шань
атаковал с силой, он промахивался. Когда он потерял свой импульс, Счастливчик сразу же
ухватился за возможность атаковать, поразив его так много раз, что NPC пошатнулся в
обратном направлении. 

"Ты вонючее отродье! Все, что ты можешь сделать, это уклониться! Если у тебя хватит
мужества, борись со мной головой! Давай!"

Ли Шань не мог озвучить свои страдания, и он просто бесконечно рычал!

Пока он говорил, несколько его ударов пропустили. Он был так зол, что его чуть не вырвало
кровью. 

Железная ладонь была техникой, которая встала на путь яростных и сильных движений. Она
была направлена на убийство врагов с максимально быстрой и эффективной скоростью. 

Но если пользователь сталкивался с человеком, который не хотел сражаться с ним головой, это
усложняло ситуацию...

Ли Шань чувствовал, как будто его удары приземлились на хлопок. Его мощные удары не
могли поразить ничего твердого. Вместо этого он даже навлек на себя страдания. 

Счастливый полностью проигнорировал сумасшедший рев Ли Шаня и продолжал двигаться,
избегая драки. Иногда он ухватился за возможность ударить его, разозлив Ли Шаня настолько,
что закричал и разозлился еще громче, но ничего не мог с этим поделать. 

Как они вдвоем сражались, Шаолиньский длинный кулак Счастливчика быстро достиг прорыва
и поднялся до уровня 70, что означало, что он вошел в восьмом царстве. Взбудораженный
кулаками ветер постепенно сопровождался более громкими и тяжелыми бумами, но Хэппи был



слишком погружен в борьбу, чтобы это заметить. Он не видел, что уровень его Шаолиньский
длинный кулак продолжал расти, и что скорость, с которой прогресс бар заполняется не
снизилась....
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