
Как раз в то время, когда Молодой Мастер Вэй и остальные проверяли этот Международный
рейтинг влиятельности сильных людей, молодой американский игрок, известный как Пророк,
Карлсон, попал в список трендов Weibo, составленный официальными разработчиками Weibo.
Его Международный рейтинг сильных мира сего и Международный рейтинг великих людей за
короткий промежуток времени набрал более десяти миллионов просмотров и более десяти
тысяч репостов. 

Импульс его растущей популярности с каждым мгновением становился все сильнее и сильнее!

Имя пророка быстро стало названием, которое часто обсуждали бесчисленные люди, а
Карлсон стал знаменитым за одну ночь. 

У каждого из перечисленных в рейтинге Влиятельных Великих Людей было более ста
восьмидесяти минут воспроизведения боя, загруженных на официальный сайт, а также
описание, состоящее примерно из десяти тысяч слов. 

В этих отрывках описывались место рождения игроков, секта, боевые искусства, которым они
обучались, их точки ци, данные об их четырех атрибутах, их сферы ци, боевые искусства,
которые они совершенствовали, конечные техники и снаряжение, которое они использовали.
Все это было перечислено в мельчайших подробностях. 

Затем следовали подвиги, которые они совершили, причины, по которым они стали
знаменитыми, и битвы, в которые они вступили и которые потрясли мир боевых искусств. Все
они были четко описаны. 

Все те, кто находился в рейтинге Влиятельных Великих Людей, имели достаточные основания
для того, чтобы оказаться на рейтинговой доске, и никто не мог ничего об этом сказать. 

Кроме того, на сайте Великих Людей был указан способ связи, а также канал регистрации для
других людей, чтобы попасть в список Великих Людей. 

Людям, которые хотели попасть в рейтинг, нужно было только предоставить свои титулы и
боевые записи, и они получат внимание Пророка. Они также будут оценены. 

Если их сила соответствовала требованиям, мог родиться следующий Великий Человек. 

Однако не только информация о повторах сражений, которые могут заставить других смотреть
их несколько дней и ночей, привлекала внимание людей. Самым большим преимуществом
сайта по-прежнему был международный рейтинг влиятельности сильных мира сего. 

Пророк заявил, что сто лучших игроков не будут ранжироваться на основании количества
убитых ими в игре людей или их репутации. Вместо этого они будут ранжироваться на основе
их снаряжения, комбинации их боевых искусств, их комплексной силы и самых сильных NPC,
которых они убили в игре. 

Если у них был полный набор шедевров четвертого эшелона, они получали одно очко. 

За полный набор сосудов демонов третьего эшелона они получали два очка. 

Полный набор сосудов демонов четвертого эшелона давал три очка. 

Количество конечных техник, которыми они владели, также позволяло им получить очки. 



Навыки легкости царства жизни и смерти, навыки укрепления тела царства жизни и смерти,
техники культивирования ци царства жизни и смерти, боевые искусства царства жизни и
смерти, а также навыки метания ножей, луков и скрытого оружия царства жизни и смерти
также позволят им получить очки. Если игрок владел одной техникой царства жизни и смерти
из пяти перечисленных видов боевых искусств, он получит очки. Максимум они могут
получить пять очков. 

Что касается высших техник, то за них можно получить одно очко, независимо от ранга. 

Следующим пунктом было количество убитых игроками мастеров боевых искусств царства
Мифа. За каждого убитого NPC из царства Мифов игроки получали одно очко. 

Международный рейтинг влиятельности сильных мира сего представлял собой статистическую
систему ранжирования, сформированную на основе баллов, и рейтинг будет постоянно
обновляться на основе изменений каждого человека, что позволит ему избежать критики со
стороны множества людей. 

Именно по этой причине, хотя многие люди были в ярости, когда увидели имена,
перечисленные на самом верху рейтинговой доски, но вскоре они получили ответы на свои
вопросы и почувствовали себя умиротворенными. 

Человек, занимавший первое место в рейтинге, был Единым Императором Китая. 

Когда они открыли данные Единого Императора, многим пришлось признать, как он занял
первое место. 

Помимо полного набора божественного снаряжения четвертого эшелона, что позволило ему
набрать целых три очка, у него был навык легкости царства жизни и смерти, укрепление тела
царства жизни и смерти, техника культивирования ци царства жизни и смерти и Роковой
Тринадцатый Меч. Единственное, чего ему не хватало, так это техники скрытого оружия, и за
них он получил четыре балла. 

Он также был человеком в ранге Сильного Международного Влияния, который набрал
наибольшее количество очков в последней категории. 

В общей сложности он получил пять баллов!

Это означало, что в руках Единого Императора погибло как минимум пять NPC из царства
Мифов. 

Миф царства!

Для многих игроков они были могущественными существами, на которых можно только
равняться, но в глазах Единого Императора они не казались такими уж сильными и
непобедимыми. 

Что касается четырнадцати человек позади него, то все они имели полные очки в плане
снаряжения и боевых мастеров, и у них было по восемь очков с них. Но когда дело дошло до
убийства мастеров боевых искусств Мифического царства, им удалось убить только одного или
двух из них, и их очки составляли около десяти или девяти. 

То же самое было и с Хэппи, у него было всего девять очков. 



Это было потому, что все его снаряжение состояло из шедевров четвертого эшелона, а у него
было всего одно жалкое очко. 

Что касается его боевых искусств, то у него было всего четыре очка. 

Но очки, полученные Хэппи за убийство мастеров боевых искусств Миф-реальности, составили
четыре очка, потому что помимо Цзиньцзю и Иньши, Хэппи также убил двух элиты злого
культа, которые были на начальной стадии Миф-реальности и чья сила была ниже священника
Си Иня, пока он был на равнине. 

*****

"Вокруг так много великих людей..."

Как только появился Международный Влиятельный Ранг Сильных, он не только быстро
привлек внимание западных стран, но и привлек внимание Китая. 

Впервые китайцы были вызваны иностранными мастерами боевых искусств. 

"Иностранцы тоже могут убивать мастеров Мифического царства?"

"Это ложь, верно?

"Неужели система боевых искусств в других странах настолько сильна?"

В интернете поднялся шум. 

Возможно, в Международном рейтинге влиятельных сильных мира сего не так много полных
комплектов демонических сосудов четвертого эшелона, но это все равно была категория,
которая решала, можно ли расположить игроков в рейтинговой таблице. 

Количество убитых элиты Мифреального царства также было высотой, которую многие не
могли и надеяться достичь!

В то время как бесчисленное множество самодовольных китайских игроков все еще боролись
за овладение боевыми искусствами царства Жизни и Смерти, а также за получение шедевров
третьего или четвертого эшелона, уже было несколько иностранцев, которые разрушили
легенду о непобедимости тех, кто находился в царстве Мифа. 

Это заставило некоторых людей пересмотреть свои знания об иностранных игроках. 

В том числе и Хэппи, который быстро вышел из игры и внимательно просмотрел Weibo
Пророка. 

Из-за эффекта бабочки многие события в этом мире претерпели неожиданные изменения. 

Из-за него игроки царства Мокши появятся раньше времени.

Но прямо сейчас групповые квесты на китайском сервере появились раньше времени. 

Иностранные силы власти также вошли на китайский сервер раньше времени. 



Здесь также был Пророк, имя которого он никогда не слышал в своей предыдущей жизни, а
также Международный ранг Великих людей и Международный ранг Влиятельных Сильных,
которые никогда не появлялись раньше. Из-за этого мир стал еще более сложным. 

"Это рейтинговая доска, которая ранжирует игроков на основе очков. Те, у кого меньше восьми
очков, не будут ранжированы. Они будут ранжированы со 101-го по 1000-е место на основе их
достижений и репутации..." Этот Пророк довольно интересен." Хэппи некоторое время читал
сообщение в своей гостиной, и в глубине души сетовал. "Похоже, теперь кто-то хочет украсть
работу Бродячего Всезнайки".

"Это не так просто". Серебряный Волк пришел сюда, когда услышал об этом, и невозмутимо
выпрямился. Его тон был безразличным, когда он говорил: "Бродячий Всезнайка родом из
Китая, и то, в чем он искусен, это не статистика, а гадание. Его преимущество заключается в
том, что он владеет Чернильным камнем Вселенских секретов. Этот Пророк, в лучшем случае,
сможет делать выводы только в режиме онлайн. У них разные сферы деятельности".

"Это не обязательно так. Если он только ищет информацию в Интернете, этот Карлсон не
осмелится назвать себя Пророком. Ведь это броский титул". 

"Кроме того, если он будет только собирать информацию, ему понадобится много рабочей
силы, ресурсов и времени. Без большой компании он не сможет этого сделать". Когда он это
сказал, Хэппи на мгновение замолчал, а затем тихо сказал: "Он должен быть иностранной
элитой, искусной в астрологии. Его навыки будут похожи на методы гадания, используемые на
востоке. Он сможет получить много информации напрямую, прямо как Бродячий Всезнайка".

"Этого не должно быть, верно?"

Хэппи твердо сказал: "Это абсолютно возможно! Мало кто знает, что я убил Цзиньцзю и
Иньши.

Кроме того, в сети редко встречается информация о том, что кто-то убивает NPC из Миф-
реальности, но на этой рейтинговой таблице четко указано более шестидесяти убийств. Этот
человек по имени Пророк - не обычный человек..."

Затем, с мрачным выражением лица, Хэппи открыл Международный рейтинг великих людей,
который был на Weibo Пророка, и нажал на свое имя. Он сказал: "Кроме того, данные каждого
указаны слишком четко. 

"Он действительно смог получить полный список всех боевых искусств, которые я имитировал
с помощью Божественного навыка Девяти Ян. Это то, что не под силу обычному прорицателю".

http://tl.rulate.ru/book/28108/2148807


