
"Если это так, то хорошо, Лангье, слушай внимательно. В этой миссии ты отвечаешь за то,
чтобы возглавить гвардейцев в вышитой униформе под твоим началом, чтобы они ходили на
приказы и ждали приказов. Как только начнется война, слушай приказы генерала Ло, и ты
должен получить достижения на границе!"

Как только восьмой принц отдал свой приказ, он нетерпеливо махнул рукой. Генерал Луо и
лидер гвардейцев в вышитой форме благоразумно взяли Лангье с собой, когда развернулись и
ушли. 

В тот момент Лангье все еще чувствовал себя потерянным. Он не слышал, что за задание дал
ему восьмой принц. 

Но разговор между лидером гвардейцев в вышитой форме и генералом Луо постепенно
позволил Лангье все понять. 

'Война... Границы... Татары [1]... Кавалергардские генералы... Би Сюань... Ху Били...'

Слова, которые они время от времени произносили, снова и снова шокировали Лангье. 

Когда он увидел, как величественно шагает генерал Луо, облаченный в доспехи, и как на его
лице написано беспокойство, Лангье, наконец, постепенно понял, что происходит, и резко
вдохнул. 'На этот раз, возможно, нам придется сражаться в большой войне!'

Очень скоро Лангье узнал подробности квеста от лидера гвардейцев в вышитой форме. 

В то же время, как Лангье получил задание и квест от лидера Гвардии Вышитых Мундиров,
несколько основных фракций власти императорского двора, такие как сильнейший евнух Юй
Цзинь из Восточного Депо, Ло Янь из Западного Депо, который также был сильнейшим
мастером боевых искусств во дворце, и Жестокий Ветер и Кровавый Дождь, который был
констеблем Золотой Сабли, недавно поднявшимся к славе в Шести Дверях, один за другим
получили приказы от своих высших командиров и повели своих людей на посты на границах.

Они работали вместе с армиями, которые были размещены там для охраны границ, и начали
готовиться к кровавой войне с монгольской армией, которая становилась все более
беспокойной!

Несколько групп людей тайно покинули Пекин. 

*****

На следующий день император оповестил весь Китай, что монгольская армия собралась у
границ. Их гарнизоном командовал Ху Билэр, и с ним был миллион бронированных элитных
кавалеристов! Мало того, что их армия была полна великих талантов, им еще удалось
заполучить с собой Би Сюаня, который был несравненным бойцом Мифического царства, а
также гроссмейстером!

Кроме того, ходили слухи, что среди монгольской армии можно было найти следы элиты злого
культа. 

В тот момент, когда игроки получили уведомление от системы, многие из них были
ошеломлены и долгое время находились в оцепенении от этой новости. 

Монгольская армия и так была достаточно проблемной, а тут еще удалось заполучить людей из



династии Тан и Ху Били среди них. Теперь династии были в большом беспорядке!

Но последующие объявления принесли еще больше хаоса и потрясений.

Среди монгольской армии был Би Сюань и злой культ, а среди китайской - Янчжоуские
Драконы-близнецы Сюй Чжилин и Куо Чжун, Принц Цинь Ли Шимин, Ван Чонъян, Го Цзин и
Чжан Уцзи, появившиеся на Вилле Горы Героев. 

У многих игроков голова шла кругом от этого.

"Что, черт возьми, происходит?"

"Что в мире...? Люди из разных династий собрались вместе. Чего они хотят?!"

"Не говори больше ничего. У меня уже голова кружится от этого".

*****

"Злой культ сотрудничает с монгольской армией, чтобы вторгнуться в Китай, и Его Величество
разгневан!

"Его Величество издал свой священный приказ из Запретного города, чтобы оповестить народ
и призвать все элиты из сект в мире мастеров боевых искусств вместе противостоять врагам.

Он призывает странствующих мастеров боевых искусств собраться вместе и идти вперед на
помощь армии, охраняющей границы. Пожалуйста, работайте вместе с армией, чтобы бороться
против амбициозной и жадной монгольской армии и злого культа!"

Война продлится месяц!

"В этот период времени нация столкнется с кризисом, и все отделения сект, а также штаб-
квартиры будут находиться под постоянной защитой системы".

"Все мастера боевых искусств могут сформировать свои собственные команды, чтобы служить
стране. Вы можете выйти на равнины, чтобы убивать врагов, а также отправиться к границам,
чтобы получать задания от армии и совершать заслуженные поступки.

"Во время квеста, если вы убьете пехотинца, вы получите одно очко, что является самым
низким показателем.

Если вы убьете разведчика, то получите пять очков".

"Если вы убьете монгольского кавалериста, вы получите десять очков.

"Если вы убьете монгольского командира 10 человек [2], вы получите пятьдесят очков.

"Если вы убьете монгольского командира из 100 человек, вы получите двести очков". 

"Если вы убьете монгольского командира численностью 1000 человек, вы получите пятьсот
очков". 

"Если вы убьете монгольского командира численностью 10 000 человек, вы получите одну
тысячу очков".



"Если вы убьете элиту злого культа царства бездействия, вы получите пятьсот очков. 

"Если вы убьете старейшину злого культа царства бездействия, вы получите тысячу очков". 

"Если вы убьете известного представителя злого культа, такого как Ван Ван, Бянь Буфу, Ян
Сюйян, Цзао Дэян, Си Инь, Ань Лонг, Би Чэнь и Юй Няоцзюань, вы получите две тысячи очков.

Если вы убьете генерала, то получите пять тысяч очков". 

"Если вы убьете элиту царства Мифа, такую как Би Сюань, Ши Чжисюань и Чжу Юйюань, вы
получите двадцать тысяч очков. 

Если вы убьете монгола Ху Били, то получите сто тысяч очков".

"

Собранные очки можно использовать в обмен на военные достижения, а военные достижения -
в обмен на серебро, изысканное оружие, изысканное снаряжение, возможности
усовершенствования, лекарственные пилюли и даже звания в армии прямо от императорского
двора!"

Никто даже не обратит внимания на обмен денег, но упомянутое изысканное снаряжение
стимулировало многих мастеров боевых искусств. 

За пятьсот очков они могли получить один шедевр первого ранга первого эшелона, а за тысячу
очков - один шедевр второго эшелона. 

Шансы на рафинирование означали, что при рафинировании оружия они получат
стопроцентный успех. 

Если они хотели получить один шанс на усовершенствование, им нужно было десять тысяч
очков, и тогда, независимо от класса снаряжения, они получали стопроцентный успех в
процессе усовершенствования, и это без учета того, на какой стадии усовершенствования
находилось снаряжение. Однако после достижения четвертого эшелона никакое оборудование
не могло быть усовершенствовано. 

Несмотря на то, что все думали, что событие стало невероятно хаотичным и сложным, когда
так много вещей слилось воедино, когда они узнали, что люди, участвующие в нем, были
просто побочными персонажами в армии и целями для получения очков, игроки постепенно
смогли принять все. 

Когда они увидели, как система медленно объявляет цифры и очки, которые они могут набрать,
китайские равнины пришли в восторг, а мир мастеров боевых искусств был потрясен!

Даже Хэппи отказался от своего намерения любоваться пейзажами по пути в Пекин. На этот
раз он серьезно и серьезно начал вникать в детали квеста. 

Все, что нужно было сделать игрокам, было просто. Все, что им нужно было сделать, - это
отправиться к границам, где располагалась армия, и вызвать главного квестодателя из армии.

Они будут получать различные задания, такие как охотничьи задания, задания на разведку,
задания на преследование монгольской армии, задания на убийство, задания на отравление
определенных персонажей в монгольской армии, задания на создание ловушек, задания на



убийство, задания на разведку и другие. 

Были и обычные квесты: перевозка припасов, охрана припасов, защита важных генералов или
персонажей сюжета, уничтожение заговоров противников с целью убийства, потому что среди
игроков из Монголии будет много тех, кто попадет на китайские равнины для выполнения
своих квестов. 

Все эти квесты имеют ограничение по времени, и очки, которые получат игроки, будут
разными. 

В течение этого периода времени все очки, накопленные за выполнение квестов, могут быть
сложены вместе. В последний день они смогут использовать эти очки в обмен на всевозможные
награды. 

Естественно, Хэппи не интересовался обменом наград, о котором говорилось в первой
половине объявления. 

Его интересовал обмен на армейский ранг. 

Армейский ранг означал, что императорский двор признал игрока!

Чем больше военных достижений, тем выше шансы на повышение! А когда их повышали во
время войны, они могли даже командовать группой солдат из главного лагеря, чтобы
сражаться в войне, и это было очень удивительно. 

Хэппи заметил, что, получив двести очков, он может получить звание командира 5-го отряда, и
под его командование могут попасть пять солдат. Если у него была тысяча очков, он мог
получить звание капитана младшего ранга и руководить двадцатью пятью солдатами. Если у
него было десять тысяч очков, он мог стать капитаном среднего ранга и руководить ста
двадцатью пятью солдатами. Если он хочет стать капитаном старшего ранга, ему понадобится
сто тысяч очков, а если он хочет стать командиром батальона, ему нужен один миллион очков.
Он также может выбирать себе солдат.

Пехота, конники, лучники, уланы, кавалеристы, кавалерийские лучники, тяжеловооруженные
кавалеристы - он мог выбрать любого солдата, какого захочет, из этого числа. Если у него было
достаточно очков, он мог даже выбрать разных солдат, чтобы отправиться на войну. 

Когда Хэппи подробно все это изучил, он почувствовал, как его кровь страстно запылала. 
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