
Цзиньцзю и Иньши могли быть хорошими, но по сравнению с Огненным Цилинем они все еще
были намного хуже. Если бы не мудрость Огненного Цилиня, которая не могла сравниться с
человеческой, он мог бы давно убить этих двух людей. 

Но это означало, что он облегчил жизнь Хэппи. 

Очень жаркие и очень холодные пещеры могли остановить бесчисленное множество мастеров
боевых искусств, но Хэппи, овладевший Божественным навыком Девяти Ян, мог передвигаться
с легкостью. 

Убив Иньши, Хэппи переключил свое внимание на Цзиньцзю.

Ситуация оказалась намного лучше, чем он думал!

Смерть Иньши привела Цзиньчжу в безумное состояние, и он стал похож на буйного
сумасшедшего. Он хотел немедленно схватить Хэппи и сожрать его целиком. 

Но борьба с Огненной Цилинь подорвала его способности. Когда он вошел в холодную пещеру,
они были подавлены еще больше, и вскоре он попал в ловушку Хэппи.

Время шло секунда за секундой. 

*****

Пока Хэппи был погружен в Тайную пещеру Небесного Демона, таинственный человек в
черной маске, который ненадолго появился в Янчжоу, появился снова!

Сначала он отправился к Красному Пылю из секты Рыцарства, прямому преемнику монаха
Подметальщика. 

Люди в игре были ошеломлены тем, что таинственный человек в черном, который легко
победил различных элит из Зала Первого Класса и Башенного Дворца, на самом деле проиграл
Красной Пыли, когда они сражались. 

Игроки, которые изначально возлагали на таинственного человека в черном безграничные
надежды, были ошеломлены. 

С тех пор как Альянс Ветра и Дождя поднял шум, Красный Пыль затаился и не показывался
никому на глаза, но с помощью Посоха усмирения демонов храма Шаолинь и Однопалого
Дзэна он сразил человека в черном, после того как тот пронесся через юг и север Чанцзяна. 

Не только мастера боевых искусств в игре не могли с этим смириться, но и большинство других
сект игроков, которые считали Рыцарскую Секту самой слабой среди четырех первоклассных
сект. Они внезапно почувствовали взрыв силы, исходящий от Секты Рыцарства после того, как
они затаились надолго.

 

Элита высшего класса из Секты Рыцарства никогда не отставала от других элит высшего
класса. 

*****

"Красная Пыль... Эти люди из Секты Рыцарства, несомненно, очень глубоко скрывают свою



силу!"

В штаб-квартире Зала Первого Класса послышался звук разбивающегося фарфора. Дрим
Клаудс, обладавшая благородным темпераментом, потрясла бы всех, если бы они
присутствовали там. Выражение ее лица было кислым, а грудь вздымалась. Ее ладони с силой
ударились об обгоревший чайный столик; она утратила свое обычное спокойствие и
достоинство. 

Кровавая Мантия спокойно стояла рядом с ней. 

Кроме слабого намека на удивление и недоумение на его лице, он был пуст, но он мог понять
бурную реакцию Облака Мечты. 

С тех пор как Зал Первого Класса вступил в игру, он знал, как тяжело работают Облака Мечты,
и знал об этом больше всех остальных членов. Однако, несмотря на то, что они уже добились
наилучшего положения и накопили невероятно большое количество богатства, настолько
большое, что накопленное ими богатство в десятки раз превышало все богатство любой игры, в
которую они вступали в прошлом, но когда еще Класс Один Холл опускался до такого
положения и статуса в любой игре?!

Конкуренция в китайском мире боевых искусств была слишком жестокой. 

Class One Hall сначала был подавлен Сектой Рыцарства, а как только они отвлеклись, Хэппи
выскочил на первое место в рейтинге знаменитостей, а вместе с ним появился клан Му,
который быстро набирал силу. 

Как только клан Му стал сильнее, грандиозные амбиции Class One Hall по завоеванию всего
китайского сервера сократились до северного угла китайских равнин. 

Одной четверти территории было достаточно, чтобы Class One Hall смирился с этим и спокойно
культивировал свою силу. 

Но Towering Palace быстро стал сильнее благодаря ресурсам в прибрежной зоне и
сотрудничеству с иностранными силами власти.

Их слава возросла и оттеснила Class One Hall со второго места среди четырех сильнейших сект
на третье, хотя это никогда не было публично объявлено. 

Если бы не ошибки, вызванные различными совпадениями, которые привели к тому, что
Первый класс сотрудничал с Гильдией трех драконов, а Хэппи лично пошел на подавление
Дворца Тауэринга и полностью уничтожил его престиж в прибрежной зоне, Дворец Тауэринга
мог бы уже занять место выше Первого класса. Это сделало бы слух о том, что Class One Hall
была третьей по силе сектой в игре, фактом. 

Третье место означало, что они уже были на задворках среди четырех сект высшего класса. 

Теперь же таинственный человек в черном появился из ниоткуда и использовал простое боевое
искусство высокого уровня без всяких изысков, чтобы уничтожить достоинство Class One Hall и
элиты Башенного Дворца. 

Но это было бы прекрасно, если бы этим все и ограничилось. 

Однако этот человек в черном проиграл Рыцарской Секте, которую недооценила Дрим Клаудс



и которая, по ее мнению, не имела возможности развиваться дальше. 

Она считала, что самая слабая секта высшего класса уже потеряла способность к дальнейшему
развитию, как только вошла в тень своего могущественного союзника, клана Му. Ей должно
было быть трудно избежать того, чтобы первой быть поглощенной своим союзником и
сброшенной со своего пьедестала. 

Вот почему Облако Мечты не ожидал...

Вместо того чтобы упасть со своего пьедестала, Рыцарская Секта растоптала лица Зала
Первого Класса и Башенного Дворца, став второй по силе сектой игроков в игре. 

Красный Пыль был вице-сектантом Секты Рыцарства и преемником Монаха Подметальщика, и
с двадцатого места в ранге Дракона он перепрыгнул на третье место, а также на второе место в
ранге Знаменитых Людей. 

Эта дуэль не только показала силу Секты Рыцарства и упорство ее элиты высшего класса, но и
потрясла Дрим Клаудс, пробудившуюся ото сна.

Она внезапно увидела потенциальные опасности, таящиеся вокруг и угрожающие Залу
Первого Класса!

В данный момент Дворец Башен выживал и развивался в прибрежной зоне только благодаря
воле клана Му. 

Рыцарская Секта внезапно показала людям свою силу и то, насколько необычной она была.
Они были подобны острому мечу, который был вытащен и остановил всех мастеров боевых
искусств от того, чтобы продолжать смотреть на них свысока. 

Если бы Клан Му и Рыцарская Секта решили расшириться, то Зал Первого Класса и Дворец
Тауэринг оказались бы в очень опасной ситуации!

"Хозяин зала".

"Почему я не убила этого изгоя своими руками, когда была на горе Шаоши..." Мечта Облака
хлопнула ладонью по чайному столику. 

Бах!

Чайный столик разбился вдребезги, и повсюду полетели куски дерева. 

Кровавая Мантия ничего не сказал, но на его лице читалась покорность. 

Он знал, кто был тем самым изгоем, о котором говорила Дрим Клаудс, а также знал, что с тех
пор, как этот изгой быстро достиг уровня Мокша Реалм, никто на китайском сервере не мог
его контролировать. 

Кроме того, на китайском сервере была самая большая и сильная организация,
поддерживающая его - Клан Му!

И чип, который он создал для этого изгоя, не вырос настолько, чтобы стать козырем, в котором
он действительно нуждался в данный момент. 

Ему хотелось то плакать, то смеяться: он и раньше помогал семье Сюй Яо, когда они больше



всего в этом нуждались, но днем ранее он получил довольно крупную сумму денег. Сюй Яо
была единственной, кто дал ему эту сумму. 

Она даже сказала ему, что благодаря ее руководящей работе в клане Му, ее статус и зарплата
выросли. Счастливчик повысил зарплату до двухсот тысяч юаней в месяц, а ее премия за
прошлый месяц достигла восьмисот тысяч. 

Кровавая Мантия чувствовал, что Сюй Яо, которой изначально не от кого было зависеть,
постепенно становится сильнее и выходит из-под его контроля. 

Штаб-квартира Зала Первого Класса снова стала пустынной и тихой!

Слышно было только еле слышное дыхание двух человек.

Это было похоже на физическое проявление ситуации в Зале Первого Класса. 

В этот момент из зала снаружи неожиданно прилетел белоснежный голубь, и под слегка
испуганным взглядом Кровавой Мантии приземлился на плечо Дрим Клаудс. 

Она нахмурилась и взяла письмо, чтобы прочитать его. Затем ее хмурый взгляд внезапно
исчез, а на лице появились радость и волнение, как будто она наконец-то увидела свет после
долгой бури. 

"Кровавая Мантия, мне нужно, чтобы ты кое-что сделал".

http://tl.rulate.ru/book/28108/2147173


