
Хэппи оказался в очень неловкой ситуации!

Несмотря на то, что он завершил квест по поиску шести великих системно-распределенных
сект и квест по уведомлению об этом Культа Мин, появилось два новых квеста. Один из них
заключался в том, что он должен был возглавить учеников Секты Эмэй и наблюдать со
стороны, пока он ждал шанса спасти элиту шести великих сект с распределением систем. В
этот период времени он мог командовать учениками Секты Эмэй по своему усмотрению. 

Другие пришли из шести великих сект, распределенных по системе. Они попросили Хэппи не
позволять их элитам перемещаться куда-либо еще в течение этого периода времени. 

Первый квест уже заставил Хэппи почувствовать, что вся эта сюжетная линия стала для него
обузой, но другой квест просто пригвоздил его к этой территории и не позволил покинуть
регион между округом Вечного Мира и Храмом Вечного Мира.

Впервые в жизни Хэппи пожалел, что взялся за этот квест. 

Хотя, основываясь на характеристиках квестов из своей прошлой жизни, Хэппи мог сказать,
что это должна быть редкая, высококлассная серия квестов, потому что время, необходимое
для спасательного квеста, было довольно долгим, в нем участвовали лидеры шести великих
сект, распределенных по системе, а также удостоверяющий жетон от лидера Секты Эмэй, за
всем этим стояло нечто решающее - Хэппи не хотел тратить свое время на такой долгий квест. 

Даже если конечной наградой будет высшая техника, Небесный Меч и Сабля Дракона, он не
хотел больше участвовать в этом. Клан Му и Зал Первого Класса могли столкнуться в любой
момент. Существовала большая вероятность того, что Класс Один Холл воспользуется
периодом отсутствия Хэппи для нападения. 

Подумав об этом, Хэппи испытал невероятное противоречие. 

Он просидел в своей комнате на постоялом дворе больше часа, но все никак не мог решиться
отказаться от задания. 

С одной стороны был клан Му, а с другой - тысячи элиты из шести великих системно-
распределенных сект, а также Чжоу Чжируо, который был жалкой и упрямой душой под
суровой госпожой Аннигиляцией. Хэппи не мог закрыть на них глаза. 

Он послал посыльного голубя, чтобы связаться с Громовым Боем и рассказать ему о своей
ситуации. Громовой Бой тоже принял торжественное выражение лица. 

[Спасти шесть сект]. С присущей ему осторожностью Громовой Бой заметил некоторые
ключевые моменты квеста. [Время на выполнение квеста очень долгое, но если ты справишься,
лидеры шести сект окажут тебе услугу. Ух ты... Может быть, это скрытый квест на получение
Божественного навыка Девяти Ян? 

[Счастливчик, не сдавайся! Теперь я вспомнил. Если объединить ДевятиЯнговый навык секты
Эмэй, ДевятиЯнговый навык храма Шаолинь и ДевятиЯнговый навык секты Удан, то получится
полный ДевятиЯнговый Божественный навык. Есть очень большая вероятность, что наградой
будет именно высшая техника. 

[Если вы откажетесь от такого хорошего шанса, я буду в депрессии всю жизнь, не смогу
нормально есть и спать. А если в Зале Первого Класса узнают, что они помешали тебе



получить Божественный навык Девяти Янь, они точно покатятся со смеху!"].

'Божественный навык Девяти Янь...'

Хэппи вел себя как человек, который не мог ясно видеть ситуацию, потому что слишком много
думал. Когда он услышал анализ Громовой Битвы, то почувствовал подъем духа. 

В его прошлой жизни высшие техники были уникальны, поэтому для них не было проходов.
Было довольно много людей, которые упоминали, что получили некоторые из них, чтобы
похвастаться, но не говорили, где и как. 

Таким образом, никто не знал подробностей о том, как получить Божественный навык Девяти
Янь!

Было много боевых искусств, к которым игроки относились как к сокровищам и не стали бы
так просто выкладывать их на стол, чтобы другие увидели. 

Если наградой действительно будет Божественный навык Девяти Янь, то Хэппи должен был
снова быть осторожным в своем выборе. 

Громовой Бой был прав.

Если он отказался от такого шанса из-за Зала Первого Класса, то это означало, что он уже
проиграл им. 

[Момо и Древний Ветер там?]

Хэппи сменил тему.

Громовой Бой быстро ответил, но в его словах прозвучал странный тон. [Они здесь. Кстати, как
ты познакомился с Момо? Маленький Север вчера с удовольствием привел несколько человек в
Шэньнонцзя, но когда он вернулся, то сразу же стал держаться от Момо на почтительном
расстоянии. Когда я спросил его, то узнал, что в силе Момо есть что-то невообразимое.
Похоже, она не может быть ниже Облака Мечты"].

Хэппи мгновенно улыбнулся. 

Естественно, он знал о новости о том, что Маленький Север вернул зомби-марионеток царства
Жизни и Смерти. Он также усердно занимался выращиванием третьего зомби царства Жизни и
Смерти. Хотя он и не мог в одиночку сражаться с Королем Ниндзя или Каменным Королем, он
уже не был далек от того, чтобы сделать это, особенно после того, как Хэппи дал ему правую
руку Тысячелетнего Короля Трупов. Разноцветная рука обладала невероятной силой, и все
держались от нее подальше. Даже NPC из царства Мокши были бы обеспокоены ею.

Но, к несчастью для Маленького Норта, скорость передвижения Момо была выше его. Ее
Бросок Сферы Духа был навыком, который случайно подавлял его, поэтому она могла убить его
беззвучно, без формы. Техника Бога Ветра также была редкой высшей техникой. Когда две
такие техники использовались вместе, их владелец обретал необычайную силу, и этого было
достаточно, чтобы Момо могла держаться на расстоянии от таких Контролеров Трупов, как
Малыш Норт. 

[С Малышом Нортом все в порядке?]



[Хех, просто у него стало на одного человека меньше. Если Момо останется в клане Му, мы
сможем избавиться от неловкой ситуации, когда нам не хватает игроков высшего уровня.

Хотя у нас есть я, Маленький Север, Танцы Феникса, Чайные Слова, тринадцать монахов,
использующих посох, Один Круг, Бам, Бушующий Дракон и другие великие игроки, мы всего
лишь первоклассные игроки, а не лучшие из лучших. Сейчас нам не хватает таких людей, как
ты, которые действительно могут сражаться в одиночку и при этом быть выдающимися".

[У Серебряного Волка есть шанс войти в число первоклассных бойцов, но ему еще нужно
освоить Замораживающую Силу и Ладонь Красного Пламени. Мне было бы гораздо спокойнее,
если бы Момо служила нам гарнизоном".]

Громовой Бой был очень точным судьей характера. 

Если Момо, владеющая двумя высшими техниками, защитит Баоканга и возглавит группу
бойцов высшего уровня, то кошмар Фракции Красивых Мантий не повторится, если только Зал
Первого Класса не решит направить все свои силы. 

Хэппи некоторое время пребывал в созерцательном молчании, после чего отправил к нему
посыльного голубя. 

[Будет нетрудно, если Момо останется. Что ты думаешь о Древнем Ветре?]

[У него необычные навыки владения мечом, и они могут замораживать других и снижать их
скорость. Ему не составит труда сражаться с первоклассными воинами, но между ним и Момо
все же есть разница. Он в том же ранге, что и Маленький Север...]

[Ты можешь заставить Древний Ветер остаться?]

[Без проблем.]

Громовой Бой улыбнулся. 

[Древний Ветер также очень заинтересован в клане Му. Вчера я попросил его ненадолго
присоединиться к нашему клану, и он очень заинтересовался партией шедевров первого ранга
третьего эшелона в нашем клановом хранилище].

Хэппи не колебался.

[Скажи ему, что пока у него достаточно очков взноса, он может получить эти Божественные
Мечи Защиты Нации третьего эшелона и части Золотых Доспехов третьего эшелона. Он даже
может выбрать снаряжение четвертого эшелона].

Хэппи слишком хорошо знал, насколько привлекательны для нынешних игроков шедевры
первого ранга третьего эшелона. 

Хотя они могли получить шедевры первого класса и использовать свои силы, чтобы получить
ценное оружие и оборудование первого класса, а может быть, даже лучшие сосуды демонов и
божественные сосуды, рафинирование не было тем, что они могли контролировать!

Стоимость материалов достигала сотни миллионов, а ужасающе высокий процент неудач был
не тем, что человек мог изменить в одиночку. Взять, к примеру, Хэппи: если у него были
только шедевры первого класса, он никак не мог получить шедевры третьего эшелона первого



класса. 

Божественный Меч Снежинки, который использовал Древний Ветер, имел хорошие
способности, но Клан Му обладал огромной силой, основанной на партии шедевров первого
класса третьего эшелона. Древний Ветер также видел способности Хэппи и был приятно
удивлен, когда Громовой Бой пригласил его. Ему очень хотелось присоединиться, но его друзья
все еще колебались. 

Судя по словам Громового Боя, друзья Древнего Ветра тоже были довольно сильными. Все они
были одиночными игроками, имевшими некоторую известность. Среди них был яркий монах,
который был странно одет. Его сила была ничуть не ниже, чем у Древнего Ветра. 

Хэппи был ошеломлен. Затем он неуверенным тоном спросил. [Вспыльчивый монах? Его зовут
"Жду, когда она мне изменит"?]

[Откуда ты знаешь?]

Хэппи не ответил, но в душе вздохнул, в то время как в нем бурлили эмоции. Как он мог не
знать? В прошлой жизни Хэппи, на поздней стадии игры, этот яркий монах был трижды убит за
друга. 

Он обладал невероятно мощной сферой ци, но его отправили на сферу ци обычного новичка.
Три раза. И каждый раз он тренировался, пока не восстанавливал силы, и сражался с тем
человеком, чтобы отомстить еще раз. Затем снова умирал. Его упорство потрясло весь мир
боевых искусств. 

[Если это возможно, завербуйте их].
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