
Хэппи несколько дней занимался фермерством в королевском мавзолее. 

Несмотря на то, что у него было много конкурентов, на второй день ему все же удалось
выполнить свое обещание перед Добрым Магнатом. Он обменял у него сто высококлассных
шедевров и получил 130 000 000 таэлей серебра. 

Тут же Добрый Магнат упомянул, что готов продать своего Ясную Бездну третьего эшелона за
тридцать миллионов таэлей серебра. Хэппи не мог отказаться от такого любезного
предложения, ведь одна только себестоимость стоила гораздо больше. 

Хэппи знал, что Добрый Магнат хотел установить между ними более близкие отношения,
заставив его вспомнить о долге. Приняв предложение, он вздохнул в своем сердце. 'Добрый
магнат - действительно торговец, который готов пожертвовать своим капиталом'.

Если бы у Хэппи был третий эшелон Ясной Бездны, ему было бы гораздо легче очистить
королевский мавзолей. 

Как только в его руках появился меч с фиолетовыми, красными и синими огнями, Хэппи словно
обрел божественный сосуд. Когда он использовал стили меча Семи Звезд и активировал
Вращение Духа Ветра, он с легкостью оставил ужасающий след от меча глубиной в два фута на
прочной стене с призрачным лицом. Ни один человек не осмелился встать в круговую зону в
тридцать два фута вокруг него, причем это касалось и игроков ранга Дракона и ранга Феникса.
Все они могли лишь бессильно смотреть и вздыхать. 

Зал на втором уровне королевского мавзолея был, по сути, местом исключительно для Хэппи. 

Его взгляд меча свободно перемещался по залу, и никто не осмеливался приблизиться к нему,
опасаясь, что он поймет их неправильно и будет недоволен. Нужно было знать, что когда люди
достигают своего уровня, они могут быть полны уверенности, но еще больше они боялись
смерти. Если они умрут один раз, этого будет достаточно, чтобы они выпали из рейтинговой
таблицы и, возможно, даже стали частью неполноценных игроков. 

*****

Пока Хэппи зачищал королевский мавзолей и в бешенстве собирал свои богатства, он также
обратил внимание на некоторые изменения в игре.

Помимо того, что он незаметно выпал из первой сотни рейтинга Дракона, первый и второй на
ранге Дракона - Один Император и Чжоу Юй - всколыхнули тенденцию достижения царства
Жизни и Смерти. 

Накануне вечером Один Император достиг царства Жизни и Смерти, продвинув три боевых
искусства высокого уровня Мистического царства до уровня Грандмастера. На следующий день
днем Чжоу Юй также достиг Реальности Жизни и Смерти сразу после него. Он был очень
близко позади Единого Императора. 

'Чжоу Юй?'

У Хэппи были некоторые воспоминания о Чжоу Юе, но они не были ясными. 

Он помнил, что в то время Чжоу Юй был не слишком известен, но когда игроки говорили об
Императоре, двух императрицах, трех королях, семи герцогах и тринадцати тузах, некоторые
часто упоминали и Чжоу Юя. Однако к тому времени он уже исчез из игры. 



Может ли быть так, что после перерождения он в какой-то неосязаемой форме повлиял на
прогресс Чжоу Юя? Он, как и Серебряный Лис, решил остаться в игре...

Хэппи, естественно, не знал, что из-за него система платного повтора сражений была
запущена раньше времени, Единый Император достиг Реальности Жизни и Смерти раньше, а
Чжоу Юй принял другое решение в другой обстановке. 

Обращая внимание на Хэппи, Чжоу Юй также испытывал любопытство и чувство
соперничества по отношению к загадочному великому игроку, известному как Один
Император, который всегда был впереди него. 

Чжоу Юй стал серьезным!

Тем временем две королевы ранга Феникс, Облака Мечты и Пустота Ветра, похоже, начали
проявлять признаки упадка, хотя некоторое время они были популярны. Их превзошла
девушка по имени Призрачная Тень, у которой не было ни секты, ни клана. Она отняла у них
славу вершины Ранга Феникса. 

Из-за провокации Призрачной Тени, Облака Мечты и Пустота Ветра постепенно уменьшили
количество времени, которое они проводили вне игры.

Они передавали управление сектами своим правым рукам, а сами вкладывали все свое сердце
и душу в тренировки и достижение Реальности Жизни и Смерти. 

*****

"Царство Жизни и Смерти прибыло более чем на месяц раньше, чем я предполагал".

Когда Хэппи вышел из игры, он сидел перед своим столом и потирал виски, просматривая
интернет. Ему казалось, что кто-то решил намазать его мозг клеем, и теперь все его мысли
слиплись. 

В его новой жизни было много вещей, которые отличались от его прежней жизни. 

Забудьте об изменениях в Южно-Китайской рейтинговой комиссии боевых искусств...

Сейчас, когда сайт поддерживали Три Одиноких Волка и Сюй Синь, на нем было
зарегистрировано более двухсот тысяч человек. Многие ученики из Хунани подали заявки на
участие в сайте, а сильных игроков на Доске рейтингов было столько же, сколько звезд на
небе. Кроме того, они организовали несколько небольших мероприятий совместно с
официальными разработчиками, благодаря чему их слава распространилась далеко и широко. 

После того как Фракция Красивых Мантий прошла через битву за Вэньчэн, им не только
удалось вернуть Вэньчэн, но и их слава значительно возросла. Им даже удалось увеличить
свою территорию до нескольких городов. 

Как только Один Круг и его группа вернулись, Танцы Феникса приняли смелое решение и
построили четыре ветви, образовав сеть, которая соединила более десяти городов в этом
районе. Многие важные ресурсные точки были собраны в центре сети, и это позволило ей еще
больше укрепить Фракцию Красивых Мантий.

Внезапное появление клана Му в мире также изменило положение Рыцарской Секты. 



После инцидента с Яо Хуа в Лисьей пещере, Зал Первого Класса не предпринимал особых
усилий для подавления Рыцарской Секты. Позволив Рыцарской Секте развиваться, они
позволили другим сектам набрать хороший темп, особенно когда в Баокане был сформирован
союз между пятью сектами. 

Благодаря огромным ресурсам, служащим им поддержкой, секта Рыцарства быстро переняла
опыт клана Му и создала собственную систему хранения и взносов секты. Репутация Линь Сяо
и Красной Пыли росла с каждым днем, и ситуация, когда секта распалась бы из-за разногласий
лидеров, так и не возникла.

Хэппи, естественно, был счастлив видеть такие хорошие вещи, но были и ситуации, которые
его беспокоили. 

Бешеная культивация одного императора заставила его вдруг забеспокоиться, что этот человек
бросит осторожность на ветер и достигнет царства Мокша, а за ним и Чжоу Юй. Мокша
царство должно было появиться только через год после запуска игры. Если бы оно
действительно появилось намного раньше, то шутка о возвращении Счастливчика в прошлое
была бы не к месту. 

Кроме того, тенденция к совершенствованию оружия и брони появилась гораздо раньше, чем в
его предыдущей жизни. 

Ценность травников также была открыта раньше. 

Игра находилась в том состоянии, которого должна была достичь только через год после
запуска. 

"Как такое может быть?" 

Хэппи чувствовал, что Мир боевых искусств похож на поезд, сошедший с рельсов. Повсюду
летали искры, но никто не мог нажать на тормоза. Конечно, Хэппи думал о скорости развития
игроков и их страсти по сравнению с тем, что он видел в своей прошлой жизни. Но дело было
не в том, что возникли проблемы с самой игрой. 

В тот момент, когда Хэппи понял, что что-то не сходится, телефон на его столе начал
вибрировать и гудеть. 

Он поднял трубку и увидел имя "Сюй Яо".

Он нахмурился и на мгновение замер, глядя на номер на экране телефона. 

С тех пор как его личность была раскрыта, многие узнали номер его телефона, и практически у
каждого человека из высшего руководства Фракции Красивых Мантий он был. Естественно,
Сюй Яо был одним из них.

За последние несколько дней она неоднократно отправляла короткие сообщения, пытаясь
растопить лед между ними, но Хэппи ни разу не ответил ей. 

Хотя он не сохранил номер Сюй Яо, ее номер телефона так глубоко запечатлелся в его памяти,
что он не мог его забыть. 

"Алло?" Хэппи поднял трубку, но его голос был апатичным. 



Он услышал, как Сюй Яо перевела дыхание на другом конце трубки, затем она сказала. "Это я.
Сюй Яо".

"О. Что-то случилось?"

"Да. Вчера я встретила Серебряного Волка". В голосе Сюй Яо звучало беспокойство и
нервозность. 

"Хм?" В голове Хэппи появилась мысль, и он не мог не сесть прямо.

"Ходят слухи, что группа подкрепления из Зала Первого Класса попала в засаду Серебряного
Волка во время нападения на Фракцию Красивых Мантий, поэтому люди из отделения Зала
Первого Класса погибли. Вчера, когда я выполнял задание, я совершенно случайно наткнулся
на Серебряного Волка, на которого напала группа людей, и решил помочь ему."

"С ним все в порядке?" Взгляд Хэппи стал торжественным, и он сказал насмешливым тоном. "У
кого хватит смелости окружить и напасть на Серебряного Волка? Неужели они хотят умереть?"

"Кажется, они были не из Зала Первого Класса", - ответил Сюй Яо. "Я тогда спросил его, и
Серебряный Волк упомянул, что вы договорились, чтобы он пришел и защитил Фракцию
Красивых Мантий. Поэтому я решил позвонить вам и спросить, позволите ли вы Серебряному
Волку присоединиться к Фракции Красивых Мантий. Похоже, ему очень одиноко одному".

"Ты слишком часто суешь свой нос в это дело". 

Хэппи закончил разговор с выражением лица, холодным, как Северный полюс. Казалось, что
над его головой нависла грозовая туча.
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