
"Произошло что-то важное!"

Бай Ланг оставался в той же позе перед своим компьютером более десяти минут. В руке у него
был холодный кусок хлеба, а он с ошарашенным видом наблюдал за воспроизведением битвы
на экране.

С того момента, как появилось первое видео, в котором все на сайте упрекали и проклинали
Рыцарскую Секту за такое грязное занятие, как кража убийств, он проницательно заметил, что
Рыцарская Секта, создавшая себе прочное имя в игре, попала в беду.

Независимо от того, какая у них была репутация, поступок Красной Пыли, заместителя
сектмейстера Секты Рыцарства, убившего члена Секты Искателей Сердца, который отвечал за
приманивание монстров, был очень хорошо виден в повторе боя.

Игрок Секты Искателей Сердца случайно записал все событие. Он избегал записывать людей
из Секты Рыцарства, поэтому это была очень простая сцена Красной Пыли, использующей
свою огромную силу Мистической сферы и мощь того, кто занимал 84-е место в ранге Дракона,
чтобы убить тридцать или около того игроков из Секты Искателей Сердца.

Вскоре после того, как запись боя была загружена на официальный сайт, различные
комментаторы начали проклинать Секту Рыцарства!

Затем на сцену вышли Секта Падших Перьев и другие секты. Члены Рыцарской Секты были
подавлены различными сектами, работающими вместе. С пятьюдесятью или около того людьми
было покончено, и только Красной Пыли удалось сбежать.

В этот момент появился еще один повтор битвы, который позволил Рыцарской Секте,
находившейся на грани штурма, получить шанс дать отпор на последнем дыхании!

Во время напряженной битвы между ними и Белыми Лисами, один из них случайно
активировал функцию записи и записал весь процесс заманивания монстров Сектой Искателей
Сердца, действия Секты Искателей Сердца, преградившей путь Красной Пыли, и их намерение
поймать их в ловушку и убить. Это стало самым ценным доказательством для Рыцарской
Секты, чтобы начать контратаку.

Как только запись битвы была загружена, ситуация мгновенно изменилась.

Рыцарская Секта была спасена от того, чтобы утонуть в болоте обвинений, проклинающих их
за несправедливость. Все начали изучать ситуацию и проклинать Секту Искателей Сердец за
их подлый поступок, но были и те, кто задавался вопросом, не возникла ли обида между
Рыцарской Сектой и Сектой Искателей Сердец, пока они были в Лисьей Пещере.

Однако была и группа людей, которые были шокированы и озадачены своевременным
прибытием Секты Падших Перьев и других сект, а также их непреклонной позицией и
решимостью уничтожить великую Рыцарскую Секту.

Сразу после этого на официальном сайте была выложена запись третьей битвы. Именно
Красный Пыль проявил инициативу и выложил ролик битвы со своей точки зрения.

На записи было видно, что хотя некоторые секты, использованные Сектой Падших Перьев,
извинились перед Сектой Рыцарства и отказались от бессмысленной борьбы, реакция Секты
Падших Перьев и Секты Вечной Радости была невероятно странной.



Люди из этих двух сект несколько раз нападали на Красную Пыль, и каждый раз, не
задумываясь, пытались убить его. Они не выказывали никакого сожаления и не извинялись.
Увидев его, они тут же пытались убить его без всякой жалости.

Это заставило многих людей понять, что все было спланировано против Рыцарской Секты!

А их вице-мастер секты Красная Пыль оказался в опасности, попав в ловушку на втором уровне
Лисьей пещеры. Он был вынужден прятаться в глубине, где находилась Мертвая Волчица,
скрытый босс второго уровня.

[Секта Падших Перьев и Секта Вечной Радости такие подлые!]

[Не могли бы вы, люди, не быть такими безвкусными? Кем ты себя возомнил, Юэ Букун[1]?

Комментарии людей, испытывающих негодование по поводу Рыцарской Секты, заполнили
форум. На какое-то время Секта Падших Перьев стала сектой, на которую все плевали и
смотрели свысока.

*****

Хэппи не знал всего, что произошло на официальном сайте. Он также не знал, что по
сравнению с его предыдущей жизнью в развитии сюжета произошли небольшие изменения.

Войдя на второй уровень Лисьей пещеры, Хэппи без колебаний выбрал крайний левый туннель,
и каждый раз, когда он оказывался в пещере с несколькими выходами, он продолжал выбирать
крайний левый туннель без колебаний. Всесильный Лекарственный Камень, Громовой Бой и
Маленький Север не посмели медлить. Они последовали за ним. Вскоре они вчетвером прошли
мимо людей из разных сект под удивленными и настороженными взглядами, направляясь в
самую глубину второго уровня Лисьей пещеры.

"Что за черт?!"

"Счастлив!"

"Как он сюда попал?!"

"Разве они не говорили, что его нет на первом уровне Лисьей пещеры?!"

Как только Хэппи ушел далеко в сторону, люди, видевшие его, наконец, пришли в смятение.
Они растерянно смотрели друг на друга и обсуждали, как ему и его отряду удалось сбежать
прямо под носом у Секты Падших Перьев и Секты Вечной Радости.

*****

С этого момента Секта Падших Перьев и Секта Вечной Радости сосредоточили свое внимание
на Красной Пыли, беглеце из Секты Рыцарства. Несмотря на то, что Красный Пыль, используя
грубую силу, убил несколько человек и сбежал, он также был сильно ранен членами секты.
Ситу Лоюй и Одиночка Вечной Радости, главы сект Секты Падших Перьев и Секты Вечной
Радости, повели за ним в погоню несколько человек из своей элиты. Они не дали ему
возможности принять лекарство и восстановиться.

Группа людей разделилась на две части, а затем снова собралась вместе.



"Как и ожидалось от вице-мастера Секты Рыцарства. Мало того, что его боевые способности
хороши, его навык легкости также на высшем уровне. Судя по всему, способности Красной
Пыли не должны проиграть Ветру Пустоты, мастеру секты Рыцарской Секты."

"Тогда мы не можем допустить, чтобы он покинул Лисью пещеру".

В глазах Ситу Лоюй сверкнул яростный блеск!

Секта Рыцарства была сектой, которая образовалась за короткое время и существовала только
в игре. Несмотря на то, что у них не было структуры Зала Первого Класса, они, на удивление,
собрали восемь сильных игроков рангов Дракона и Феникса, и все они занимали высокие
места.

Такой состав был невероятно силен, и эти люди также воспитали своих компаньонов с силой,
которая позволила им стать опорой среднего уровня секты. Таким образом, они подтолкнули
Секту Рыцарства к тому, чтобы стать самой сильной сектой в Цзяннани.

Если бы Зал Первого Класса хотел стать могущественным в Цзяннани и монополизировать
важные ресурсы, они бы точно вступили в конфликт с Рыцарской Сектой. Поэтому они
совершенно не хотели, чтобы секта игроков, образовавшаяся по чистой случайности, стала
камнем преткновения в их стремительном развитии в будущем.

Лучшим методом было затянуть Секту Рыцарства в болото. Если Красный Пыль умрет хоть раз,
он точно выпадет из первой сотни в ранге Дракона.

"Секта Вечной Радости должна носить имя несправедливости ради того, чтобы помочь вам на
этот раз. Это немного отличается от наших первоначальных планов, понимаешь?" Одиночка
Вечной Радости сказал со скрытым смыслом в своих словах.

Ситу Лоюй бросила на него взгляд. "Я знаю о твоих жертвах, брат Вечная Радость. Как только
мы убьем Мертвую Волчицу, тело Иллюзорного Духа станет твоим".

Когда он это сказал, на лице Одиночки Вечной Радости появился намек на улыбку. "Я очень
сожалею, что причинил вам неудобства".

Иллюзорное Тело Духа было высокоуровневой техникой укрепления тела. Его ценность была
вдвое выше, чем у Призрачной Тени Лисьего Монстра. Даже крупные гильдии жаждали
заполучить его.

Ситу Лоюй считал, что от него жалко отказываться, но ему было приказано остановить
развитие Секты Рыцарства, и ради этого он мог отказаться от одного руководства по
высокоуровневой технике укрепления тела. В конце концов, Лисья пещера активировалась
ежедневно.

Иллюзорное Тело Духа также было тем, что Мертвая Волчица бросала каждый раз. Подумав об
этом, он больше не чувствовал боли.

"Но я могу заверить тебя, что Красная Пыль точно не выйдет из Лисьей Пещеры живым", -
уверенно сказала Одинокая Вечная Радость.

Ситу Лоюй слегка кивнула. "Будем надеяться на это".



Пока они говорили, обе группы подошли ко входу в подземную камеру. Стены вокруг них были
прочными и гладкими. Они затаили дыхание и одновременно активировали технику
укрепления тела.

Они находились в жилище мини-босса второго уровня, Мертвой волчицы.

Несмотря на то, что комната внутри казалась пустой, обе группы имели некоторое
представление о Лисьей пещере, и они прекрасно знали, что эффект от матрицы иллюзий был
тем сильнее, чем глубже они заходили. Находясь внутри, Мертвая Волчица могла вечно
оставаться в состоянии невидимости с помощью иллюзорной матрицы. Она могла легко
атаковать, не будучи обнаруженной.

"Красная Пыль должна быть внутри".

Мастера секты переглянулись, но как только они приготовились отдать приказ своим
подчиненным войти в комнату, чтобы найти Красную Пыль, сзади раздался звук
развевающихся одежд.

Кто-то еще прибыл!
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