
Глава 548. Новая лотерея!

Переводчик: No Fun

Он решил съесть фрукты до того, как начнет решать, обновлять систему или нет.

Он проглотил каждый Фрукт Ловкости.

Эти фрукты Категории Статистики были вкусными и не заполняли желудок. После того как
фрукт оказывался во рту, он превращался в теплый поток, который распространился по его
телу. Чжан Е потребовалось всего 2 минуты, чтобы съесть 20 Фруктов Ловкости, и затем он
пошевелил локтем. Он совершил несколько ударов по воздуху и на самом деле смог ощутить
эффект. Он почувствовал, что его движения стали быстрее, но не из-за увеличения силы его
мышц, а из-за увеличения гибкости и скорости реакции. После того как мозг получал сигналы,
его тело реагировало гораздо лучше. Съев так много Фруктов Ловкости, он почувствовал, что
его тело стало легче. Это было очень приятным ощущением.

К сожалению, похоже, от этого было не много пользы.

Во-первых, кажется, что это не поможет его карьере, так как его работа не требовала ловкости.
Во-вторых, это было всего лишь немного важно для самозащиты, так как его основным боевым
искусством был Тайцзи, который не зависел от ловкости. Он наоборот использовал стиль,
который был относительно «медленнее» и не требовал от него высокой скорости.

Если ему нужно было настаивать на том, что фрукты ловкости могли помочь ему в чем-то, то
тогда речь будет о временах, когда он обидит других, и его окружат и атакуют тысячи людей.
Тогда он сможет положиться на этот предмет, который поможет ему сбежать.

Ну, по крайней мере, он может быть использован в чрезвычайных ситуациях.

После того как он закончил, он не стал продолжать играть в лотерею. Он зажег сигареты и
подумал 5 минут. Окончательно убедившись, он решил обновить систему, в основном из-за
своего любопытства. Так как обновление системы уже было выпущено, если он не обновит ее,
то он постоянно будет чувствовать, что что-то неправильно, и будет продолжать думать об
этом. Кроме того, Чжан Е теперь становился все более популярным, его рейтинг в индустрии
развлечений становился выше. Несколько предметов в магазине и существующая лотерея уже
не могли удовлетворить его.

Как раньше, когда Хлеб Удачи(Маленький) помогал ему создать ситуации и возможности,
которые помогли ему выиграть Награду Серебряного Микрофона. Ореол Удачи тоже помог
«Цветам Женщин» Чжан Е включиться на концерте Ли Ансона. Он даже помог ему получит
пятикратное уменьшение сложности, когда он использовал Кубик Корректировки Сложности.
Основываясь на предыдущем опыте, и эти предметы сильно помогли ему и были очень
эффективны. Но прямо сейчас, и даже в будущем, эта часть удачи больше не могла быть
достаточной, чтобы помочь Чжан Е. Кроме того, Ореол Удачи не всегда был эффективен или
полезен, когда ему нужно было, чтобы всё произошло по его желанию. Это не означало, что
Ореол Удачи или Хлеб Удачи(Маленький) стали бесполезными. Просто Чжан Е теперь
передвинулся на более высокий уровень, и теперь ему нужна была большая эффективность.

Например, «Зелье Невидимости» не работало на одежде.

А «Красная Нить Судьбы» разрывалась, если происходила какая-то ситуация.



Или даже «Стикер Неудачи», который был эффективен только пять минут, или другие
предметы Категории Потребления, которые так же были ограничены по времени.

Эти предметы имени много ограничений в функционале. Тем не менее, так как уровень спроса
Чжан Е до этого был низким, и у него были ограничены ситуации, в которых он мог
использовать их, они все равно были не слишком плохими предметами. Тем не менее, как в
сегодняшней лотерее, казалось, они стали менее эффективными.

Настало время обновления.

200 миллионов? Отлично, значит 200 миллионов!

Сердце Чжан Е уже, казалось, кровоточило. Он нажал на иконку в правом нижнем углу экрана,
и выскочило сообщение с обновлением системы!

[Подтвердить]/ [Закрыть]

Это будет больно!

Он мог чувствовать боль потери всех этих очков репутации!

Он сжал кулак и уверенно нажал на «подтвердить»!

[Начинается обновление системы]

[200 миллионов Осков Репутации потрачены]

[Обновление. Пожалуйста, подождите]

[Процесс обновления: 1%...12%...17%....]

Примерно через полчаса процесс обновления системы наконец подошел к 100%. Интерфейс
игры закрылся, прежде чем почти сразу заново открыться. Но этот обновленный интерфейс
выглядел уже иначе. Элементы выбора опций слегка изменились, и была добавлена новая
опция.

[Очки Репутации]: 20,048,211.

[Инвентарь]

[Магазин]

[Лотерея (Один)]

[Лотерея (Два)]

Чжан Е нажал на Лотерею (Один). В ней он увидел такой же интерфейс лотереи, как и раньше,
просто в названии добавилось слово «Один». Так же требовалось 100 000 Очков Репутации,
чтобы сыграть в лотерею. Поэтому, похоже, Лотерея (Два) – это новая добавленная опция, и
была тем обновлением, о котором упоминало сообщение.

Он нажал на нее!

Выбрав новую опцию, появился совершенно новый интерфейс.



Внутри Лотереи (Два) вместо колеса и указателя появился интерфейс схожий с игровым
автоматом. Был добавлен 3D эффект, и в стороне находилась рукоять рычага. Тем не менее, в
отличие от обычного игрового автомата, вместо трех полос, была только одна. Например,
вместо «7-7-7» могла быть показана только «7». В этот момент окно показывало черную
иконку, а выше и ниже, словно частично скрытые, Категория Потребления и Категория
Навыков.

Это была совершенно новая система лотереи!

Чжан Е не совсем понимал, но когда увидел функцию покупки, он нажал на нее, чтобы
попробовать. Хотя он был подготовлен и ожидал, что новая система лотереи будет отличаться,
он все равно чуть не выругался, когда увидел, сколько требовалось очков репутации для этой
обновленной Лотереи (Два).

[10 Миллионов Очков Репутации]

[Да/Нет]

10 миллионов! Почему бы вместо этого тебе не ограбить банк!

Хотя говорится, что ты получаешь то, за что платишь, но это было слишком много!

Сразу после этого система прислала сообщение: [Обновленная система. Награда была
активирована. В первый раз запуска новой системы лотереи, вам предоставляется 100% шанс
выпадания Особой Категории].

В первый раз точно получаешь предмет из Особой Категории? Это помогло ЧЖан Е, иначе 200
миллионов очков репутации были бы просто тратой! Использовать так много очков репутации
на обновление системы плюс шанс получить предмет, который можно купить в магазине? Кто
знает, стоило ли это того.

Лотерея!

Посмотрим, что мы получим от лотереи!

Чжан Е сделал глубокий вдох и стиснул зубы, нажав на Лотерею (Два), таким образом потратив
10 миллионов очков репутации. Он купил право на игру, затем положил руку на виртуальный
экран. Это походило на инвентарь. Он мог ощущать внутри физическое пространство и
хватился за рычажок игрового автомата!

Он потянул его и отпустил!

Колесо лотереи игрового автомата быстро закрутилось!

Особая Категория!

Особая Категория!

Оно все равно показывало Особую Категорию!

Больше не было Категории Потребления и Категории Навыков, так как эту попытку ему
предоставила система! Она гарантировала предмет из Особой Категории!

И конечно, ему это нравилось.



Автомат трясся, а иконки в окне показывали «Особую Категорию». Скорость была очень
высокой, вскоре колесо начало замедляться. Оно замедлялось, пока не прозвучал щелчок, и
окно показало один из предметов Особой Категории.

Раздался сигнал, что получен приз!

Был озвучен приз: [Поздравляем Игрока, Вы получили права на покупку Ореола Удачи
(Обновленный). Права на покупку предыдущего Ореола Удачи будут заменены новыми].

Что?

Обновленная версия?

Глаза Чжан Е засияли от радости. Он счастливо вскрикнул. Ранее, только что, он все еще ныл о
том, что его удача не могла больше поддерживать развитие его карьеры. А теперь он получил
отличный подарок? Он тут же пошел в магазин, чтобы проверить предмет. Иконка Ореола
Удачи была заменена иконкой, которая изображал ореол побольше. ОН назывался: Ореол
Удачи (Обновленный)!

[Эффект: Увеличение фактора удачи]

[Цена: 100 000 очков репутации за каждую секунду использования].

Бессмысленно спрашивать, этот ореол явно был более эффективен, чем предыдущий. Он мог
сказать это по одной лишь цене. Обычный версия стоила всего 10 000 очков репутации, а
обновленная версия – 100 000 очков репутации. Если цена была эквивалентна эффективности
предмета, тогда обновленная версия, вероятно, улучшилась в 10 раз. Для Чжан Е это походила
на ситуацию, когда бесплатный обед падал с неба. Это была отличная козырная карта.
Единственным недостатком было то, что цена была действительно слишком высокой. 100 000
очков репутации в секунду, тогда за одну минуту это будет 6 миллионов очков репутации.

Чем лучше способность, тем выше стоимость.

Чжан Е решил пока не беспокоиться об этом. Иметь козырную карту всегда хорошо. Затем,
проверив и увидев, что у него еще оставалось немного больше 1-ти миллионов очков
репутации, он решил еще раз сыграть в лотерею, очевидно, выбирая Лотерею (Два).

Покупка!

Начать лотерею!

Вместе с очками репутации, потраченными на игровой автомат, почти все 200 миллионов были
потрачены.

Иконки на окне продолжали вращаться с высокой скоростью!

[Пусто]

[Категория Потребления]

[Категория Потребления]

[Категория Статистики]



[Пусто]

[Категория Навыков]

Иконки беспорядочно сменялись перед Чжан Е. Это отличалось от механизма Лотереи (Один),
так как каждая иконка не имела фиксированный позиции и выбиралась рандомно. Некоторые
категории даже шли друг за другом или повторялись после одной категории. Все казалось
совершенно рандомным. Так же были «Пустые» иконки. Очевидно, если лотерея выберет одну
из них, то 10 миллионов очков репутации будут потрачены впустую. Эти Пустыне иконки
просто означали, что в них не было приза. Иногда игровой автомат показывал проблеск иконки
Особой Категории, но это был всего лишь слабый проблеск этой категории, и он не мог
полностью увидеть ее. Было даже сложно еще раз взглянуть на нее, поэтому, просто
интересно, насколько низок шанс выпадания предмета Особой Категории.

Вскоре вращение начало замедляться.

Чжан Е сделал глубокий вдох, так как скоро все остановится!

Щелк, выдвинулась иконка Категории Статистики, а после еще одного щелчка, в зоне с
результатом появилась Пустая категория. Над этой Пустой иконкой была еще одна Пустая
иконка. Когда Чжан Е увидел это, он вздрогнул от страха.

Передвинься!

Быстро, передвинься!

Щелк, вторая Пустая иконка выдвинулась в зону результата.

Увидев, что игровой автомат вот-вот остановится, он хотел пнуть его ногой, чтобы иконка
сдвинулась с места. Не останавливайся! Передвинься!

Бба!

Наконец Пустая иконка передвинулась вниз, и в самый последний момент ушла за пределы
окна автомата. Следующей иконкой была иконка Категории Потребления. С последним
щелчком она встала на зону результата и остановилась!

Это предмет Категории Потребления!

Игровой автомат выдал выигранный предмет!

Золотой сундук с сокровищами вылетел из игрового автомата и перенесся сразу в инвентарь в
верхнем левом углу. Чжан Е быстро открыл инвентарь и рукой достал сундук, затем положил
его ан кровать. Хотя этот сундук тоже был золотого цвета, он был больше, чем сундуки
Лотереи (Один), на самом деле намного больше. Длиной он был примерно один метр, а в
ширину – полметра.

Название предмета: [Сундук с Сокровищами (Средний)]

Средний? Значит, что помимо маленького и среднего размера, есть еще и большой?

Чжан Е сейчас не стал думать об этом и просто открыл крышку сундука, так как хотел узнать,
стоили ли того 10 миллионов очков репутации потраченные на лотерею. Он хотел узнать,
какой приз можно было выиграть в Лотерее (Два) и разницу между ним и Лотереей (Один).



Когда он открыл сундук, он смог увидеть только крошечный красный объект в форме сердца.
Он выглядел кристально чистым и полным жизненной силы, он имел мягкий и прозрачный
отблеск, постоянно вращаясь на месте.

Что это?

Это довольно красиво!

Когда он наклонился и взял красное сердце в руку, появилось объяснение к предмету.

[1-Up]х1: Дает игроку дополнительную жизнь.

Чжан Е был сбит с толку, когда увидел это. 1-Up? Теперь у него даже была...дополнительная
жизнь? Игры, в которые он играл в прошлой жизни, например, Contra и Super Mario, имели
такую опцию. Дополнительная жизнь означала дополнительный шанс. Он не ожидал, что он
может получить дополнительную жизнь. Тогда, это означало, что его собьет машина, пока он
будет идти по дороге и умрет, он сможет вернуться на то же самое место?

Бл*дь!

Тогда этот предмет слишком сильный!

Если это было действительно так, то 10 миллионов очков репутации точно стоили того!

Действительно ли он обладал таким эффектом или нет, Чжан Е не знал и не хотел проверять.
Встать на дорогу и побежать под машину? Это просто поиск быстрой смерти. Но судя по этому
предмету, можно было понять, что Лотерея (Два) не была улучшенной версией Лотереи (Один).
Например, 100 000 очков репутации за Стикер Неудачи, который можно было использовать
пять минут, или 10 миллионов очков репутации за Стикер Неудачи, который можно будет
использовать 500 минут? Это было изменение не в количестве, а в качестве и уровне призов.
Предметы, которые могут быть получены в новой Лотерее (Два) были на совершенно ином
уровне!

Например, 1-Up!

Например, обновленный Ореол Удачи!

Если бы он получил его из Лотереи (Один), не говоря уже про 10 миллионов очков репутации,
даже если он потратил миллиард очков репутации, он не сможет получить такие призы. Да
даже 200 миллионов очков репутации, потраченные на обновление системы, уже стоили того.
Наконец он смог утешить себя.

Да, немного утешить.

200 миллионов!

Это все равно было больно!

Чжан Е осторожно поместил 1-Up в инвентарь и больше не стал играть. У него в любом случае
не было достаточно очков репутации, чтобы продолжать игру, поэтому он закрыл игровой
интерфейс и закурил сигарету. Обновление системы действительно прибыло вовремя, так как
развитие его будущей карьеры зависело от этого. Он теперь с нетерпением ждал будущего, но
единственное...200 миллионов очков репутации даже не были с ним долго, а он уже потратил



их!

В ванной он продолжал бормотать.

«Эх, 200 миллионов!»

«200 миллионов!»

«Ну, ладно, бессмысленно продолжать бормотать. Очки репутации могут быть снова
заработаны, если ничего не осталось. Это не большое дело. Как вы думаете, кто я, Чжан Е? С
какими бурями я еще не сталкивался? Я просто продолжал бормотать потому, что мне больше
нечего делать. Даже если я сейчас усну, я не смогу спать. Я просто немного пожаловался,
кроме того, это совсем немного очков репутации. Потратить немного – это нормально. Вы
действительно думаете, что я продолжу ныть всю оставшуюся жизнь? Вы действительно
думаете, что мне это так важно? Вы действительно думаете, что я не смогу отделаться от
этого? Ха-ха, тогда я скажу вам, что....Да! Я! Действительно! Не! Могу! Отделаться! От! Этого!»

200 миллионов!!!
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