
По мере того, как шел бой, боссу становилось все хуже и хуже. Независимо от того, что делал
босс, будь то умение стирания партии или что-то еще, у Широ на все был ответ. Если он
пытался использовать землетрясение, ее скрытые хитроумные устройства оглушали его, и его
навык терпел неудачу.

Поскольку Широ заботилась обо всех миньонах и мишенях, Инь, и Лисандра могли стрелять,
как хотели.

Элементы Темной Звезды и Тени Инь, благодаря их коррозионным эффектам, сильно ослабили
защиту босса. Что касается Лисандры, ее навыки саппорта и мечи позволяли ей нанести боссу
огромное количество урона.

Когда они обе работали вместе, доспехи босса можно было считать не более, чем украшением.

Мало того, временами босс поднимался в воздух и подвергался еще одной волне пуль, магии и
ударов. Такая смерть, без шанса дать отпор, не была обычной судьбой рейдового босса,
особенно этого.

Глядя на лежащий перед ним безжизненный труп, Камнар покачал головой. Как жаль, что он
столкнулся с Богиней Машин.

Не обращая внимания на его безмолвную молитву о боссе, Широ проверила добычу.

Поскольку их отряд был невелик и состоял всего из трех человек, количество добычи, которую
они получили, было поразительным. В дополнение к этому, глядя на награды за первую
зачистку, Широ оплакивала тот факт, что не присоединилась к рейду раньше, до убийства
предыдущих боссов.

[Награда Первой Зачистки Древней Химеры]

+ Титул Убийца Химеры

+ Ядро Химеры

+ Навык: Искусство Химеры

Титул был довольно простым, он позволял ей подавлять любого врага типа Химеры. Ядро
Химеры было улучшением, которое позволяло сплавить вместе несколько навыков.

Если бы это было только это, она не была бы слишком впечатлена, но вот навык действительно
давал понять, что награда первой зачистки стоила того.



[Искусство Химеры]

Позволяет во время боя сплавить вместе два элемента.

Стоимость: 500 000 MP

Длительность: 30 минут

Откат: Отсутствует

Одно только использование этого навыка требовало 500к MP, но Широ думала, что это того
стоило. Поскольку навык позволял ей сплавлять элементы вместе, она могла создавать
обновленные формы каждого элемента, очень похоже на то, что случилось с ее Льдом, когда он
стал Ледниковым.

Если бы она использовала этот навык на Темной Звезде и Свете, она, вероятно, смогла бы
создать что-то, похожее на плазму. Мало того, она могла сплавлять различные элементы с
металлом. Это означало, что с помощью этого навыка она могла бы еще больше повысить свою
доблесть в качестве Наноманта.

"Если бы у меня этот навык был раньше, я могла бы сплавить элемент света с моей
Нанотехнологической броней и в несколько раз увеличить сопротивление свету, тогда я
немного лучше противостояла бы его атакам. Это могло изменить ход игры." — Подумала
Широ, поскольку возможности казались ей бесконечными.

Если бы она обновила каждый элемент до их самой мощной формы и сплавила их вместе,
создала бы она что-то более высокое?

— Мам, а что ты получила? — Спросила Инь, подходя ближе.

— Я получила навык, который называется Искусством Химеры. Это позволяет мне в бою
сплавить два элемента. Но это только на 30 минут. — Ответила Широ.

— Хех~ у меня есть что-то похожее, но вместо 30 минут, это навсегда. У меня есть только два
элемента, так что это нормально. — Инь улыбнулась.

— Вот как? У тебя есть Темная Звезда и элемент Тени, так что же ты из этого получила? —
Широ подняла бровь.

— Продукт слияния элементов Темной Звезды и Тени - элемент Звезда Разрушения.— Инь
радостно улыбнулась.



— Похоже, ты хочешь мне его показать. Я сейчас что-нибудь приготовлю, дай мне секунду. —
Широ усмехнулась.

Взмахнув запястьем, она бросила в сторону нить наноботов и медленно соорудила толстый
лист металла. Однако, хотя это был всего лишь лист металла, его твердость и защитные
свойства заставили бы кузнецов Вериции пускать от жадности слюни.

— Хе-хе, смотрите внимательно. — Инь усмехнулась и вытянула вперед обе руки.

* БУМ!!!

К Инь устремилась мана. От порывов ветра, образовавшегося в результате всасывания, в
воздухе рассыпалась обугливающаяся пыль.

Широ остановилась и, чтобы ее не потащило, присела на корточки, так как сила всасывания
была намного больше, чем она ожидала. Что касается Лисандры, то она воткнула в землю меч
и использовала его, как опору.

* КИСШ КИСШ КИСШ!

Вокруг Инь мерцали искры, поскольку количество собранной ею маны соперничало с
количеством маны Лисандры, когда она была воплощением светлой богини.

— Разрушение! — Закричала она, и вокруг листа металла внезапно образовались 5 слоев
магических кругов третьего уровня.

Не обращая внимания на то, что Инь на какое-то время превратилась в пылесос, и расширив от
удивления глаза, Широ не могла поверить, что Инь всего за полсекунды смогла активировать
каждый магический круг.

Прежде, чем кто-либо успел это осознать, в центре листа металла появился световой шар.

* КРАК!

Шар мгновенно расширился, поглощая все, что находилось в пределах его досягаемости, и
оставил в этом месте довольно глубокий кратер.

— Ха…. Ну и как? — Инь улыбнулась, но ее лицо немного побледнело.

— Элемент Звезда Разрушения очень мощный, но расход маны слишком огромен. Для
подпитки заклинаний нужны не очки, а скорее проценты. — Сказала она, падая на землю.



Широ ничего не сказала, а только подошла к кратеру и попыталась поднять небольшой
обломок. Но, прежде чем она успела ухватить его как следует, он рассыпался в пепел.

— Хм... как ты думаешь, что произойдет, если ты применишь его против более высокого
уровня, чем ты? — С любопытством спросила Широ.

— Это зависит от обстоятельств. Все, кто ниже меня, будут однозначно убиты. Однако в случае
тех, кто выше меня, в зависимости от их статистики и других факторов, навык может просто
разрушиться. — Инь пожала плечами.

— Так что, это довольно ситуативно, если мы будем использовать его для борьбы с людьми
более высокого уровня. Немного хлопотно, но это не слишком плохо. — Широ кивнула.

— А ты, Лиза? Что ты получила?

— Я? Ну ... я получила навык типа Химеры, который позволяет мне сплавлять вместе вещи, но
сейчас он заблокирован. У меня разблокирован только один элемент, поэтому он не может ни с
чем слиться. Прошло столько времени, а я все еще не могу использовать свой второй элемент.
— Ответила Лисандра, глядя на свои руки. Она уже давно знала о своем втором элементе, но
что бы она ни делала, она ничего не могла о нем узнать, не говоря уже о том, чтобы его
открыть.

— Не беспокойся. Важно, что ты что-то из этого извлекла, этого вполне достаточно. — Широ
кивнула головой. Она понимала, что для человека, вроде Лисандры, может потребоваться
больше времени для открытия второго элемента, и это было нормально. На данный момент, у
них в партии было более, чем достаточно, огневой мощи.

Если бы они включили всех - Лирику, Сильвию, Мэдисон и некоторых потенциальных
кандидатов, они в одиночку могли бы соперничать с небольшой фракцией.

— В любом случае, прежде чем мы доберемся до последнего босса, как поживает твой МР,
Инь? — Спросила Широ, глядя на Инь.

— Не хорошо. Потребуется некоторое время. — Ответила Инь.

— Хорошо, мы пока устроим временный лагерь. Как только у Инь восстановится МР, мы пойдем
биться с 5-м боссом. — Сказала Широ, как они и договаривались.

Сидя возле лагеря, Широ посмотрела на предмет, Ядро Химеры.

[Ядро Химеры - Оранжевый]



Предмет, который можно использовать как на оружии, так и на броне. Используя его, можно
сплавить вместе навыки, и эффект станет постоянным. Используйте его на свой страх и риск,
так как навыки, используемые для слияния, исчезнут. Навык, полученный при слиянии,
гарантированно будет лучше, чем исходные. Тем не менее, навык может быть или не может
быть ситуационным.

( Для слияния разрешены максимум 3 навыка)

"Стоит или нет..." — подумала Широ. Если она использует это, она получит очень мощный
навык ценой трех более слабых.

Но очевидный недостаток заключался в том, что навык мог иметь жесткие ограничения.

Например, потенциально она могла бы получить навык мечника высокого ранга, но при этом
ограничения, могли бы заключаться в том, что для этого ей нужен был класс, основанный на
мече.

"Что же делать? .." —- подумала она. Сейчас ее меч технически имел 5 навыков. Сдвиг
элементов, Атараксия и 3 Небесные руны, Кара, Лира и Аэра. Все они обладали удивительными
навыками.

В конце концов, она решила сохранить ядро, пока в будущем не получит больше навыков. Кто
знает, может быть, она даже сможет получить навык от пятого босса.

http://tl.rulate.ru/book/28069/730750


