
Потянувшись, Широ с удивлением увидела, что Канаэ обнимает ее в ее спальном мешке.

"Как она сюда попала?" — сначала подумала Широ. Ее следующая мысль была; — "Извини, у
меня нет ничего, что можно положить под твою голову". — Отбросив праздные мысли, Широ
осторожно высвободилась из объятий Канаэ.

— Mм ... Широ-нээ? — пробормотала Канаэ, неуверенно открыв глаза.

[Тсс, иди спать. Еще очень рано.] — написала Широ и приложила палец к ее губам.

— А как ты? Ты идешь куда-нибудь, Широ-нээ? — Спросила она, потирая глаза.

[Да. Я вернусь сегодня раньше, хорошо?] — Она улыбнулась.

— Ладно ~

Получив ответ, Канаэ закрыла глаза и уснула.

Слегка посмеиваясь, Широ выбралась из спального мешка и вышла из палатки.

На сегодняшний день ее целью было попробовать одно из подземелий этого города. Ее второй
целью было попытаться как можно больше поднять уровень Инь.

Глядя на небо, которое еще не было освещено утренним солнцем, Широ улыбнулась, чувствуя,
что это идеальное время для убийства. Не то, чтобы ей это было нужно.

— Доброе утро, Инь. Немного согрейся, мы собираемся сегодня повысить тебе уровень. —
сказала Широ, а Инь, подняв голову, посмотрела на Широ и показала на свой клюв.

— Ладно, сначала завтрак.

Она дала Инь камень маны, и тоже завтракала, глядя в брошюру.

Подземелья самого низкого уровня были 40-го уровня, и вокруг Кайросы было 4 таких
подземелья. Первое называлось "Сердце Гиганта".

Сердце Гиганта было подземельем, которое, казалось, находилось внутри сердца гиганта. Цвет
камней делал стены похожими на плоть, а макет карты выглядел, как камеры сердца. В каждой
камере был босс, которого нужно победить.



Это подземелье было гибридным, и чтобы пройти через камеры, нужно было разгадать
загадки.

Еще одно подземелье было чистым подземельем загадок под названием "Печаль Океана". И
хотя это было чистое подземелье загадок, это не означало, что не было монстров. Просто
монстры были гораздо реже, и там был только один босс.

Третьим подземельем было обычное подземелье под названием Кровавая Долина. Монстры там
постоянно излучали излишнюю жажду крови, которая мешала авантюристам.

Последним подземельем 40-го уровня было подводное подземелье под названием "Лабиринт
Морского Короля". По всему подземелью были разбросаны небольшие пузырьки воздуха, чтобы
можно было восстановить кислород, но этого было далеко не достаточно. Для авантюриста
было обязательным принести набор для подводного плавания, иначе, проходя подземелье,
можно было просто утонуть.

Глядя на четыре подземелья, Широ в конце концов выбрала Сердце Гиганта.

Она считала, что это подземелье наиболее эффективно для повышения уровня Инь.

Подземелье с загадками не позволило бы Инь получить достаточный вклад, Кровавая Долина
препятствовала боевому мастерству Инь, а Лабиринт Морского Короля находился под водой,
тут и говорить нечего. Единственным оставшимся вариантом было Сердце Гиганта.

— Сердце Гиганта. В гибридном подземелье есть пять головоломок и четыре босса.
Головоломки не так уж и сложны, но требуют немного творческого мышления. Головоломки
будут рандомизированы с различными функциями, которые меняются местами. Однако есть
рычаг сброса и каменная табличка, которая объясняет конечную цель. — Широ прочитала
брошюру вслух.

— Я полагаю, что головоломки предназначены для тренировки мышления человека. — сказала
она и спрятала брошюру подальше.

Чем разнообразнее ход мыслей мага, тем больше разнообразия в его магии. С такими
подземельями, которые тренировали творческую мысль, вы никогда не знали, даст ли это магу
внезапный взрыв вдохновения и позволит ли ему создать атаку с помощью его уровня магии.

Добравшись до Сердца Гиганта, она заметила, как в то же место направляются несколько нью-
йоркских авантюристов.

"Похоже, они хотят продолжать повышать уровень." — догадалась Широ.

Фантомное Искусство Стиля Инь: 1-й Фантом - Иллюзорный Фантом.



Убедившись, что ее никто не заметил, Широ пробралась сквозь толпу людей и в одиночку
вошла в подземелье.

Войдя в подземелье, она нахмурилась, увидев его внутреннюю часть.

— Хм, это очень похоже на плоть, не так ли, маленькая Инь? — спросила Широ, глядя на
каменные стены телесного цвета.

Проведя пальцами по стенам, Широ с отвращением отдернула руку, поскольку на стенах был
тонкий слой слизи. Она стряхнула слизь с рук и обратила внимание на первого монстра,
которого увидела.

[Каменный Гигант - LVL 40]

HP: 150000/150000

МР: 50000/50000

Каменный гигант был почти 3 метра в высоту, и почти без слабостей. Широ, скорее, назвала бы
его големом, поскольку не видела на поверхности гиганта плоть.

"Странно… не думаю, что помню такого монстра в своей прошлой жизни".

Однако, лишь один быстрый взгляд позволил ей определить тип монстра, к которому относился
этот гигант, и какое оружие лучше всего подходило для борьбы с такого типа монстрами.

"Тяжелые доспехи такого типа монстров, в основном, слабы к оружию с грубым типом урона. В
этой ситуации подойдет молот."

И тут же в ее правой руке металл и молния переплелись в форме нанотехнологического
молота.

На задней части молота был миниатюрный двигатель, который, когда необходимо, давал ей
дополнительный импульс.

Держа молот одной рукой, Широ подумала об увеличении силы. Без этого ее тело не могло
справиться с отдачей ее ручных пушек.

Она вытянула ручку молота так, чтобы он стал двуручным оружием.

— Маленькая Инь, я буду сражаться с монстром. Я хочу, чтобы ты получила столько опыта,



сколько сможешь, хорошо? — сказала Широ, а Инь кивнула и взмахнула крыльями.

Увидев, что Инь готова, Широ, волоча молот, бросилась вперед и прищурилась, когда оказалась
на расстоянии удара от монстра.

Ходок Разломов!

Войдя в разлом, Широ избежала первоначальной атаки гиганта.

* БУМ!

Выйдя из разлома, она скрутила тело и активировала ускорение ракеты, чтобы увеличить
импульс молота, а затем ударила ним по туловищу гиганта.

На его торсе появилось небольшое углубление.

Инь воспользовалась моментом, когда великан отступил назад, и активировала свои навыки.

Ледяная Цепь + Теневой Бафф.

Заблокировав монстра, Инь сложила крылья и упала клювом вниз к монстру.

Теневой Коготь + Ходок Разломов!

Пользуясь преимуществом того, что Ходок Разломов позволял ей проходить сквозь объекты,
Инь, убедившись, что ее скорость на максимуме, атаковала монстра и сбежала в разлом.

Несмотря на то, что нанесенный ею ущерб был не таким большим, как у Широ, у Инь было
больше возможностей увеличить свой вклад, поскольку именно это и было целью Широ.

*****

Только спустя почти 30 минут монстр, наконец, умер.

* БУМ!

От последнего удара Широ тело монстра рассыпалось в пепел.

В тот момент, когда босс умер, Инь за один раз подняла уровень до 22.



[Инь - LVL 22]

HP: 42 000/42 000

МР: 110 000/110 000

"Значит, примерно один монстр 40-го уровня за каждый уровень? Да, тогда мы сможем
приблизить Инь к 30-му уровню". — оценила Широ, и собрала из кучи пепла блестящий камень
маны.

Собрав лут, Широ разочарованно вздохнула. Там не было оружия, а только несколько разных
предметов, которые не были такими уж полезными.

"Лут этих монстров, вероятно, связан с защитой и мощью. Оружие, скорее всего, будет
тяжелым, как этот молот."

Вздохнув от потенциальной добычи, которая ей совсем не подходила, Широ продолжила
атаковать следующего Каменного Гиганта.

*****

Тем временем Лирика и Мэдисон собирались в партию с несколькими давно знакомыми
лицами.

— Эй, Лирика. Давно не виделись, я полагаю. — Сильвия улыбнулась, увидев, что Лирика
собирается с ними в подземелье.

— Да, Широ ушла сегодня утром. Вероятно, пытается работать соло в подземелье. — ответила
Лирика.

— Гахаха, любой, кто может убить соло рейдового босса, наверняка может в одиночку зайти в
обычное подземелье. — засмеялся Джонас.

Это была партия из пяти человек, с которой Широ и Лирика ходили на их первого рейд-босса.

Джонас: Воин Топора, Пол: Ассасин, Эрика: Маг Огня, Трейс: Мечник и Великий Целитель
Сильвия, которую Широ хотела завербовать.

— Подождите, как? Широ сама убила рейд-босса??? — Спросила Мэдисон со смесью шока и
удивления.



— Да, тебя, кажется, с нами тогда еще не было, когда мы совершали набег? — Лирика
напомнила, что они тогда не были слишком близки.

— Новый друг? — Спросила Сильвия, глядя на Мэдисон.

Мужчины, Пол и Трейс, однако, смотрели на что-то еще.

— Да. Она стала частью нашей группы после рейда. Кроме того, даже не думайте об этом.
Несмотря на то, как она выглядит, Мади несовершеннолетняя. — Сказала Лирика, ткнув
пальцем в сторону Пола и Трейса.

— Как? Несовершеннолетняя? С таким телом!? — Спросил Пол, широко раскрыв глаза.

— Да, это так. — Мэдисон нахмурилась и сложила руки на груди, пытаясь выглядеть
угрожающе.

Однако это только еще больше подчеркивало ее бюст.

Хлопнув Пола и Трейса по затылку, Джонас виновато улыбнулся.

— Извини их. Они немного напряжены, так как в последнее время не могут снять напряжение.
— Сказал Джонас, не обращая внимания на смущение Пола и Трейса.

— Все в порядке. Итак, в какое подземелье мы направляемся сегодня? Будем ли мы пытаться
сделать полную зачистку подземелья 40 уровня? — Спросила Лирика.

— Да, таков план. — Джонас кивнул.

Пока они разговаривали, Лирика, Мэдисон и Сильвия привлекли несколько сомнительных
взглядов людей, которые были в высоких зданиях трущоб.

— Так мы идем?

— Дайте время. Вот-вот появятся новые торговые партнеры. В последнюю минуту мы получим
кое-что, чтобы поднять цены, ха-ха-ха.

— Да, но почему бы нам сначала не попользоваться? Похоже, это глупо, оставить их
нетронутыми.

— Ну да, они же беженцы. Главным городским чиновникам будет все равно.



— Хахаха, здорово!

*****

Подойдя к первому боссу, Широ посмотрела на уровень Инь.

[Инь – LVL 26]

HP: 50,000/50,000

MP: 150,000/150,000

После достижения 25-го уровня Инь открыла новый навык.

[Поглощение / Перенаправление (Уровень 1)]

Поглотите 50% урона, полученного в последнюю секунду, и перенаправьте обратно 50%
мощности того, что было поглощено.

Максимальный поглощаемый урон зависит от уровня.

Текущий предел: 20,000 можно поглотить. (40,000 общий урон)

Пример: атака наносит 2000 урона. Поглотите 1000, перенаправьте 500 урона.

Стоимость: 5000 MP за использование.

Откат: 10 секунд.

Этот навык позволял ей и Инь в определенной степени уменьшать наносимый урон. В
настоящее время он был ограничен навыком уровня 1, но, по мнению Широ, потенциал этого
навыка был довольно высоким.

К сожалению, так как она отдавала Инь большую часть вклада, она не могла повысить уровень.
Но, судя по ее оценкам, она была довольно близка к этому. Этот босс потенциально должен
помочь ей подняться на новый уровень.

Босс, о котором шла речь, был гораздо более крупным и громоздким, чем остальные гиганты.
При его росте около 6 метров Широ пришлось запрокинуть голову, чтобы увидеть верх гиганта.



Хуже всего было то, что для этого требовалась мощная огневая мощь. Что-то, что Широ пока не
могла произвести, так как ее тяжелая огневая мощь в основном исходила от ее молотов.

Если бы она попыталась использовать лед, у него не было бы достаточно импульса и силы,
чтобы нанести смертельный удар.

Но это не означало, что у нее не было выбора. У нее их было несколько, но ей нужно было
проявить творческий подход.

Но, прежде чем она сможет позаботиться о последнем ударе, ей нужно было сначала сбить
босса до 1 HP.

* Бззз!

Вокруг ее тела вспыхнули молния и металл - Широ создала пару сапог и перчаток. Сапоги
увеличили ее общую маневренность, в то время как перчатки увеличили ее силу и скорость
броска.

"Похоже, на данный момент это мой предел." — Подумала Широ, чувствуя огромное
напряжение на своих мана-связях только от создания четырех частей брони.

— Ну... я думаю, что подойдут только сапоги. — Пробормотала она, и перчатки исчезли.

Взмахнув запястьем, она создала двуручный нанотехнологический боевой топор.

"Этого должно хватить." — Она усмехнулась.

* Чирп!

Видя, что Широ готова начать бой, Инь взлетела, чтобы оказать ей поддержку. Хотя с
мелюзгой она еще могла справиться, но Инь знала, что самое большее, что она может сделать
против босса, это помочь Широ, сдерживая его.

Закончив приготовления, она бросилась к боссу.

[Усиленный Каменный Гигант - LVL 40 БОСС]

HP: 500,000/500,000

MP: 200,000/200,000



* УРАХХХХ!!!

Подняв руки, босс ударил кулаками в землю.

* БУМ!!!

Ракетные винты на ее ботинках активировались, и она заскользила по земле, не подвергаясь
воздействию толчков.

Естественно, у ее нанотехнологических ботинок были свои преимущества и недостатки.

Преимущества заключались в лучшей маневренности в воздухе и более высокой скорости, если
она модернизировала их больше.

Недостатком, однако, было то, что, когда она летела, используя свои нанотехнологические
ботинки, она больше не могла использовать свои 1-й и 2-й фантомы.

— Но... — Широ холодно усмехнулась.

— Этой пары сапог более чем достаточно, чтобы с тобой справиться!
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