
Сев, Широ обняла ноги, и, наконец, решила посмотреть на свое окружение.

Хотя вокруг был снежный лес, Широ знала, что она была в подземелье. Вероятно, вокруг
находились башни от низкого до среднего уровня, судя по низкому уровню волков.

[Локация] — скомандовала она.

[Снежный Лес Подземелье 2F]

— Снежный Лес? Разве это не означает, что моя магия будет слабой для Босса Подземелья? —
сказала Широ, увидев локацию. Даже если бы она потратила все свои очки, сосредоточившись
на классе Наноманта, использование холодного оружия, такого как кинжал, нанесло бы боссу
минимальный урон. Черт, если она не создаст оружие, она не сможет использовать свой класс
Наномант для очистки подземелий.

— Нет! Эта мисси только что получила второй шанс. Я отказываюсь быть запертой в этой
темнице ... подожди. Так как я - Снежная Девочка, значит, я - монстр, порожденный в
Подземелье? — Она сделала паузу в осознании.

— А я вообще могу выйти? Убийство босса означает сброс Подземелья. Сброс Подземелья
означает стирание всех монстров перед их восстановлением. Уничтожение всех монстров
означает также уничтожение и меня. АРГ! КАК ЖЕ МНЕ УЙТИ! — В отчаянии закричала
Широ. Она только что получила свой второй, если включить ее побег из объекта, третьего
шанса не будет. Как она могла позволить подземелью ее запереть?

Похоже, ее крик привлек нежелательное внимание. Или это было нужно, так как она все равно
нуждалась в еде.

Когда Широ к ним повернулась, казалось, волков появилось еще больше.

— Подойдите сюда, Мистеры Волки. Эта мисси просто безобидная леди. — Она мягко
улыбнулась. Запах крови на ней заставил волков оскалить зубы.

"Почему они еще не напали?" — Подумала Широ, поскольку они, похоже, чего-то опасались.

Она решила развернуться и бежать, прежде чем "споткнуться" непонятно обо что.

— Айя- я споткнулась. Как мне убежать? — сказала она, глядя на волков, которые по-прежнему
ничего не делали.

— Серьезно?! Вы ничего не сделаете? — Сказала Широ и села, скрестив ноги.



Казалось, у нее появилась идея, она помахала рукой и легла на спину.

— Поскольку вы, дворняги, не хотите нападать, эта мисси будет спать. Мне все равно нужны
телохранители. — Сказала она, закрывая глаза.

[MP: 250/600]

Через некоторое время она услышала звуки рвущейся плоти, она открыла глаза и посмотрела
на пятерых волков, пронзенных ловушками, которые она заблаговременно поставила.

Она не боялась, что они не сработают, так как уже проверила их на первой партии волков.
Единственным недостатком было количество MP, которое на это потребовалось. Это была
комбинация заклинаний, которые при объединении давали больше потенциала, чем обычные
заклинания Уровня 1.

Идею объединения заклинаний она изучила во время ее пребывания в отряде героя. Хотя ее
класс Наноманта не нуждался в этом, маг всегда говорил, что лучше знать как можно больше
на случай непредвиденных ситуаций.

Заглянув в сердца пяти волков, она нашла единственный кусок камня маны размером с
мизинец.

Бросив кусочек в рот, она пожевала его и обнаружила, что вкус похож на конфету.

Облизнув губы, она пожаловалась на низкую скорость выпадения камней маны.

"[Собрать]", — сказала она еще раз, и тела волков распались. На этот раз она постаралась
выпить все до последней капли маны.

Сломав разные предметы, она получила 50 USD.

[Имя: Широ

Раса: Снежная Девочка (Критерии Эволюции еще не выполнены)

Уровень: 3 - > 4

Класс: Снежная Девочка, Наномант

HP: 250/250



MP: 430/600

STR: 10

VIT: 10

INT: 35

AGI: 30

DEX: 15

Неиспользованные очки: 5

Баланс: 80 USD]

Каждый уровень от 1 до 20 давал персу 5 очков. Первые 20 уровней были скорее периодом
тестирования, так как, на самом деле, не имело значения, как распределяется их статистика.
После 20 уровня можно было начинать фокусироваться на их главном атрибуте. Также на 20
уровне можно было получить свой первый класс. С повышением класса перс начинал получать
за уровень определенное количество пассивных очков, которые показывали вам, в какой
области вы хотите сосредоточить свое внимание.

Использовав очки в областях, о которых она знала, что ей придется обратить на них свое
внимание, Широ снова посмотрела свою статистику.

[Имя: Широ

Раса: Снежная Девочка (Критерии Эволюции еще не выполнены)

Уровень: 4

Класс: Снежная Девочка, Наномант

HP: 250/350

MP: 480/650

STR: 11



VIT: 11

INT: 36

AGI: 32

DEX: 15

DEF: 10

Неиспользованные очки: 0

Баланс: 80 USD]

Отряхнувшись, она огляделась в поисках временного пристанища, поскольку лагерь в
подземелье не был редкостью. Поэтому необходимо было усвоить знания о том, как безопасно
разбить лагерь.

Из-за нехватки ресурсов, а также чтобы ее не побеспокоили, Широ решила взгромоздиться на
дерево.

Обхватив самую высокую ветку, она стала искать обелиск. Обелиск представлял собой панель,
которая позволяла подниматься либо выше в башню, либо ниже.

Ее целью было увидеть, сможет ли она покинуть Подземелье, поскольку ее классу было
невыгодно сражаться с Боссом.

— Нашла. — Широ улыбнулась, увидев слева от себя башню.

Башня, казалось, была сделана из какого-то матового черного материала, на фоне
окружающей обстановки ее выделяли зеленые неоновые огни. Если свет обелиска был
красный, это означало, что вы не можете использовать обелиск. Было несколько ситуаций,
связанных с невозможностью использования обелиска. Наиболее распространенной являлся
бой с Боссом. Обелиск нельзя было использовать, только если партия или Босс не были
мертвы.

Когда темнело, монстры становились более бешеными. Поэтому путешествие к обелиску прямо
сейчас было плохим выбором.

Откинувшись на ветку, Широ посмотрела на беззвездное небо. Из-за ее мирной ауры она
казалась задумчивой, как будто думала о чем-то глубоком.



— Интересно, смогу ли я съесть волка, если приготовлю его, Хотя мне кажется, что я живу за
счет маны.

...или нет.

Мясо монстра можно было собирать и готовить. Хотя, учитывая малый срок хранения,
большинство предпочитало просто [Собрать] дроп, когда распадалось тело.

У мяса монстров были преимущества, некоторые давали к статам временные баффы, в то время
как другие виды мяса были ядовиты.

Мясо некоторых монстров давало постоянные приращения к характеристикам, как например
мясо дракона, которое увеличивало DEF, STR, AGI и VIT. Вот почему каждая часть
высокоуровневого монстра была драгоценной и ее нужно было собирать. Хотя сырое мясо было
скорее вредным, чем полезным.

Естественно, гуманоидные монстры тоже не избежали этой участи. Плоть Снежной Женщины
давала значительное увеличение INT. При этом женские гуманоидные монстры, такие как
Снежная Женщина, также использовались в качестве высококачественного средства "снятия
стресса" для авантюристов высокого уровня.

Широ это не было в диковинку, поскольку она видела людей, спаривающихся с гуманоидными
монстрами, которые были более слабыми, чем они.

Наиболее распространенными монстрами для спаривания были такие существа, как Эльфы и
Женщины-Звери, которые имели больше человеческих черт, чем зверь.

Но из-за неудобной терминологии, более широко их называли полу-людьми или малыми
людьми.

Глядя на свою руку, Широ спрашивала себя, не попытается ли кто-нибудь съесть ее. Как в
переносном, так и в прямом смысле.

"Если они попытаются "съесть" меня, то заморозят и раздавят свою промежность, когда будут
делать свое дело." — думала Широ с легким юмором, но понимала последствия того, что будет,
если ее поймают, пока она еще слаба.
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