
Выполнить ремонтные работы брони было не так уж сложно, так как броня девушек была не
так повреждена, как у Широ. Плюс, ее качество было ниже, так что необходимое
сосредоточение не было слишком интенсивным, что позволяло Гелиону быстро и легко все
исправить.

В это время Широ решила немного прогуляться по Ватикану, чтобы получить общее
представление о том, что происходит.

Осмотрев несколько сиротских приютов, Широ увидела, что дети были вполне счастливы,
несмотря на то, что потеряли своих родителей. Объем помощи, оказываемой детским домам,
был довольно высок.

"Неудивительно, что Лиза решила помочь этому месту. Гарантировать безопасность в этом
городе будет немного сложно, так как придется углубляться в политику, а это не является
моей сильной стороной." — Подумала Широ и вздохнула.

Она была талантлива в области боевых действий, но политика была чем-то совершенно иным. И
хотя она могла довольно хорошо читать людей, она этим не наслаждалась, если рассматривать
в этом контексте.

Поэтому ей нужно было найти способ помочь этому месту, но не привязываться к нему
полностью. Именно это сейчас испытывала Лисандра.

"Есть две основные проблемы. Демоны и людские ресурсы в этом месте. Боевой уровень этого
города, несмотря на их уровень, аномально низок. Если учитывать только их уровень, можно
было бы предположить, что они смогут самостоятельно продержаться в подземелье высокого
уровня, но из того, что я до сих пор видела, все это совсем не так." — Подумала Широ, глядя
вдаль на тренировочный зал. Прежде чем прийти в приют, она сделала небольшой крюк, чтобы
посмотреть на их боевой потенциал, но то, что она увидела, ее сильно разочаровало.

Если описать, это было похоже на то, как если бы авантюристы 100-го уровня приняли чит-
таблетку, чтобы стать 200-м уровнем. Они совсем не соответствовали стандарту 200-го уровня.

Что еще хуже, это, если сравнивать со средним уровнем 200, а не с более талантливыми. Для
целого города быть ниже нормы было серьезно ненормально.

Сидя на крыше приюта, она заговорила с Нимуэ.

"С демонами легко иметь дело, но я не знаю их цели. Вероятно, мне придется вытрясти из них
кое-какую информацию. Нимуэ, есть идеи, как мы можем решить проблему низкого боевого
потенциала этого города?" — С любопытством спросила Широ.

{Честно говоря, не так уж много. Возможно, ты можешь для них сделать что-то такое, чтобы



улучшить их боевой опыт? Помнишь симуляцию в Кайросе? Почему бы тебе не сделать что-
нибудь подобное?} — Предложила Нимуэ.

"Думаю, это может сработать, но только в долгосрочной перспективе. Но ничего не решает в
краткосрочной перспективе, что очень досадно. Мне нужно что-то, чтобы, если это возможно,
решить все сейчас, чтобы мы могли двигаться дальше, не беспокоясь о людях, которые здесь
остались. Я не могу уделить им настолько много внимания." — Широ покачала головой.

{Сурово, но верно.}

"В любом случае, позже я постараюсь что-нибудь придумать." — Широ вздохнула и встала.
Потянувшись, она направилась обратно к партии.

Когда все доспехи были в хорошем состоянии, они приготовились к рейду.

— Мы идем сами или с нами в рейд идет кто-то еще? — С любопытством спросила Широ.

— Нет, только мы, в этом случае риск для других людей в этом городе минимален. Кроме того,
с приглашением большего, чем это необходимо, количества людей есть определенные риски.
Они могут где-нибудь напортачить и все усложнить. — Ответила Лирика, покачав головой.

— Верно. — согласилась Широ.

— В любом случае, я расскажу тебе о рейде, раз ты еще не знаешь. Первый босс, с которым мы
столкнемся, Безликая Монахиня. Ее основное оружие - пара кос, которых не слишком трудно
избежать, но модели ее атак раздражают, если танк не может держать аггро. — Лирика
пожала плечами.

— Что касается ее навыков, она, в основном, использует тень, но есть одна неизбежная атака,
которую нужно танковать. Есть пылинки, разбросанные по комнате, которые повышают вашу
защиту, но вы можете взять, самое большее, две. Когда вы получаете две пылинки, босс
блокирует вас на месте, так что кто-то должен "снять" с вас пылинки. Как только каждый
получит по две пылинки, можно передать их тому, кто будет танковать. Если только все десять
не будут направлены на человека, который танкует, урон, который он получит, будет
безумным. — Продолжила она, и Широ кивнула головой.

— Сильви, у тебя ведь есть массовое исцеление, верно? — С улыбкой спросила Широ.

— Да. А почему ты спрашиваешь?

— Потому что у меня есть навык под названием "Общее Бремя", благодаря которому я могу
распределить весь полученный урон. Поэтому, если есть, скажем, 80 единиц урона, я могу
сделать так, чтобы каждый получил по 10, а не один человек получил 80. Поэтому, если Мади



получит все пылинки плюс некоторые баффы от меня и вас, урон, который получит Мади,
уменьшится еще больше. Кроме того, если ты затем всех исцелишь, урон будет сведен на нет.
— Объяснила Широ.

— Какого черта??? Разве Общее Бремя - это не навык танка? Почему у тебя есть навык танка?
— Озадаченно спросила Мэдисон.

— Если я смогла получить навык исцеления EX, почему я не могу получить навык танка? —
Широ склонила голову набок.

— ...Почему я не задумываюсь о разных сторонах вещей? — вздохнула Мэдисон.

— Ну вот и все. Честно говоря, несмотря на то, что я отсутствовала совсем недолго, мне
кажется, что вы, девочки, забыли, каково это - быть вместе со мной. — рассмеялась Широ.

— НО ТЫ И САМА ЗНАЕШЬ О СВОИХ СМЕШНЫХ ХАРАКТЕРИСТИКАХ! — Возразила Мэдисон.

— Конечно, знаю. В конце концов, я должна быть дилером дамага. Просто, если вы не
возражаете, я спрошу, есть ли какие-то предпосылки, которые должны быть выполнены, чтобы
я нанесла урон боссу? — Спросила Широ.

— Да. Условие, что должны быть собраны все пылинки и у каждого должно быть по две. За то
время, что у каждого есть бафф, мы должны нанести как можно больше урона. Как только этот
небольшой промежуток времени закончится, нам нужно будет переместить бафф на Мади,
чтобы она могла танковать удар. — Объяснила Лирика, и Широ кивнула.

— Понятно... Ну, это не так уж плохо. — Широ улыбнулась, думая о том, что ей следует
сделать.

Увидев эту улыбку, партия почувствовала, что что-то будет не так.

— Пожалуйста, не говори мне, что ты думаешь о том, как ты можешь застрелить босса. —
Мэдисон выдавила из себя улыбку.

Оглянувшись на Мэдисон и приподняв бровь, Широ удивилась, что та попала точно в цель.

". . ."

Тихо вздохнув, Мэдисон покачала головой.

— Почему бы тебе, в таком случае, просто по-быстрому не перестрелять всех боссов? — Она



пожала плечами.

— О, не думай, что я не попытаюсь, ха-ха. — рассмеялась Широ.

— Я пошутила! Нам ведь тоже нужен боевой опыт, ты же знаешь. — Мэдисон надула губы.

— Не волнуйся, я знаю. Я просто собираюсь немного ткнуть босса. Просто "немного", а вы,
девочки, сможете сделать все остальное. А я с Сильви буду выступать в качестве поддержки. —
усмехнулась Широ.

Однако, услышав это, группа забеспокоилась еще больше, так как слово "ткнуть" в словаре
Широ имело два совершенно разных значения. 1, это, по сути, осквернить босса, 2, выстрелить
в него. Ни то, ни другое не было хорошо.

— Только, если ты не убьешь его за один раз. — вздохнула Мэдисон.

Пока босс не умер за один выстрел, они могли практиковать свою командную работу.

Прибыв к рейдовым воротам, они увидели нескольких готовящихся войти авантюристов, но
группа только нахмурилась, так как не хотела дополнительных жертв. Однако, если они хотят
рискнуть своей жизнью, никто не станет их останавливать.

Внезапное появление отряда вызвало среди авантюристов небольшой переполох, особенно
среди тех, кто заметил Широ и Инь. Удивленные пополнением двух новых красавиц, которые,
из-за сходства, выглядели близнецами, они сделали несколько фотографий партии и выложили
их в сеть.

Естественно, это не ускользнуло от внимания Широ, но ей было все равно, так как с ее
основным источником опасности было покончено.

Открыв ворота рейда, группа вошла, чувствуя себя довольно расслабленно, как это было в
старые добрые времена, когда Широ совершала рейды вместе с ними.

Когда зрение вернулось к норме, они увидели, что оказались перед гигантским лабиринтом.

Вдалеке виднелся какой-то гигантский собор. Были видны серые стены с пятнами крови, а
материал, казалось, в темноте у краев исчезал.

Посмотрев на небо, они увидели, что сейчас ночь, но освещение места говорило об обратном.

— Значит так, чтобы добраться до первого босса, нам нужно сначала пройти через это место.



Следите за ловушками, но в остальном, это должно быть, как прогулка в парке. — улыбнулась
Лирика.

Потянувшись к своему инвентарю, она вытащила меч, остальные члены отряда сделали то же
самое.
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