
Во-первых даты. Они не совпадают. У нас летоисчисление по-прежнему шло от Рождества
Христова, а тут от Зомби-апокалипсиса. И, если принять гипотезу параллельных миров, то
именно с Апокалипсиса и началось расхождение их истории.

В нашем мире был создан вирус, заразивший создающих симуляцию квантовые компьютеры. И
люди, лежавшие в виртуальных капсулах, чьи мозги были напрямую подключены к этим
компьютерам, получили способность к эволюции. В частности, все играющие за нежить
немедленно эволюционировали в зомби. И пошло поехало. И приехало к ядерной зиме.

В этом мире было так же. С тем исключением, что с зомби справились без планетарных
ядерных бомбардировок. Соответственно и тёмных веков тут не было. И как результат, пока у
нас там люди копошатся в Солнечной системе, тут целый сектор галактики освоили. Да ещё, в
процессе, пару инопланетных цивилизаций уничтожили.

Нет, не ради колонизации их планет, там от планет одно название осталось. Просто Высший
совет квантов, как совещательный орган Империи (да, у нас тут Империя!) посчитал, что
конкретно эти цивилизации не смогут ужиться с мирными устремлениями нашей общей
цивилизации. Общей, потому что квантовые компьютеры тут имеют такие же гражданские
права как и люди.

Несогласных с рекомендацией не было. Если не верить совместному прогнозу всех квантовых
суперкомпьютеров, от которых зависит существование Квантума вообще и возможность
эволюции людей в частности, то кому тогда верить?

Других цивилизаций мы пока не встретили, но на всякий случай запас гиперсветовых ракет с
антиматерией поддерживаем. Впрочем, то, что происходит в реальности, людей волнует
гораздо меньше, чем те же клановые войны в Квантуме.

Но, это я понимаю и даже разделяю. Что более реально, место, где ты отдыхаешь, спишь и ешь
или место, где ты можешь эволюционировать в кого захочешь? Не говоря уже, что квантовая
симуляция — место жительства большинства квантовых граждан нашей Империи.

Чтобы взять третий уровень эволюции много лет не надо. Но потом начинается самое
интересное. Гонка за рейтингом. Самые сильные бьются над личным рейтингом, остальные
борются за рейтинг клана, рода или корпорации. Разумеется, есть и те, кому это не интересно
и живут своей жизнью, но в новости они не попадают, а значит, этой части человечества будто
и не существует.

В моём мире эволюция была доступна не так много лет, и увеличение длительности жизни на
численность населения повлиять не успело. Да что там, мы даже не смогли догнать ту цифру,
то была перед Зомби-апокалипсисом.

А здесь, если то, что показывают в новостях, правда, у нас какое-то общество изобилия. Где все
конфликты между кланами, корпорациями и прочими картелями решаются строго в квантовой
симуляции. Либо в космической, либо в магической её части.



Но раз жизнь так длина, войн, спецопераций и прочих гуманитарных интервенций в реальном
мире нет (инопланетяне не в счёт), то, похоже, численность населения как-то ограничивают.

Длительность жизни долгоживущих рас — под тысячу лет. У эльфов может быть и больше.
Люди и прочие расы могут продлить жизнь с помощью той же алхимии до сравнительных
величин. Дорого, конечно, но «короткоживущие расы», хотя я бы не назвал 300-400 лет
короткой жизнью, имеют массу легко монетизированных бонусов.

И то, что при таком сроке жизни, люди не сидят друг у друга на головах, не вполне понятно. А
может просто ста двадцати шести планет Империи вполне хватает для ста сорока миллиардов
её граждан?

Стоило пару десятков минут посмотреть, что делается в мире... во всех мирах, как память
хозяина тела и, главное, мозга, начала возвращаться.

И теперь главный вопрос. Есть ли тут практика повышения уровня за счёт органов
смертников?

Простая логика говорит, что если в освоенной памяти я не заметил упоминаний о людях выше
третьего эволюционного уровня, значит, нет. Это можно было бы хранить в тайне, но не долго.
Например, в прошлом мире я начал встречать намёки на этот способ уже через шесть лет (1),
после официального открытия виртуальных тюрем.

Таких тюрем, тут, к слову, нет. Есть одна каторжная планета, но самым большим неудобством
тамошней жизни было полное отсутствие виртуальных капсул.

Конечно, от людей можно пытаться скрыть всё что угодно, объясняя все слухи теориями
заговора (2). Но от бывших квантовых компьютеров, развивших себе человеческие личности,
вряд ли.

Кстати о них. Тот техник со светящимися зелёными глазами, это вовсе не эльф. А бывший
квант выбравший жизнь в реальности в теле клона.

Так, похоже, я вспомнил как жил Ник в этом мире.

Да, теперь меня зовут Ник Морфеев. А моего кванта звали Мискеллани.

Звали, потому что он вот вообще не откликался. Взмахом руки я убрал экраны со сводками
клановых войн в магическом Квантуме. Космическая его часть Ника явно не волновала. Там
всё решают социальные связи, харизма и банковский счёт. Если за тобой нет тысячи, другой
космических кораблей, то там ты никто и звать тебя никак.

А вот в родном магическом мире всё решает личная сила. Вернее даже не сила, а твоё место в



рейтинге. Почему этот идиот Ник решил стать некромантом? Да потому что на третьем уровне
они могут поднимать целые армии мёртвых. Плюс настоящих некромантов мало и пробиться в
высшие строчки городского рейтинга легче, чем скажем для святого паладина.

А рейтинг, тут это всё. И социальное положение, и богатство и власть. Зачем это
шестнадцатилетнему парню? Глупый вопрос.

Как его, меня вообще допустили до эволюции в некроманта?

В моём мире эволюционировать в нежить запрещалось под страхом смерти... Я вот подумал,
этот закон не распространялся на смертников, или наша тюрьма не подчинялась законам
Мирового правительства? (3)

Не важно, отсюда мне их не достать. Остаётся надеяться, что Вендета исполнил своё
обещание. А мне остаётся только наслаждаться обычной человеческой жизнью. Я же заслужил
отпуск?

И чтобы начать новую беззаботную жизнь нужно посмотреть, что там с моим персонажем?

Не задумываясь, одним движением виртуального пальца вызываю голограмму своего перса.
Перед креслом появляется мой давешний скелет. А ведь должен был проявиться некромант. Не
знаю, что произошло, но по таймингу скелет давно должен был рассыпаться в костную пыль.

Связь с Мискеллани (вот имечко то!) не работала, так что вместо голосового управления
пришлось тыкать пальцами в висящее в воздухе меню. Заказал себе видео инцидента на
кладбище.

Посмотрел на Ника, отрабатывающего заклинание по подъёму и подчинению зомби. А потом
виртуальная камера сменила пользователя и стала снимать от лица одного из поднятых
мертвецов. Вот он съедает своего призывателя, превращается в скелет и замирает в
одиночестве.

Так, это момент когда я вышел из Квантума. Скелету оставалось пять минут, и всё это время
им должен был управлять мой квант. Как всегда бывает при выходе главного пользователя.
Пока мы в теле персонажа, прикреплённые к нам кванты учатся, а когда люди выходят в
реальность, персами управляют они. В соответствии с усвоенными шаблонами поведения своих
хозяев.

Хотя, сейчас так думать неполиткорректно. Равные права и всё такое.

Ко второму уровняю эволюции стандартный квантовый бот превращается в настоящего кванта.
А выход на третий уровень делает обоих полноправными гражданами Империи (на втором
уровне у граждан больше прав, чем обязанностей).



И вот бездействие моего скелета говорило о том, что с будущим квантом что-то случилось. По
той же причине не возродился некромант. Никогда не слышал о таком казусе. Понятно,
почему техподдержка так всполошилась, что примчалась прямо домой. Обычно ответа от них
не дождёшься. Всегда у них бот с завышенным ЧСВ отвечает.

Так, я уже начал воспринимать память Ника как свою собственную? По-крайней мере всю,
кроме его семейных проблем. Они вот мне совершенно не близки...

Не, так не пойдёт. Если чему я и выучился за три года игры со смертью, так это то, что
личность должны быть единой. Без всяких подсознательных желаний и прочего мусора.
Значит, использую секретный приём из пути Смерти: «должен верить».

Когда в каждый момент можешь умереть, терять время на душевные страдания глупо. Когда не
во что верить, выбери то, что хочешь и верь в это. Тогда я выбрал верить в свой Путь. Который,
как и все пути вёл к смерти, но по шагая по нему можно было наслаждаться красотой дороги.

Поэтому сейчас я выберу верить в то, что я это я. Не Калеб занявший тело и получивший
память Ника. И не Ник в которого загрузили память Калеба. Я тот, кто помнит жизнь Калеба и
исполнит его второе сокровенное желание (раз уж первое неисполнимо) — жить в своё
удовольствие. И я тот, кто помнит жизнь Ника и решит все его семейные, а если потребуется и
другие проблемы.

Так, с самоопределением разобрались. Теперь, зная исходную точку, нужно выбрать
дальнейший путь.

Вспоминаю, что лет двести назад, Имперская канцелярия разрешила людям, чьи профессии
или религиозные воззрения связаны со смертью, эволюционировать в высшую нежить.

По непроверенным слухам этого добилось лобби вампиров, которым надоело выступать вечным
пугалом для преступников. Разумеется, штатный некромант в любом полицейском участке
сводил статистику нераскрытых убийств к нулю. При помощи некоторых ритуалов, даже в
отсутствие тела.

Сразу появились несколько кланов нежити, названых почему-то ковенами. В моём прошлом
мире этим словом называли сборища незарегистрированных вампиров...

Моя, уже нужно думать так, семья не входила ни в один ковен и вообще специализировалась на
жреческих профессиях. Ник же, начитавшись исторических хроник, на дух не переносил
Новый Квантовый завет и подался в некроманты. Хорошо хоть не в демоноиды.

Ладно, предыстория персонажа понятна. Но тут вырисовывается духовная проблема. С одной
стороны я прекрасно знаю, как эволюционировать в сильнейшую нежить, а с другой, эта
мертвечина мне надоела. И раз у меня над душой никто не стоит с разрядником, засунутым в
мозг, то буду жить в своё удовольствие. И лучше человеком, чем не пойми кем.



Насколько я могу сравнить воспоминания, различий в квантовых симуляциях обоих миров нет.
Как будто она одна на оба мира... но об этом я подумаю как-нибудь потом. Так что третий
уровень я возьму, в любой расе не напрягаясь. А дальше... будет видно.

Освещение мигнуло, и я снова осознал себя в гробу. То есть в открытой капсуле. Количество
посторонних в комнате уменьшилось до одного зеленоглазого клона.

— Я забыл представиться. Азазель Корвин. Техотдел Комитета Квантовой Безопасности.

— Ник Морфеев.

— Скажи, Ник, где ты достал эту капсулу?

Перешёл на «ты»? Значит, больше не нервничает.

— Купил на Ферме Тамагочи.

Ещё одно серьёзное отличие от моего мира. Там этот чёрный рынок назывался менее
помпезно. Была просто Запрещённая сеть, где все общались и торговали без пригляда
большого квантового брата.

Здесь же среды для общения антисоциальных элементов нет. А может они умнее и не верят,
что могут укрыться от имперского правительства. Что логично, если помнить, что на стороне
действующей власти реальные квантовые боги.

Но в самом Квантуме, как часть полной свободы, прописана возможность преступности и
чёрных рынков. Неудивительно, что люди из реала используют механизмы квантовой
симуляции, чтобы договариваться о не совсем законных сделках.

На Ферме Тамагочи можно купить и продать всё что угодно. Моему прошлому я досталась
раритетная капсула, специализированная на расе нежити по цене старого хлама. Ну да, её
пришлось ремонтировать, но это обошлось дешевле, чем покупать у ковенов напрямую.

— Но ты, же студент! — не понял Азазель, — у нас вам положены беспроцентные кредиты.
Почему не купить капсулу, как все нормальные люди?

— Потому что у меня переходный возраст. Моё тело ведь пока не в курсе, что ему продлят срок
службы в несколько раз. И, когда, по его мнению, я должен вступить во взрослую жизнь, то
должен делать разные глупости. Почему всё так устроено, это вопрос не ко мне, а к нашей
эволюции. Я вот, захотел стать некромантом и нашёл себе раритетную капсулу.

— Её квант шёл в комплекте?



— Нет, конечно. Иначе цена меня бы не устроила. Я купил бота там же. Но при первом
подключении, капсула прошла удалённый техосмотр. Кроме того, я слышал, что Ферма
принадлежит одной из фракции квантов, а кто лучше них может вырастить нормального бота?

— В итоге всё равно получилось бы дешевле купить новую капсулу! — Заявил кэкэбэшник, не
горя желанием обсуждать чёрный рынок, процветающий в серой зоне квантового
законодательства.

— Я слышал, что с ними в ковен не берут.

— А ты ещё хочешь в него вступить?

— Даже не знаю.

— Вот! — Явно обрадовался моему ответу Азазель, — у тебя есть шанс начать всё с начала!

Я и так это знаю. А откуда знаешь ты?

— По пока неясной причине, твой квантовый бот начал развиваться не правильно. И в
последнюю эволюцию... потратил весь собранный эволюционный запас на развитие второй
личности. Но настройки твоей капсулы восприняли это как угрозу твоему разуму и обнулили
его. Но та же система безопасности оказалась слишком устаревшей и... это пока догадка, но
факт налицо. Вместе с твоим квантом капсула обнулила и тебя. Теперь ты снова нулевого
уровня.

...Понятно теперь, почему вокруг меня так забегали. Моё тело принадлежало
шестнадцатилетнему выпускнику средней школы. Но в данном случае важна не школа и даже
не возраст.

Совершеннолетие тут наступает при достижении второй эволюции. Первый уровень считается
подростковым. Я же вместо того, чтобы как положено выпускнику эволюционировать на второй
уровень, скатился на нулевой, детский уровень. А детей в Империи берегут.

Вспомнилась сточка из песни, вроде как о нашем Первом Императоре:

Он убивает в день по тысяче детей,

Но все равно он самый-самый лучший из людей!



— Это не страшно, — продолжал Азазель, — восстановить потенциал до первого уровня ты
сможешь, как и все, за один-два месяца. Вот только придётся использовать другую капсулу.

— Ясно. — Вылезаю из гроба, сажусь на его борт. Инструкция так делать не рекомендует,
рассматривая это как неуважение к квантовому ИИ капсулы, но мне сейчас пофиг. — Вы
обещали мне баллы?

— На твой счёт перечислено ровно две тысячи. И моё предложение о бесплатном демонтаже
остаётся в силе. Ты ведь помнишь, что цена демонтажа старой капсулы равна цене установки
новой?

Хочет исследовать. Конечно, не каждый день капсула убивает своего кванта. Интересно, если
откажусь, в ход пойдут угрозы? Нелицензионная сборка, угроза собственному здоровью и... как
бы непредумышленное убийство бота не пришили.

Значит нужно отдавать. Вот только... мелькнула мысль. Можно попробовать.

— Насколько я понимаю, в стандартных капсулах эволюция нежити не полная?

— Да. Ты сможешь использовать большую часть некромантии, но при том, не превращаясь в
скелета. В ковен, конечно, тебя не примут, но зато сможешь поступить в нормальный
магический орден.

— Я правильно понимаю, что дойдя до состояния мага-скелета в Квантуме, в реальности я
останусь обычным человеком с магической силой?

— Не совсем. В стандартной капсуле некромант в состояние скелета не переходит.

— Но и магическая сила в реальности у таких некромантов хуже, чем у членов ковенов?

— А зачем тебе тут сила командовать легионами зомби?

— Незачем. Я собственно хотел спросить, раз уж я как-то стал обладателем скелета,
перенесётся ли он в новую капсулу?

— Собственно это же миньон... — Корвин глянул в свой планшет, — который временно стал
персонажем... ты хочешь эволюционировать с его помощью?

— Ещё не решил. Просто подумал, что он последнее, что осталось от моего кванта. Может,
смогу вернуть его личность. А расу ведь на нулевом уровне можно и сменить.



— Теоретически, — задумался бывший квант, — это можно было бы считать его второй, более
удачной жизнью. Хорошо, — он принял решение, — я выгружу его память в... свободный
кластер Тамагочи. И если захочешь, загрузишь его в новую капсулу по своим биоданным.

— Благодарю. Тогда можете забирать её.

В комнату, по неслышной, видимо телепатической команде, сразу набежали техники (уже без
врачей), а я вышел на кухню. Стандартная однокомнатная квартира в перенаселённом Гоморр-
Сити, неофициальной столице Империи.

За виртуальным окном шёл дождь. В его правом нижнем углу ярко светилось срочное
извещение из банка, о том, что в связи с изменением моего эволюционного уровня, мой
студенческий кредит заморожен. И у меня трое суток чтобы выплатить долг за обучение или
взять, полагающийся выпускнику второй уровень.

_________

От автора: В очень небольшом количестве миров квантовой мультивселенной практикуют
убийства людей ради продажи их органов. К сожалению, к ним относится и наш мир.

(1) — Шесть лет, примерно столько понадобилось, чтобы мир (в 2006 году) узнал о
существовании в Китае системы массового извлечения органов у политических заключённых
тюрем и трудовых лагерей.

(2) — Когда информация всплыла, правительство КНР и все официальные китайские СМИ
объяснили это теорией заговора китайских диссидентов и прозападных сил.

Насчёт прозападных сил — в США и Евросоюзе некоторые СМИ опубликовали расследования
на эту тему, но публикации быстро прекратились. Им, даже в то время, было гораздо важнее
разоблачать нарушения прав разных небинарных личностей в России, чем связываться с
китайской компартией. Которая, несмотря на статус «врага США» является одним из
спонсоров Голливуда и многих левых либеральных мировых СМИ. Даже Южный парк
высказался об этой проблеме (2 серия 23 сезона «Группа в Китае»).

(3) — Убийство заключённых ради продажи их органов противоречит китайским законам, но,
во-первых, в КНР власть принадлежит коммунистической партии, которая стоит над законом.

Во-вторых, большая часть убитых ради органов заключённых это последователи духовной
практики Фалуньгун, которых компартия считает врагами народа. Известно о распоряжении
считать все смерти последователей Фалуньгун в тюрьмах и центрах заключения
самоубийствами.



Репрессии Фалуньгун в Китае идут с 1999 года. Причины в данном контексте не важны, но
кому интересно, тогдашний генсек компартии Китая очень хотел стать вторым Мао и устроил
для этого новую культурную революцию (именно так Мао получил абсолютную власть в
стране). Но для подобных мероприятий всегда нужен классовый враг. Он выбрал Фалуньгун
(самый популярный на тот момент вид цигун) которым занималось от 70 до 100 млн. граждан
Китая.

С 2000 года в трансплантационных клиниках, до этого использовавших только органы
казнённых преступников (их было не так уж и много) начался бум трансплантационных
операций. Примерно по 100.000 в год. Это время совпало с появлением в лагерях сотен тысяч
заключённых последователей Фалуньгун.

Время ожидания нужного органа в китайских клиниках — около недели. Без живого банка
доноров это не реально. Для примера, в США (в стране с самой развитой системой
пожертвования органов в мире) донорское сердце можно ждать больше года.

P.S. В России журналистские и правозащитные расследования нелегальной торговли органами
в Китае признаны экстремистскими материалами. Потому что при их прочтении у людей
может возникнуть чувство ненависти к группе китайских партийных чиновников, курирующих
массовые убийства людей ради их органов.
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