
Я аккуратно встал с кровати, стараясь не разбудить Лайли, разделяющую со мной одну
кровать. Одевшись, я спешно пришел в гильдию авантюристов, чтобы приступить к своей
работе... сортировке и оформлению документов. Как бы скучно это не звучало, а я справлялся с
этим, как настоящий профессионал.

— С добрым утром, Лоран-сан. Сегодня ваша смена работает за стойкой регистрации.

— Понял. Значит сегодня меня ждет участь того, кто принимает и выдает задания в гильдии.

— Именно! Если у вас возникнут какие-нибудь вопросы, то вы всегда можете ко мне обратится!
За каким столом меня искать вы сами знаете. - Улыбнулась мне Милиа, пока я встал за
свободное место у стойки регистрации.

— Я пришел, чтоб взять задание.

— Ясно.

Беру в руки карточку авантюриста и осматриваю её.

Парня зовут Нил. Ему тридцать три года. Ранг D. Похоже, выполнил он не мало заданий, ибо
чтобы достигнуть даже F и E бывает не так легко.

"Значит ранг D..."

— Что скажете насчет задания E-ранга? - Я предложил ранг задания перед объяснением сути
квеста, как и говорила Милиа мне.

В ответ Нил покачал головой.

— Я бы хотел взяться за задание D-ранга.

Как по мне, что искатели приключений ранга D, что ранга C - они слабые. О разнице в силе
между авантюристами этих рангов я ничего не знаю, но так как его ранг D, и сам он просит
задание соответствующего уровня, я решил удовлетворить его просьбе.

"И какое же задание подойдет авантюристу Нилу... может это?"

— "Избавится от мешающего сокола-убийцу"... как насчет этого?

— Ох, думаю можно.

Прежде чем приступить к процедуре выдачи задания, я решил посоветоваться с Милией.

— Что-то не так?

— Мне кажется это задание слишком сложное для D-ранга.

Задания этого уровня могут выполнять авантюристы не ниже ранга D. Однако, сокол-убийца -
непростой монстр. Каждое существо этого вида по силе разного уровня: бывают даже очень
опасные особи.

— Вы так думаете?.. За сокола-убийцу не впервые назначают награду и всегда за это задание
брались авантюристы D-ранга.



— Как по мне авантюрист не слабый. Если хочет - пусть берется. - Вставил свои пять копеек
Морли, сидящий за столом перед Милией. - Или тебя в этом случае заботит несколько задание,
а то, стоит ли соглашаться с твоим Лораном, а?

— Мне кажется, что в зависимости от человека, слабость может сыграть опасную шутку перед
соколом-убийцей. - Я не услышал, что там добавил Морли.

— Ой! Я ничего не слышала!

По итогу, я попытался отыскать еще задания D-ранга, но их как назло не оказалось, и потому
мне ничего не оставалось, как выдать ему этот квест. Когда процедуры закончилась, я вернул
карту искателя приключений Нилу. Получив её, он сразу же покинул гильдию.

"Черт... я так волнуюсь." - Это мой первый врученный квест и первый искатель приключений,
за чье выполнение заданий буду отвечать я.

Попросив Милию подменить меня на рабочем месте у стойки регистрации я пошел к заднему
выходу. Стоило мне только приоткрыть дверь, как за спиной я услышал голос главы Ирис.

— Ты куда это собрался?

— Проследить за ходом выполнения задания авантюристом.

— Боже, значит опять он за заданием пришел... Я даже без имени поняла о ком она говорила...
Он довольно мягкий человек, даже неуверенный, как мне говорили.

— Вот оно как. - Послушал я рассказ Ирис о человеке, которому я выдал квест. Похоже
работники гильдии должны знать всех авантюристов, принадлежащих им, в лицо.

— ... Сделаем вид, что я ничего не слышала, а это разговора не было.

Услышав одобрение от главы Ирис, я поклонился ей и покинул гильдию. Перед тем как искать
парня, я снял очки и убрал их в нагрудный карман: как говорила мне Лайли люди в очках и
люди без очков - это совершенно разные люди. Я, конечно же, не понял почему.

Когда я подбежал к месту, написанному в листке с заданием, я увидел Нила, тянущего тетиву
лука, целясь на громко каркающего в воздухе над ним сокола-убийцу.

Квесты на истребление монстров просто так не появляются - всегда они связаны с какими-то
происшествиями. Этот сокол нападал на караваны, идущие по дороге.

"А он довольно большой. Быстрый и с длинным мощным клювом в отличие от обычных птиц.
Пока Нил пытался выстрелить в сокола-убийцу, тот в свою очередь спокойно улетал из зоны
поражения и пикировал на парня.

— О боже! - Нил испугался, выронил из-за очередной атаки монстра оружие и спрятался за
руками.

Сокол-убийца, облетев еще раз, начал набирать скорость, чтобы спикировать на парня.

"А это уже опасно... Перед ним большой сокол-убийца."

Для тех, кто в бою не промах, сразу поймут, что иметь с этим соколом дело не очень просто.



Авантюрист Нил, увидев, что монстр еще не атаковал его, пришел в себя, поднял голову,
медленно поднял лук и попытался прицелится, но сокол вновь улетел с траектории выстрела.
Опять нацелился - опять улетел.

— Трудно сказать, сможешь ли ты победить его. Скорость движения сокола-убийцы в воздухе
очень высока, что позволило ему почти попасть в десятку самых быстрых известных монстров.

— Что ты?!..

— Проходил мимо... авантюрист.

Общение с людьми не для меня. А вот советы - уже ближе.

— Сокол-убийца - это типичный охотник, и если воспользоваться этим, он станет беззащитным.

— Это и так ясно! И что делать?

— Подкинуть охотнику добычи.

И неважно, что перед тобой сокол-убийца, и что он монстр. В первую очередь - он охотник,
который преследует жертву с целью "съесть". И сейчас в качестве сладкого мяска он видит
нас.

— А я уже съел все взятую с собой еду...

— Также у монстров есть привычки реагировать на движущие объекты, а хищники в основном
ищут простую добычу - тот же кусок мяса.

— Наверное, тогда нужно поймать кролика... но здесь не так много мелких животных...

— Кстати! Иногда хищники едят человечину.

— Угх?!

— Был я свидетелем такой ситуации.

— Ситуации? Что еще за ситуации?!

— Сейчас не об этом. Ты можешь быстро прицеливаться?

— Ну... может быть...

— Нужно очень быстро.

В это время на нас периодически нападал сокол-убийца. Мне стало казаться, он смотрел на
Нила больше не как на добычу, а просто жертву.

— Это вообще невозможно! Мне не убить его! Да и эти монстры такие страшные, большие и
опасные!

— А ну выброси это из своей головы!

— Ну...

Среди множества видов оружия он выбрал лук в качестве основного и с ним достиг D ранга. А



это значит, что он не пальцем деланный в ремесле владения луком!

— Схвати покрепче тетиву и поверь в себя. Если боишься, то давай, ты можешь найти
маленькое животное и подложить его для монстра, но тогда лучше оставь ремесло лучника,
раз так не уверен.

— Понимаю. Я смогу! Я смог достигнуть этого ранга сжимая свой лук в руках! Я сделаю это!..

"Черт... у меня же обед."

Глубоко вздохнув, он натянул вновь тетиву, конечно же, целясь на сокола-убийцу. Попасть
сейчас невозможно... кто говорит, что невозможное невозможно?

Нил отпустил тетиву и выпустил стрелу - она пролетела в несколько миллиметрах от клюва
монстра, но царапнуло по морде.

— Кааааа!

— ... Тц! - Несмотря на то, что он не попал, птица обратила на него внимание. И главное - он не
бросил лук.

Сейчас глаза Нила горели другим светом.

Уходя, я наблюдал за его боем с птицей. Он не старался бездумно стрелять в монстра - он
подпускал его ближе и пытался попасть стрелой.

"Хорошая тактика." - Я бы остался проследить до конца, но мне нужно спешить, да и обед могу
пропустить.

Я вернулся на работу, не увидев результатов боя. Меня не было в районе часа или около того.

Вновь одев очки, я сменил холодное выражение лица мягкой улыбкой.

— Лоран-сан, все хорошо?

Когда я вернулся в холл гильдии ко мне с полу-заплаканным лицом выскочила Милиа.

— Да? А что такое?

— Начальница сказала мне, что вы засели с больным животом в туалете.

— Ах! Все хорошо! Спасибо за беспокойство, мне лучше.

— Фух... с души слегло~

И тут вновь вмешался Морли.

— Хэй, новичок, ты вообще думаешь о Милии, что беспокоиться о тебе, а? Если ты
отлыниваешь, то и она начинает хуже работать. Приветик Милиа.

— Наверное, дело в том, что моя мама что-то не так приготовила для вас, Лоран-сан.

— Нет, нет. Все тогда было очень вкусно.

— ... Эй! Вы что меня игнорируете, а? Забыли - я старше вас обоих? Вы слышите меня?!



Я вновь встал за стойку регистрацию, сменив Милию. И какое-то время работал в своем темпе.
Пока я выдавал очередное задание очередным авантюристам, вернулся Нил.

— Вот доказательство истребления... Крыло сокола-убийцы!

Для проверки, Нил положил крыло передо мной, а я отнес его эксперту. В результате его
проверки и моей, мы были убеждены - это крыло того самого монстра.

— Поздравляю, задание выполнено. - Приняв выполнение задания, я выдал авантюристу
заслуженную награду.

— Я смог выложиться на все сто в выполнение этого задания!

— И это хорошо. Надеюсь, на плодотворную работу в будущем.

И когда я наклонился, чтобы достать награду, я услышал:

— ... Спасибо вам.

— А? Вы что-то сказали?

— Нет, ничего. - С легкой улыбкой и с наградой в руках, Нил ушел прочь.

"Нужно будет в следующий раз не только снять очки, но и прическу поменять." - Теперь я
понял, о чем говорила Лайли.
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