
Глава 38. Золотой ранг.

- Да вашу мамашу! Вы это серьёзно?

- Охренеть, что происходит?...

- И это он успел сделать, пока нас не было в городе?

Половина восьмого утра. 3 этаж Гильдии авантюристов. Илакир, Миро и Дуглас только что
пришли, и тут их ждал большущий сюрприз. Им дали отчёт о вчерашних приключениях
Адэрентэйта.

- Проклятье действительно снято?

- Скорее всего, да. Вчера мы послали туда несколько авантюристов, и они смогли войти в
Микфон. Адэрентэйт отчитался, всё совпало.

- А наши 200 лет не могли туда попасть. Илакир, это уже не смешно.

- Знаю. Элис, по отчёту он ходил не один. Что с тем... Гардом?

- Его слова обрываются на том моменте, когда Адэрентэйт сражался с монстром на нижних
этажах. Но в общем всё совпадает.

- А что за дневник?

Элис достала из стола маленькую книжечку и передала её Илакиру. Тот её открыл и стал
листать.

- Этой книжечке около 400 лет, это подтвердили. Письмо написано языком времён Рафтага.

- Сэр Илакир, такое вообще возможно?

- Видимо, да. Как только Адэрентэйт придёт, немедленно его в мой кабинет.

Девушка с короткими чёрными волосами кивнула и вышла. В кабинет вошёл высокий, худой,
зеленоглазый мужчина в зелёной броне.

- Борис, ты как раз вовремя. Твои люди ещё здесь?



- Да. Стражники обошли город, но не нашли Адэрентэйта.

- Он обязательно придёт. Спрячь своих людей, чтобы их никто не видел. Как только он войдёт,
ты знаешь, что делать.

*****

Колокол пробил 8 часов утра. В Гильдии авантюристов собралось достаточно народу.

- Проклятье с Микфона снято?

- Да. Я сам, лично, видел, как Адэ ту тварину замочил.

- Да охренеть просто... Как вы выжили там?

- Если бы не Адэ, то, возможно, я бы и не выжил. Но что больше меня удивило, это его
стойкость. Такие раны и остаться в сознании и двигаться...

Ник и ещё несколько авантюристов разговаривали с Гардом. Весть о снятии проклятья с замка
Микфон довольно быстро распространилась. Начальство Гильдии не разглашала эту
информацию, чтобы не поднимать шумиху, но всё же новость как-то вылезла наружу. Теперь
авантюристов было не заткнуть.

- А что это за странные типы сидят? Я их раньше не видел.

- С полчаса где-то уже они здесь. Новички?

- Нет, не похожи. Вот этот недавно сверху спустился, значит не простой он. Да и на
авантюристов они не похожи.

Дверь зала открылась. Адэрентэйт пришёл в серой кожаной броне. Свой чёрный доспех он
вчера оставил в Гильдии и взял в кузнице этот. Ему обещали починить его, но Римидалв знал,
что вряд ли им это удастся. После битвы с пожирателем доспех был весь покрыт трещинами и
дырами. Чудо, что он ещё не развалился. Римидалв решил оставить доспех кузнецам. Если
починят – хорошо, меньше работы в будущем, если нет – то починит дома.

Адэрентэйт под пристальными взглядами пошёл по залу Гильдии. Как только он вошёл, люди, о
которых говорили ранее, резко встали. Гард и его компания хотели подойти к нему и
поздороваться, но им преградили путь эти странные типы. К Адэрентэйту подошла девушка в
синей униформе и с длинными чёрными волосами.



- Привет, Мия.

- Здравствуй, Адэрентэйт. Извини, но тебе нужно пойти со мной наверх.

- Хорошо. Подожди, я схожу к кузнецам за доспехом.

- Их пока нет в кузнице. Это подождёт. Адэрентэйт, не упрямься, это приказ Илакира.

Люди в коричневой форме встали в линию, не допуская никого к авантюристу. Адэрентэйт был
вынужден пойти. Стоило ему подняться по лестнице, как её перекрыли люди в броне, встав по
бокам у входа. Но снаружи Гильдии тоже появились похожие солдаты. Из зала к лестнице
пошёл худой и высокий человек. Ему отдали честь и пропустили. Гильдия авантюристов была
окружена солдатами старшей стражи.

- Сэр, Адэрентэйт...

- Пусть заходит.

Не дожидаясь, пока Мия договорит, Илакир прервал её. Адэрентэйт вошёл в кабинет. За
столом сидела девушка с короткими волосами и в оранжевой мантии. Рядом об стол опирался
стальной посох. У стены стоял Миро. Но вот его вид сильно изменился. Он опирался на молот с
шипами, а на теле был надет лёгкий доспех. Около Марайи стоял Дуглас. Его левая рука
касалась рукояти меча, готовясь, если что, выхватить его в любой момент. Илакир
единственный среди них выглядел спокойным. Но у его стула в ножнах стоял полуторный меч,
на навершии которого был орёл с раскрытым клювом, а в глаза были вставлены красные
камни.

Сзади открылась дверь. Вошёл ещё один человек. Он был в коричневой форме, на доспехах, где
наплечники, проходили две полосы, в центре которых выделялась одна большая звезда. За
спиной у этого худого мужчины виднелось копьё, в стороны от наконечника которого выходили
лезвия. Он остановился позади Адэрентэйта и стал наблюдать за ним своими зелёными
глазами. Илакир обернулся к авантюристу, и лицо его стало серьёзным, а ещё и со шрамом оно
выглядело так, что создавалось ощущение страха.

- Итак, Адэрентэйт, не будем тянуть кота за яйца. Это твоё? – Илакир швырнул разорванную
перчатку на стол.

Обычно Адэрентэйт всегда ходит в перчатках. Сегодня он пришёл без них. Римидалв просто
забыл их надеть на Адэрентэйта. Он достал из кармана вторую перчатку, а в другом её не
оказалось.

- Моя.



- Честно. Хорошо. Тогда, я полагаю, нет нужды говорить, где мы её нашли?

- Либо у Микфона, либо на кладбище. Но, если бы речь шла о Микфоне, меня бы так не
встречали. Поэтому на кладбище.

- Верно. – Илакир вышел из-за стола и подошёл поближе к Адэрентэйту. Его глаза внимательно
изучали мужчину. – Я так понимаю, ты понял из-за чего мы здесь собрались. Марайя, покажи, -
девушка направила магию в кристалл перед ней. Тот засветился и стал показывать
изображения. – Вчера ночью на кладбище заметили подозрительную активность. Когда
пришли, обнаружили 7 трупов. При поисках нашли эту перчатку. Твоих рук дело?

- Отпираться мне бессмысленно. Да, я.

Некоторые были удивлены. Он честно признался в убийстве 7 Темников. Говорил спокойно,
как будто это в порядке вещей. Илакир лишь ухмыльнулся и сел.

- Садись. А теперь объясни, как это произошло?

Адэрентэйт сел и начал свой рассказ. Всё началось с Микфона. Авантюристу стало тревожно,
почему нежить появилась раньше срока? Пока он готовился к походу, заметил странную
активность на кладбище, но проверить не решился, списав на паранойю, да и занят был.
Посетив Микфон и сняв проклятье, Адэ узнал, что пожирателя пробудила странная энергия,
исходившая со стороны Дорна. Вернувшись в город, сдав отчёт Гильдии и подлечившись, он всё
же решился проверить кладбище. Придя туда, Адэ увидел 7 людей в мантиях, творивших
какую-то оккультную хрень. Они напали на него, он оборонялся. Когда пришли стражники,
убежал, боялся, что арестуют.

- Как ты объяснишь колотые круглые раны, если сражался мечом? – вмешался Миро.

- Я не смог их достать, они постоянно уворачивались, особенно этот, - Адэрентэйт указал на
изображение. – То какие-то красные копья наколдует, то заставит из земли вырасти колья. Я их
подставил под перекрёстный огонь. Они себя сами переубивали.

- Как мы и предполагали, а? Миро? – Илакир уставился на низкого человека, и тот кивнул.

- Ещё вопрос: как ты умудрился их победить, будучи раненым?

- Просто убил. Я не думал, что встречу там врагов и чуть снова не умру. Ну а дальше... Человек
в опасных для жизни обстоятельствах способен на многое, чего обычно не может. Считайте,
что я просто полагался на удачу.

- Мне бы такую удачу. Илакир, Алекс ведь 9 в списке Темников?



- 7, но не основного состава.

- Простите, Темники?

- Ах, чёрт, он не должен был знать о таком.

- Поздно уже, мальчики. Тем более, он герой, нужно же знать, что спас города от угрозы.

- Спас?

- Илакир?

- Да. Покажи, Марайя.

Картинка изменилась. Кристалл мигнул и показал вид сверху на кладбище. Хорошо, что у
Адэрентэйта лицо скрывала маска, иначе бы все увидели на нём бурное удивление. На
картинке была изображена непонятная печать. Для других непонятная. Римидалв понял её
назначение. В центре начерченного круга находился символ паука, а по бокам были написаны
какие-то письмена.

- Это печать. Знаешь что-нибудь о ней?

- Нет.

- Это магия. Она способна вызвать несколько тысяч мертвецов. Если представить, то
получиться как если бы весь Дорн превратился в нежить. Примерно такая численность.

- Учитывая тот факт, что там были Темники, вполне возможно, что они готовили нападение на
город.

- Да так и есть. Илакир, Адэрентэйт же ничерта не понимает, это по нему видно.

- Считаешь, что ему можно всё рассказать?

- Думаю, да. Тем более, мы уже и так лишнего взболтнули.

Миро отошёл от стены, вскинув свой молот, как пушинку. Смотря на его низкий рост и на это
на вид тяжёлое оружие, Римидалв подумал о гномах, но во только тот был человеком. Миро
подошёл к шкатулке на столе и достал оттуда гроб на цепочке с символом черепа.



- Темники – это орден некромантов. Вообще-то его полное название Тёмный орден, но Темники
к ним приклеились лучше. Каждый из них носит вот такие амулеты, - он положил перед
Адэрентэйтом гроб на цепочке, - это амулет некрофила...

В кабинете раздался хлопок. Марайя сильно хлопнула себя по лицу, от чего оно даже
покраснело.

- Амулет некроманта!

- Э? А некрофил тогда что?

- Лучше тебе не знать... Этот амулет повышает их силу некроманта, а также призванной
нежити и магии тьмы. Каждый член ордена Темников их имеет и может призывать мертвецов.

- Поэтому их и называют Темники, потому что за ними стоят тысячи?

- Верно, Адэ. Учитывая этот факт, ты действительно спас Дорн. Тёмный орден использует
нежить для захвата власти. Они плетут интриги, заговоры, ищут древние знания и артефакты,
проводят эксперименты над людьми и мёртвыми. И ещё, Темники невероятно опасны и хитры.
Во всех странах они вне закона.

- А Гильдия авантюристов здесь причём?

- Да ни при чём. Просто ты её член, вот мы и взялись за это дело.

- Они из братства Грифона.

- Борис!

Молчавший до этого командир стражи неожиданно заговорил. Илакир и Миро с Дугласом уже
хотели его заткнуть, но тот поднял руку, заставив всех замолчать.

- Смысл скрывать, он и так уже много знает. Одной больше, одной меньше, рано или поздно
ему всё станет известно. Гильдией авантюристов управляет братство Грифона. Они следят за
опасными монстрами и уничтожают. Также в их обязанности входит обследование местности и
борьба с древними силами, такими как демоны и ангелы. Другими словами, братство Грифона
защищает людей от внешней опасности.

Договорив, Борис снова встал у стены. Миро и Илакир явно не хотели говорить про это
Адэрентэйту, но всё уже было сказано.



- Всё верно, мы из братства Грифона. Дело Темников находится в нашем ведении. По сути, ты
выполнил нашу работу. Благодарю.

Илакир подошёл и протянул руку. Адэрентэйт сделал то же самое и пожал её. Глава Гильдии
немного улыбнулся и пошёл к столу, сел, достал бумаги и стал их заполнять. Борис открыл
дверь и позвал стражника. Он что-то ему сказал и снова встал у стены, сложив руки на груди.
Миро тоже сел, поставив свой молот рядом. Он взял документы со стола и заговорил с Адэ.

- Да, это, Адэрентэйт. Твой доспех смогли починить кое-как. Интересная вещица. Где ты нашёл
этот доспех?

- Это своего рода призрак прошлого. Я сам его сделал.

- Как всегда, них...

- Миро!

- Ничего не скажешь напрямую. Ладно, в виду твоей исключительности, я не буду совать нос в
это дело. Но ремонт оплатить надо. 8 золотых.

В Миро полетел мешочек. Мужчина его поймал с удивлением на лице. Раскрыв кошель, он
обнаружил там кучу монет. Миро пересчитал их.

- Хм, ровно. Доспех заберёшь в кузнице, скажешь, что я разрешил.

Илакир заполнил документы и поставил на них свою подпись и печать.

- Адэрентэйт. Гильдия не может закрыть глаза на твои «подвиги». Мы прочитали все отчёты о
твоей работе. Твоё повышение с железного ранга обсуждалось давно. Спасение ребёнка было
последней ступенью, получаешь бронзовый ранг – это раз. Второе. Ты снял проклятье с
Микфона, которое более 300 лет не могли снять. За это ты получаешь серебряный ранг, в виду
особого случая. И третье, пожалуй, самое важное. Опасность Темников всем известна, но это
должно оставаться в тайне, иначе поднимется большая шумиха и паника среди народа.
Шумиху мы уже подняли, поэтому ты получаешь золотой ранг, поскольку спасение города от
готовящегося нападения армии нежити тоже считается особым случаем. Запомни, ты
предотвратил набег нежити с кладбища, никаких сектантов там не было. Понял?

- Да. Понял.

- Все согласны с решением?

- Согласны, - все одновременно хором ответили.



- Раз уж квест мы не выдавали, то и платы не полагается. За ребёнка и Микфон ты ничего не
получишь, а за Темников плата будет предоставлена братством Грифона. Это всё, что я могу
сделать.

Илакир подошёл к стеллажу в углу кабинета. Достав из ящика шкатулку, он вынул оттуда
золотую пластину на серебряной цепочке. На стеллаже был ещё и золотой кристалл. Взяв его в
руку, Илакир выгравировал на пластине имя авантюриста.

- Держи, заслужил. Предыдущую сдашь регистратору, вот приказ.

- И, раз уж такое дело, - Миро подошёл к Илакиру, - мы выполним твою просьбу в меру наших
сил. Только не наглей. Есть какие-нибудь пожелания?

- Да. Это касается Микфона. Вы знаете из отчёта, что я там был не один.

- Да, мы видели. Это что-то меняет?

- Повысьте ранг Гарду.

- На каком это основании?

- В Микфоне было очень много нежити. Пока мы шли наверх, на нас нападала куча мертвецов,
а потом ещё и тот пожиратель... Если бы не Гард, я бы не сохранил силы для боя с монстром,
да и он здорово меня прикрывал. А под конец пробивался сквозь орды, чтобы найти меня
внизу, а потом до Дорна меня раненого тащил. Гард вложил в снятие проклятье не меньше
моего, а ранг получил почему-то только я. Это моя просьба.

Трое членов Гильдии авантюристов синхронно перевели взгляд на Адэрентэйта. Дуглас был
сильно удивлён, даже, можно сказать, поражён. Не каждый день встречаешь таких
благородных и справедливых авантюристов. Илакир слегка приподнял одну бровь, но его это
не удивило, просто на секунду поставило в ступор. Миро же широко улыбнулся. Он примерно
такого и ожидал.

- Хо-хо, интересно. Ну, в таком случае, я даю добро, раз Адэрнетэйт одобряет этого... Гарда.
Илакир?

- Ну что ж, неожиданно, но ничего против не имею. Сейчас у нас много работы, поэтому сам
вручишь своему Гарду пластину.

Илакир снова достал из шкатулки золотую пластину и выгравировал имя, а затем заполнил
документ. Закончив с разговорами, Адэрентэйт вышел из кабинета. Дверь закрылась, скрывая
авантюриста. В кабинете осталось 5 человек.



- М-дааа, действительно, интересный кадр.

- Да и ты не менее интересный. Не ожидал, Борис.

Командир стражи улыбнулся и сел вместе с Миро за стол. На его мизинце блестело кольцо
Грифона. Оно и раньше было у него на пальце, просто эмблему скрывала другая картинка. Так
сказать, кольцо под прикрытием.

- И давно ты в братстве?

- 15 лет.

- Фига!

- Меня поэтому и поставили сюда. Дорн ближе всех из городов Хесалии находится к Мрачному
лесу. Это делает его довольно опасной зоной.

- А Марайя, случаем, не из братства ли тоже?

- Нет, куда мне. В Собрании магов и так много дел, да и по силе я не подхожу.

- Но всё же, Борис, ты уверен, что Адэрентэйту стоило рассказывать про наше братство?

- Не беспокойтесь, подполковник Цуго. Командование им заинтересовалось. Ваши доклады о
нём привлекли их внимание, а мне, как стражнику, было поручено за ним следить. Но мы так и
не смогли выследить его. Он каждый раз исчезает, как только покидает город. За городом его
след теряется, собаки тоже бессильны.

- Хех, а ты какого звания? – Миро было всё равно на Адэрентэйта, он привык к скрытности
этого авантюриста.

- Майор. Что как стражник, что как в братстве.

- Ладно, а теперь о демонах, - Илакир положил на стол кристалл, из которого стали
показываться изображения.

- Ого, много же их было.

- Демонопоклонниками руководил демон. Всего там было 106 демонов и 15 культистов.



- В прошлый раз их было в 4 раза меньше.

- Вот и я том же. Их командир перед смертью сказал, что скоро мы будем рабами великого
генерала.

- Кого?

- Вот и мы не поняли. Но при осмотре наши люди нашли карту места. Это в Дабии, старые
руины.

- Я помню их. Лет 6 назад там был. Но эти руины пустые, ничего ценного.

- Может и так, Борис, но такая активность не с проста. Скорее всего, скоро будет вторжение.

- Сколько осталось, по-твоему?

- Минимум год. Я доложу в центр.

- Ясно. Значит, новая война? Спустя 12 лет?

- Вероятно. Готовьтесь.

****

Со здания Гильдии авантюристов сняли оцепление, и все старшие стражники ушли. Но шумиху
вокруг Адэрентэйта уже было не утихомирить. Все давно знали специфическое поведение
этого человека, но что могло сюда привести старших стражников?

Авантюристы не были эталоном хорошего поведения, можно сказать, по ним могли писать
книги о том, как нельзя себя вести в обществе. Работа их и так нервная, а ещё и большинство
имели характер, который описывать запрещено цензурой. Авантюристы часто собирались в
группы. Если в трезвом состоянии они ещё вели себя адекватно, то после посещений таверны
или кабака начинались «странно смотрящие прохожие» или «бесящие предметы» независимо
от их расположения. Городская стража, конечно, следила за порядком, но утихомирить
авантюриста, который сражался с монстрами страшнее, чем лицо после праздников, простым
стражникам было почти невозможно.

И тут помогали старшие стражники. Их вызывали, когда успокоить пьяных авантюристов не
удавалось. Примерно на одного авантюриста вызывали двух старших стражников. И вот таких
«пьяных приводов» бывало около 30 в месяц. Разумеется, такое поведение отталкивало от
авантюристов, поэтому и репутация их страдала. Дебоширов штрафовали вдвойне: и от
администрации города, и от Гильдии. В крайнем случае понижали ранг. Так что многие



авантюристы знали форму старших стражников, просто за плащами её не было видно. И это
только усиливало фантазии о вопросе, что мог натворить Адэ, если пришлось окружать всё
здание Гильдии.

Гард и его компания тоже нервничали. Версию с Микфоном они сразу откинули, иначе бы Адэ
ещё вчера повязали. Неизвестно, что бы додумали люди в зале, если бы Адэрентэйт не
спустился с лестницы. Хотя его даже не заметили за разговорами, настолько все были
поглощены этой темой.

- Привет.

- ... Ад...?!

- Тихо, - Адэ попросил их притихнуть, и его послушали, - Что происходит?

- Тебя обсуждают. Расскажешь, что случилось? А то мы уже задолбались гадать.

Адэрентэйт всё рассказал. Начал он с мальчика, который потерялся у Микфона, потом и про
сам замок, про нежить, про пожирателя, про проклятье. Закончил Адэ свой рассказ историей о
ночи на кладбище. На восточной стороне из-за вырывавшейся энергии нежить покинула свои
могилы. Он это заметил. А дальше... В конечном итоге ему удалось «предотвратить набег
нежити» на город. Но его заметили, и он решил сбежать, чтобы не приклеили вину за
нападающих мертвецов на него. Поэтому и поднялся весь сыр бор. Теперь всё уладили.

- Ну ты даешь! Это столько только за один день! Тебе точно повысят ранг.

- И так повысили. А, кстати, Гард, вот. Ты был в Микфоне и тоже заслужил повышение.

- Ого, я теперь золотого ранга! Удачно сходил. Так обидно, что ты бронзового ранга, хотя место
было очуметь как хреновое.

- Вообще-то...

- Чего?!

- Ты охренел?!

- Моя ты матерь!

Адэрентэйт показал свою пластину из-под жилета, точь-в-точь такую же, какую он отдал Гарду,
только имена выгравированные отличались. Сказать, что компания была в афиге, значит



ничего не сказать. Из-за удивлённых возгласов на них, наконец, обратили внимание. Все
увидели Адэрентэйта и его золотую пластину, и шум поднялся ещё больше, чем прежде. Волей
неволей, но Адэрентэйт всё рассказал о своих подвигах. Неясно, хотел этого или нет, он
затушил всю шумиху вокруг Микфона и кладбища, да и вокруг себя тоже, хоть и частично.
Илакир и Миро думали, что им придётся разгребать всю эту кашу. Но Адэ уладил это дело за
один день. На старшей страже настоял Миро, потому что был не до конца в нём уверен, мало
чего учудит этот авантюрист. Но сейчас Адэ имел полное доверие Гильдии авантюристов и её
руководства.

Но факт был неопровержим: Адэрентэйт перескочил через 3 ранга за один день. Не стоит
говорить, какую шумиху это вызвало. Так закончился третий месяц пребывания Римидалва
здесь.

http://tl.rulate.ru/book/27643/751773


