
Когда Ангор был еще ребенком, Джон часто брал его с собой в лес за городом Гру.

В то время Ангор еще не знал, кто такой Джон на самом деле. Он знал только, что Джон был
искусным ботаником, который часто рассказывал ему всевозможные знания о различных
растениях. Он следовал за Джоном и слушал его объяснения о каждом цветке или траве,
которые попадались им на пути.

Однажды Джон привел Ангора на открытое место, где росла трава.

Здесь росли пушистые белые цветы. Когда Ангор подошел к ним, он понял, что никогда раньше
не видел таких. Крепкий и высокий цветок поддерживал круглый шар, который был сделан из
пуха, похожего на шелк. Издалека они выглядели как очаровательные кроличьи хвостики,
порхающие в воздухе.

"Одуванчики. Они рождаются, чтобы ждать прихода ветра. Когда ветер приходит, их семена
следуют за ветром и улетают куда-то далеко-далеко", - объяснил Джон юному Ангору.

Это было почти десять лет назад.

Ангор уже забыл все остальные подробности. Однако он все еще помнил, как он игриво дунул
на одуванчик, и все "крошечные парашютики" улетели к горизонту.

Налетел ветер, заставив все деревья в лесу колыхаться, искажая волосы Ангора и одежду
Джона.

Под ветром одуванчики танцевали, словно приветствуя своего долгожданного друга.

Белые соцветия уносились ветром, готовые к новому дому далеко-далеко.

Ангор был сильно потрясен, наблюдая за движением соцветий одуванчика. Это было похоже на
то, как если бы он впервые увидел звездное небо.

"Это идеальная совместная работа неба и земли", - сказал Джон.

С тех пор Ангор никогда не забывал о том, что увидел в тот день.

И именно поэтому летящий перед глазами зеленый пух напоминал ему о детстве.

Ангор понятия не имел, где он сейчас находится. Он лежал на мягкой траве и смотрел, как
зеленые пылинки покрывают небо. Свежий запах природы немного успокоил его.

Зеленые пушинки были похожи на семена одуванчика, танцующие под легким ветерком.

Он не мог думать ни о чем другом, кроме как о своих воспоминаниях об одуванчиках. С глупой
улыбкой на лице он смотрел и смотрел.

Вдруг в небе появился огромный зеленый бутон цветка, прервав покой.

Ангор задумался, что это такое.

Затем весь зеленый пух рассыпался по травам и в воздухе. Все это превратилось в маленькие
блестящие точки, которые вскоре впитались в бутон.

Ангор лежал на пустой земле и смотрел на чистое небо. Он почувствовал, как что-то покидает



его тело.

Зеленый бутон в небе начал распускаться.

Это напомнило Ангору о чем-то, что он видел раньше, о похожем цветке и о ком-то, стоящем
посреди него. Ангор порылся в памяти и попытался увидеть, кто это был... когда фигура в его
сознании тоже подняла голову и уставилась на него с жуткой улыбкой.

Половина ее была ужасна, а на распухшем лице сидели червеобразные паразиты.

Холодный пот мгновенно покрыл спину Ангора.

Когда память вернулась, цветок в небе полностью распустился, явив внутри себя ту самую
особь.

Ангор в страхе отступил назад.

Женщина в воздухе медленно подняла голову...

"Стой!!!"

...

"Стой!!!" Ангор вскочил с кровати.

Он тяжело дышал, а его глаза были расширены от ужаса.

Солнечный свет проникал через окно и на мгновение ослепил его. Ангор поднял руку, чтобы
убрать свет.

Он понял, что сидит на огромной кровати.

Неужели он видел сон?

Наверное, да. Значит... Королева паразитов больше не появится, верно?

Ангор не знал ответа. Он не был уверен, умерла ли Королева Паразитов.

"Где я..." Ангор потряс головой, чтобы немного прояснить мысли. Он положил руку на кровать
и заметил, что она очень мягкая. От нее исходил освежающий запах свежеспиленных
пиломатериалов.

Его собственная кровать на вилле была неудобно жесткой. Наконец он понял, что не может
узнать это место.

Он посмотрел вниз и увидел себя без одежды. Пара мягких белых штанов обтягивала его ноги
и ступни. Они были ему немного великоваты.

Затем он оглядел элегантно украшенную комнату и длинный, изысканный занавес окна,
закрывавший пол под ним... Комната показалась ему знакомой.

Где я? И почему я здесь? Я был на арене в Скай Тауэр. Я... попросил Тоби убить Королеву
Паразитов. Что случилось потом? Были люди, которые хотели убить меня. Дэйв пришел
помочь. Но я потерял его...



Ангор пытался вспомнить, что он видел перед тем, как потерял сознание, но у него получалось
только больше вопросов.

Он знал, что это Дэйв спас его, но эта комната не была похожа на комнату Дэйва.

Вдруг кто-то постучал в дверь.

Ангор молчал. Не зная ситуации, он не решался ничего ответить.

Когда все снова стихло, и Ангор подумал, что тот, кто пришел, уже ушел, дверь толкнули и
открыли.

Внутрь вошел человек в халате и странной маске.

"О? Вы проснулись, мистер Падт? Я думал, что вы еще спите, и пришел переодеть вас".

Это был дворецкий Гуд.

"Дворецкий Гуд, почему... почему я здесь? Это Призрачный остров?" Ангор только сейчас
понял, что декорации были в том же стиле, что и в особняке Сандерса.

"Господин Падт, хозяин привел вас сюда позавчера в полдень. Вы были ранены, и хозяин уже
лечил вас", - сказал Гуд, кладя стопку одежды на тумбу. "Это одежда Хозяина, когда он был
молод. Интересно, подойдут ли они тебе?"

Это был не Дейв, а профессор, который спас меня?

Ангор был озадачен.

Ангор осмотрел одежду и быстро узнал стиль одежды Сандерса. Там был черный костюм
джентльмена с белой внутренней отделкой, а также галстук-бабочка винного цвета.

"Э-э, дворецкий Гуд, а где моя мантия волшебника?" Ангор считал, что неловко надевать
одежду своего профессора.

Несмотря на маску Гуда, Ангор был уверен, что тот просто улыбнулся.

"Твоя мантия порвалась, поэтому учитель выбросил ее".

Выбросил.

Выбросил, выбросил...

Ангор не знал, что сказать. Халат был алхимическим предметом, в который было встроено
заклинание Очищения... и его выбросили как мусор?

"Еда готова. Если господин Падт желает поесть, пожалуйста, пройдите в столовую", - сказал
Гуд. Увидев выражение лица Ангора, он сменил тему, сохраняя улыбку.

Поесть?

Подумав об этом, Ангор положил руку на живот. Он действительно чувствовал голод. Однако,
когда он подумал о еде, которую ел здесь в прошлый раз... Фу.



Закончив свою работу, Гуд ушел. Перед тем, как закрыть дверь, он сказал еще что-то: "Хозяин
в своем кабинете. Когда закончишь трапезу, можешь пойти к нему".

Ангор некоторое время колебался на кровати, прежде чем решил помыться.

Убедившись, что с его тела удалены все посторонние запахи и грязь, он надел костюм
джентльмена, принесенный Гудом, чувствуя при этом некоторую неловкость.

Он привык носить простую "простыню", которую носил в эти дни. Теперь он чувствовал себя
неловко, надевая костюм, который требовал больше действий.

Ангор стоял у зеркала и видел себя снова молодым дворянином в поместье Пэдт. Однако там, в
поместье, ему всегда приходилось изображать серьезный и суровый нрав. Теперь же он
выглядел гораздо естественнее.

Молодой человек в зеркале был полон энергии молодости. Его несколько беспорядочные
светлые волосы ничуть не мешали его красивому облику.

Он надел галстук-бабочку, привел в порядок несколько морщин и, погладив зеркало,
довольный, принял хорошую позу.

Он еще раз оглядел комнату и увидел на столе свои вещи. Карточка его профиля в Скай Тауэр,
карточка его кости, несколько зелий, которые он приготовил, и... Чужой глаз.

Он взял кулон и прекрасно разглядел предмет внутри корпуса.

"Сандерсу пришлось снять с меня одежду, чтобы обработать рану, так что... видел ли он Чужой
Глаз?" Ангор начал беспокоиться. Этот предмет был особым артефактом из другого мира.
Заметил ли его профессор?

Но... он носил его при себе с тех пор, как пришел к облачному киту. Сандерс уже должен был
заметить его, учитывая ужасающие способности джентльмена. Раз Сандерс не забрал его,
значит, все в порядке.

Ангор решил не слишком напрягаться. Если бы что-то было не так, Сандерс показал бы это.
Судя по характеру джентльмена, Сандерс, скорее всего, задаст прямой вопрос, а не будет
держать все в секрете.

Ангор убрал свои вещи. Однако он не нашел своего алхимического оружия.

Его арбалета "Триггер" здесь не было. Не было и его козырной карты, которая была последним
средством, которое он приготовил для Скай Тауэр - ручного пулемета.

...

Ангор перебрал все возможные сценарии, пока ел. Потерял ли он их по дороге сюда?

Когда он не смог придумать ответ, он просто сдался. Пока он был жив, это не имело большого
значения. Он всегда мог изготовить новое оружие.

"Дворецкий Гуд сказал, что я спал два дня и ночь... Подождите! У меня было еще три поединка
днем после боя с Королевой Паразитов!"

Он пропустил все три, что означало потерю 12 игровых очков. Его четыре победы в Трех



Уровнях Смерти принесли ему только 12 очков, и он вернулся на исходную позицию!

Он планировал достичь высшего уровня как можно быстрее. Теперь его очки обнулились, и он
потратил два дня впустую, ничего не делая!

Ангор снова вздохнул и успокоился. Быть живым было важнее. У него еще были шансы
принять участие в поединках и изготовить новое алхимическое оружие.

Покончив с едой, Ангор направился к кабинету Сандерса.
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