
Героев довели до их нового жилья. Это оказался большой трёхэтажный белый дом, сделанный
из кирпичей. Он напоминает общагу. Стража показала комнату каждого героя и Люцио. Даже
пареньку попалась хорошая спальня, он благодарен судьбе за это.

Комнаты школьников начинаются со второго этажа, заканчивая третьим. На первом этаже
находится огромный холл с большими диванами, столовая, ванные.

Парня удивило то, что в этом средневековьем мире существует водопровод. Ему нравится
место, где предстоит жить долгое время.

Герои собрались в холле, сидя вкруг.

Влад: Нужно знать, кто какой магией владеет. Как вы могли заметить, ваш статус может
показать это. -

Эрик: Думаю, что сначала нужно тебе сказать, какой магией ты владеешь. – Влад странно
улыбнулся. Эрик – это бой-мачо, один из героев. Он накаченный и сильный парень, занимался
боксом всю школьную жизнь. Из-за его внешности девушки сходят с ума, его темные
кучерявые волосы придают некий шарм. Влад никогда не лез на него, даже со своей
компашкой.

Валерию: Эрик прав. -

Влад: Хах. Я владею магией света и молнии. Мне больше подойдет роль атакующего танка,
если верить знаниям, которые достались от бога. Так что насчёт тебя, Эрик? -

Эрик: Магия огня, магия молний, магия земли. – Все переглянулись. Люцио, который смотрел
всё время на свой статус, прижавшись к стене, услышал слова Эрика и посмотрел на него.

Герои шептались, что Эрику повезло. Три типа магии сразу.

Влад: Теперь ты, Валерия. – Влад усмехнулся и посмотрел на одноклассницу.

Валерия: Магия лечения, магия воды и ветра. – Реакция одноклассников была ещё сильнее,
нежели с Эриком. Магия лечения – это редкость, если верить доставшимся им знаниям.

Эрик: А ты, как обычно, Лера, потрясающа. -

Валерия: Не называй меня так. – Люцио впервые увидел её немного злой.

‘Даже она злиться может? Что же у них произошло?’

В итоге каждый герой рассказал о типах своей магией. В итоге получилось так: считая Эрику и
Валерию, ещё пять героев обладают тремя типами магии, все другие имеют две. Также, в
команде героев пять целителей.

Влад: Лю-юцио, а что насчёт тебя? -

‘Я не услышал ни одной магии, схожей с моей. Кажется, моя магия особенная. Лишь о магии
тьмы известно. Если её использует человек – то это некромантия, а если демон – арсенал
увеличивается. Она может действовать, как атакующая магия, нужно просто представить шар,
но тёмный, это и есть магия тьмы. Также, кроме атакующей магии и некромантии можно
использовать её, как ауру, с помощью которой можно запугивать, наводить страх, иллюзию на
человека. Полезная и сильная магия. Даже её атакующий тип сильнее, нежели у любой магии



стихий.’

Люцио: У меня нет магии. Можете смеяться. -

Влад: Ахахах! Ну ты в самом деле неудачник! –

Эрик: Согласен. – Герои начали смеяться, но Люцио не обижался, ибо его магия куда сильнее,
на самом деле, нежели их.

Парень заметил взгляд Валерии. Она так странно смотрит на него, как будто читает его душу.

Люцио: Ты ч-чего так смотришь-то? – Девушка прошла мимо него, прошептав.

Валерия: Ничего. Просто ты странный какой-то. – У Люцио пошли мурашки по телу.

‘Кто бы говорил.’

Одноклассники разошлись по своим комнатам, уже ночь. Влад успел рассказать о завтрашнем
походе. С утра каждому выдадут броню, оружие, которое они предпочтут, ибо завтра их ждёт
поход в подземелье.

Подземелье – это лабиринт, состоящий из N-ого числа этажей. Там находятся множество
монстров, с каждым уровнем становиться всё сложнее и сложнее, но это очень хороший вид
развития уровня. Поговаривают, что в конце подземелий находятся такие артефакты,
способные изменять материки. Ни одно подземелье не было пройдено до конца, из-за этого все
авантюристы мира пытаются пройти данжи полностью.

Утром, как и сказал Влад, героев встретили золотые стражники. Они выдали на выбор оружия,
броню, сказав, что школьников королевская стража будет сопровождать по подземелью.

Люцио не медлил и выбрал катану, надев на себя кольчугу. Он закрыл её выданной ему
одеждой: чёрная роба, штаны, свитер, сапоги.

‘А мне идёт!’

Герои и стража за два дня добрались до самого ближайшего подземелья, название ему Арес.
Вход в данж имеет спуск вниз. Туда подошёл глава стражи, обернувшись на героев.

Глава стражи: Герои, я скажу пару слов перед тем, как мы зайдем в данж. Самое первое –
слушайте мои приказы, это обязательно! Вы ещё новички, сами по себе слабы. Монстры в
начальных десяти уровнях будут лёгкими, дальше будет всё сложнее и сложнее! Так что будьте
настороже всё время, поняли?! – Герои одновременно кивнули.

Первыми зашли половина стражи, следом герои, за ними другая половина стражи и
авантюристы, которые несли провизию.

‘Первые десять этажей мы зачистили быстро, большую часть выполнили Эрик и Влад. А я убил
лишь одиннадцать гоблинов. Нужно бы посмотреть свой статус.’

Имя: Люцио Фон Краус.

Возраст: 16 лет.

Раса: Демон-человек.



Профессия: Наследник Бога Тьмы, обладатель силы Бога Тьмы.

Уровень: 4.

Характеристики:

Сила: 238 (+138)

Ловкость: 150 (+50)

Выносливость: 381 (+281)

Интеллект: ????????

Интуиция: 100

Свободные очки: 0

Способности:

Магия Тьмы

Магия пространства

Магия времени

Магия созидания

Магия жизни

Магия смерти

‘Что за?! Откуда у меня эти характеристики? Может быть, одна из моих способностей –
поглощение статов тех, кого я убил? Если это так, то понятно, почему я не получил свободные
очки за повышение уровня. Надеюсь, что это так. Я буду слишком имбалансный.’

На одиннадцатом этаже находится большая дверь, метров так сорок вверх. Герои решили
устроить привал перед битвой с боссом.
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