
Наемники казались были готовы к такому раскладу. Это для такой неженки из иного мира,
который видел убийства только в фильмах и играх, как я смерть это что-то ужасающее. Пока я
собирался с мыслями наемники успели перегруппироваться, в лагере также начались
шевеления – из крытых повозок стали показываться обеспокоенные и испуганные лица.

Из соседней крытой повозки также показалось заспанное лицо Хикару.

 - Синдзи, что происходит?

 - На нас напали монстры.

 - Наемники справляются?

 - Понятия не имею… Сначала все было нормально, пока… - не успел я договорить, как этот
громадный волк снова атаковал.

Возможно наемники успевали что-то разглядеть, но мои глаза не успевали за скоростью
монстра. В какой-то момент он просто исчез с того места где был секунду назад.

Можно сказать, в этот раз атака волка провалилась – в его пасти не оказалось еще одного
наемника.  Однако этот выпад не обошелся для нас без потерь – один из наемников в тяжелых
доспехах сейчас беспомощно лежал. Его срочно оттаскивали вглубь лагеря.

Еще один протяжный вой «вожака», он словно отдал команду, и все монстры вновь ринулись в
атаку. Меня снова стали терзать сомнения по поводу исхода боя. Сбежать из окружения вряд
ли удастся, значит при необходимости буду сражаться до конца.

 «Ох@#ть!»

Наемники стали раскрывать свою силу в полной мере. До сих пор я не видел большого
количества навыков, и мог лишь предполагать, что станет доступным для «прокачки» в
будущем. Сейчас же мне посчастливилось увидеть множество из них в действии. Целую
феерию навыков!

Вот у одного из наемников засветился красным меч и после быстрого взмаха параллельно
земле пронеслась вспышка в виде серпа. Она рассекла сразу двух волков в мгновения ока.
Другой наемник с щитом и топором, ударяя ими друг о друга, похоже использовал какой-то
навык провокации – все волки в радиусе не менее 20 метров, словно забыв обо всем на свете
ринулись к нему. И тут же его доспехи, испустив зеленое свечение, сформировали призрачный
образ панциря, через который ни один монстров не смог пробиться. Воспользовавшись
моментом другие бойцы быстро истребляли спровоцированных волков.

Земля тряслась и вибрировала, она то трескалась, то из нее вырастали каменные шипы…



Темноту ночи то и дело нарушали разнообразные вспышки от навыков, по всюду лилась кровь
монстров и разлетались изуродованные, разорванные их туши. Во всем этом аду мелькал
огромный силуэт того, кого я про себя окрестил «вожаком». Он упорно пытался переломить
ход боя, но безуспешно. Даже не смотря на свою скорость ему уже серьезно досталось. На его
морде, лапах и боках виднелись раны – из них обильно хлыстала кровь. Такими темпами я не
удивлюсь, если он в итоге умрет от банальной кровопотери.

Вскоре все закончилось, даже быстрее, чем я ожидал. Обычные волки закончились, «вожак»
все больше и больше замедлялся и вот одному из наемников удалось, ловко метнуть копье. Оно
рассекло ночную тьму, оставляя после себя огненный след словно комета, и вошло прямо в
левый глаз огромного волка, исчезнув внутри. Огромная туша с глухим ударом рухнула на
землю.

Защитники лагеря, вскинув оружие в воздух, издали победоносный клич. А после, как ни в чем
не бывало принялись за «сбор лута». Лагерь успокоился и все, кто не был задействован в
обороне вернулись ко сну, лишь пострадавший наемник стонал от боли некоторое время.

Один убитый, один тяжело раненый и несколько с легкими повреждениями. Это большие
потери? Насколько сильным был враг? Какие монстры могут нам встретиться впереди? С этими
вопросами я вновь уснул.

 

***

 

Следующим утром, после быстрого завтрака наш караван продолжил путь. И вновь горы…
горы… бесконечные горы… пологие и отвесные. Когда мы двигались по серпантину - мое
сердце ушло в пятки. На сколько хватало взгляда был виден только обрыв. Ширины дороги
хватало ровно для проезда повозок, случись наткнуться на встречное движение и разъехаться
будет невозможно! Хорошо хотя бы этот участок оказался коротким, мы преодолели его за
четверть часа и стали постепенно спускаться под весьма крутой уклон. От возницы я узнал,
что при определенном везении эту ночь мы проведем под защитой городских стен.

Удача в этот день была на нашей стороне – на пути нам не встретилось ни единого монстра и
еще засветло мы добрались до города Рэдерф. Я вздохнул с облегчением, хоть всё и обошлось,
но переживания прошлой ночи еще слишком свежи. Никто не даст гарантии, что и в
следующий раз наемники окажутся сильнее.

Оказавшись за воротами наш караван частично разделился – кому-то нужно было именно
сюда, некоторые просто отправились в ближайшие гостиницы, в том числе и Хикару, но
большая часть разбила временный лагерь на пустыре (и я в том числе). За весь день у нас так
не выдалось возможности поболтать еще и это огорчало меня, мне почему-то «приглянулся»
этот парнишка и хотелось бы стать с ним друзьями. Хотя бы на время поездки…



Караван увеличился до 30 повозок, вместе с этим прибавилось и наемников. Среди
новоприбывших больше всего вызывали любопытство двое новых попутчиков. Первый - некий
таинственный персонаж, это точно не дварф. Пусть он весь завернут в серый плащ с головы до
ног и даже лицо скрыто шарфом, но рост, который явно под 2 метра – не спрячешь. Интересно
какой он (она?) расы? А вот вторым новым попутчиком оказалась девушка-дварф, казалось бы,
какая невидаль – очередная лоли. Однако мое внимание привлек ее непомерно большой багаж
(повозку забили под завязку, там хоть место для пассажирки найдется?), а еще богатые
доспехи черного матового цвета с золотым гербом в виде восходящего из-за горы солнца.
Отдельного внимания заслужило ее поведение шаблонной цундэре. Мимика лица, движения
тела и нарочито холодный снисходительный тон голоса. Хммм… кого же она напоминает?
Ладно не важно.

Наверное, я слишком пристально пялился на нее, в какой-то момент мы встретились глазами.
По старой привычке прошлой жизни я поспешно сделал вид, что внимательно рассматриваю
свои ноги. В этот же момент раздалась насмешка.

Как же я жалок…

 

***

 

И снова мы в пути, моя повозка также расположилась в середине каравана. Прямо передо
мной едет Хикару, позади меня – новенькая цундэре. Скорей бы вечер, скорее бы поболтать
хоть с кем-нибудь… А пока у меня есть пара идей, как скоротать время. Уже достаточно давно
я выполнил квест «быстрый старт», но так как награда за него в то время была совершенно
бесполезной для меня, я отложил ее на потом.

Открываю инвентарь. Вот и награда: особый набор инструментов кузнеца [При использовании
повышает Вашу удачу +20, сноровку +15. ??? ??? ???. Может быть улучшен.] и сундук «сделай
сам» за успешное выполнение дополнительного условия [Содержит все необходимое для
изготовления одного оружия. Гарантированно не ниже редкого. Тип оружия определяется
случайно при первом открытии.]

Это просто имбаланс! С таким набором я изначально буду на шаг впереди моих однокурсников,
или это хотя бы перекроет кривизну моих рук. Да, я ненавижу школы, вузы и тому подобное из-
за необходимости общения со сверстниками, или ненавидел? Запутался… Может в этот раз все
будет иначе? Мне кажется мое отношение к многим вещам стало изменяться, причем с
пугающей скоростью. Каким я буду через полгода? Через год?

Как бы то не было я уже горю желанием создать хоть что-нибудь в этом мире! Оружие, или
броня, не важно! Хочу попробовать сделать что-нибудь своими руками. Помню это ощущение
волнения и радости, когда в первый раз что-то крафтил в своей первой мморпг… Какая-то



низкоуровневая шмотка, а сколько радости было, когда напялил ее на своего персонажа.
Будучи полным нубом в тот момент мне было совсем невдомек, что эта шмотка не подходила
моему классу…

Кроме этого некоторое удовольствие доставлял сбор и подготовка необходимых ресурсов. Чем
это было сложнее, тем лучше! Сбор нескольких десятков видов материалов, чтобы потом через
сложную цепочку преобразований получить нужные, а еще чтобы некоторые из них можно
было получить только в качестве награды за какие-нибудь сложные, или сверх нудные квесты…
И все ради одного клика… А если к тому же крафт не 100% - просто вершина блаженства!
Хммм, по трезвому размышлению - мне доставляют удовольствие странные вещи.

Какой же я извращенец…
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