
Я ожидал, что [Каменный ливень] будет каким-нибудь эффективным атакующим навыком, чем-
то сравнимым с [каменной мясорубкой] моего прихлопа. В реальности же это скорее обманка,
умение для дезориентации врага.

Молот в руках Судзуми-сана казалось ожил, совершая круговые движения, в моей голове не
укладывалось, как можно достигнуть такой ужасающей скоростью с подобным оружием.
Интересно я когда-нибудь также смогу?

- Это была разминка теперь смотри внимательно, малец! – от легкого движения запястья боек
молота описал идеальные 3/4 круга, соприкоснувшись с землей. От этого в стену полетело
множество мелких камешков, все они ударились на уровне головы. Молот прошел оставшуюся
четверть окружности и остановился. Все заняло менее секунды.

- Подойди посмотри. – Сато-сан позвал меня к месту соприкосновения молота с землей.

Там, где боек высек камни осталась практически идеально ровная выщерблина, будто под
ногами у нас была не каменистая почва, а нагретое сливочное масло!

- Ничего себе! – прокомментировал я.

- Хах! Рад что тебе понравилось, но не думай, что это так же легко, как получилось у меня!

Весь следующий час я пытался повторить увиденное. Совершив должно быть более сотни
попыток, я не добился ровным счетом ничего! Вместо того, чтобы «срезать» верхнюю часть
земли и отправлять ее в полет, каждый чертов раз боек отскакивал назад. Моя рука, испытав
множество отдач от неудачных попыток нестерпимо болела, так же, как и мои ноги – по
собственной неосторожности я ударял их отскочившим молотом несколько раз. Все эти
ошибки и провалы обошлись мне в 80 потерянных очков здоровья.

- Пока достаточно, рано, или поздно у тебя получится. – прекратил мои страдания наставник.

- А если все-таки не смогу?

- Тогда будем придерживаться плана «А», будешь танцевать с Рио, пока он не выдохнется!

Клевая альтернатива, ничего не скажешь, либо изучить навык через боль и страдания, либо
поставить все на карту, не имея запасного плана в дуэли!

Спарринг на «верёвочном» поле тоже превысил все мои ожидания. Судзуми-сан вооружившись
лишь длинной палкой, символизирующей меч, заставлял меня обороняться от его ударов. Их
частота была такой огромной, что постоянно приходилось перемещаться и пятиться, из-за
этого я постоянно спотыкался и падал. После чего все начиналось с начала. Выдержать 15
минут без единого падения в итоге так и не удалось. Мне казалось, что этот кошмар будет



продолжаться вечно, но мне внезапно пришло спасение.

Ворота особняка открылись и в них вошел отец. Он должен был встретиться с кланом
Ямадзаки, чтобы решить вопрос о размере денежной компенсации по результатам дуэли. Я
попытался понять результат переговоров по выражению его лица, но все было тщетно,
слишком уж нечитаемым оно сейчас было.

- Прости брат Сато, не могли бы в Синдзи прерваться, у меня есть новости!

 

***

 

Менее чем через пять минут, мы собрались в гостиной нашего дома. Я, наставник, родители и
Момоко-чан.

- Есть хорошая и плохая новости. С какой начать? – взял слово отец.

- С хорошей! – попросил я.

- После долгих споров был установлен окончательный размер компенсации. Проигравшая в
дуэли сторона должна будет выплатить 50 000 золотых монет в течении суток после
завершения боя! Хотя изначально клан Ямадзаки настаивал на 150 000 золота, благодаря
вмешательству некоторых старейшин малого совета удалось уменьшить ее сумму в три раза.

Даже не знаю радоваться мне сейчас, или нет? С одной стороны, проиграв платить придется
меньше, с другой в случае победы получу тоже существенно меньше! Все же полагаю стоит
радоваться, от противников можно ждать чего угодно, поэтому 100% уверенности в победе у
меня нет. Что еще хуже я до сих пор уступаю Рио и по уровню, и по показателям! В это же
время Сэцуко и Судзуми выдохнули с чувством облегчения. Похоже опасения, что
компенсация будет больше всего состояния клана Кейко не оправдались.

- Отец, какая тогда плохая новость?

- По дороге я столкнулся с одним старым знакомым кузнецом-бронником. По старой дружбе он
поделился со мной секретной информацией. Еще вчера поздно вечером, среди мастеров
нашего города был тайно размещен срочный заказ на броню редкого качества за огромную
цену. Не сложно догадаться кто заказчик.

На минуту в гостиной повисла тишина. Не пойму, чего такого в редкой броне? У меня самого



вся экипировка редкого уровня! В некотором роде это будет схватка на равных.

- Брат Джин, ты же сам знаешь, что дорогая броня еще не залог успеха! А что касается
владения оружием, твой сын не проиграет! – Сато-сан нарушил затянувшееся молчание.

- И правда, клан Ямадзаки слишком наивно считает, что все на свете можно купить и победу в
том числе! – поддержала Сэцуко.

Лишь бедняжка Момоко готова была провалиться сквозь землю, похоже она до сих пор
чувствует свою вину за сложившуюся ситуацию.

За обсуждениями предстоящей дуэли прошло еще пол часа. После чего родители пригласили
наставника остаться на ужин. Уже довольно поздно я смог добраться до горячего источника,
его лечебный и восстанавливающий эффекты незаменимы.

Не успел я оказаться в ванной, как послышался звук открываемой двери. Похоже отец решил
составить компанию. За прошедший месяц бывало мы вместе отмокали в источнике, болтая о
всякой ерунде. Иногда он рассказывал о своем обучении в школе, хоть в основном это были
истории о их совместных с Судзуми-саном проделках, была и некоторая полезная информация.
И уж совсем редко разговоры касались «старого» Синдзи. Родители все еще не потеряли
надежды справиться с моей «потерей памяти».

- Отец, это ты? – окликнул я.

- Нет… это я Момоко…

КХА! Сейчас я сидел абсолютно голым на табурете, собираясь намылиться. Чуть не упав, я
поспешно прикрылся.

Момоко вошла в ванную комнату. Ее волосы были собраны в хвост, а ее прекрасное тело едва
прикрыто полотенцем. Слишком короткое, оно открывало завораживающий вид на ножки
девушки.

- Синдзи, я потру тебе спину?

Честно, я не поспеваю за тем, что творится в ее голове! К чему такая смелость и поспешность?

- Я не против, но что если нас кто-нибудь застукает?

- Уверена, что папа и мама не будут сильно возражать. Раз мы будущие муж и жена…



Тут мне не чем крыть, еще в первый день помолвки Джин в полу шутку предлагал нам с
Момоко спать в одной кровати… Да и в том, что она просто потрет мне спину ничего плохого!
Ведь так?

- В таком случае… позаботься обо мне… - согласился я.

Я вернулся на деревянную табуретку. Через несколько неловких мгновений Момоко
прикоснулась к спине. Сперва неуверенно, потом все смелее и смелее она стала тереть то
сверху вниз, то круговыми движениями.

- Момоко, помассируешь мне плечи? – раз выдался такой шанс, почему бы им не
воспользоваться?

- Хорошо.

Хотя девушка и выглядит миниатюрной, эдакий эталон лоли, однако ее руки оказались
довольно сильными. Когда она стала массировать плечи, от неожиданности я даже ойкнул.

- Момоко, пожалуйста, полегче со мной! – от нагрузок все мое тело отчаянно болело.

- Прости…

До сих пор я не решался «подсмотреть» показатели своей невесты. Сперва мне было просто
страшно увидеть, что даже она сильнее меня, после я был так занят, что просто позабыл об
этом. Как-нибудь потом сделаю это… Сейчас же я просто наслаждался массажем моих
затекших плеч. Кстати о «потом»… Я все еще кое-что должен Момоко-чан!

- Эм… я тут подумал. Когда все закончится. Я имею ввиду, когда я выиграю дуэль у Рио, давай
сходим на свидание еще раз?

- Да!

- В следующий раз, я не отойду от тебя ни на минуту! – стоило мне это сказать, как девушка
крепко меня обняла. Даже не смотря на полотенце между нами, моя спина сейчас ощущает
мягкую упругость груди Момоко-чан! Я прямо чувствую эти восхитительные бугорки!!! Если
так продолжится, я точно не смогу удержать себя в руках, особенно после столь долгого
вынужденного воздержания!

- Ладно, любимая, спасибо за помощь, дальше я сам… - нужно ее срочно спровадить, пока она
не заметила образовавшуюся палатку из полотенца на моих бедрах!

- До завтра, любимый! - услышав, как я ее назвал, Момоко чмокнула на прощание в щеку и



вышла.

Уххх это было слишком опасно!

 

***

 

Охота на штормовых волков с утра и до вечера, после тренировки с Судзуми-саном до полного
изнеможения. День за днем! Время бессердечная ты сволочь! Когда не нужно ты пролетаешь
незаметно, когда нужно, наоборот кажется, что оно остановилось…

На четвертый день я успешно достиг 3 уровня. Все мои показатели повысились на 2. За счет
тренировок сила, сноровка, выносливость, стойкость и регенерация повысились дополнительно
на 2. В итоге я получил:

Уровень 3. Кейко Синдзи.

Сила – 15

Сноровка - 12

Выносливость - 12

Интеллект - 24

Удача - 14

Стойкость - 14

Регенерация – 12

300 / 300 ОЗ 100 / 100 ОД и 1 / 400 Опыта.

Не смотря на все усилия, мне по-прежнему не удается догнать своего противника. Что еще
хуже, когда я заглянул в древо навыков, там ничего не появилось! Ни одного сраного навыка!
Игровой интерфейс тоже не получил улучшения. Наградой за лвл-ап оказались малые зелья
восстановления очков здоровья и действий по 10 штук каждого вида, 15 SP и еще один



дополнительный слот в инвентаре. Ну хоть что-то. Однако в предстоящей дуэли мне это ничем
особо не поможет.

Как бы я не старался освоить [каменный ливень] с этим также не было никаких успехов.
Возможно мои показатели слишком низкие, или же руки слишком кривые, но похоже я не
успею до начала дуэли.

 

***

 

С получением 3 уровня, количество получаемого опыта с волков также снизилось. Теперь
вместо 4 очков опыта с волка – стало только 2! Убить 200 волков ради получения 4 уровня за 5
дней? 40 штук в день? Да ну это не реально!

Но и в этот раз знания отца о монстрах пришла на помощь. В добавок к волкам я стал
охотиться на «топающих горбунов». Стайные монстры по 6-8 голов, ужасающие твари,
покрытые густой коричневой шерстью, с шестью массивными лапами и полуметровыми рогами
на головах. Хорошо, они хотя бы не владели никакой магией, в том числе и начальной. И в
отличии от штормовых волков их нападения не были хоть как-то скоординированы. Сильные,
достаточно быстрые и тупые – прекрасное описание для них. Забодать рогами, или затоптать с
разбега их единственный способ нападения.

Благодаря тренировке движений ног на верёвочной площадке и тому, что я освоил за
предыдущий месяц – уклоняться от их атак было вполне реально. А 5 очков опыта за каждого
убитого горбуна делали их желаемой добычей!  

 

***

 

За день до дуэли я достиг 4 уровня!

Уровень 4. Кейко Синдзи.

Сила – 18



Сноровка - 16

Выносливость - 16

Интеллект - 27

Удача - 17

Стойкость - 18

Регенерация – 16

460 / 460 ОЗ 172 / 172 ОД и 2 / 1000 Опыта.

Бонус за поднятие уровня, плюс «естественное» повышение показателей и вот уже они не
вызывают у меня глубокое отчаяние!

Опять без новых навыков и без улучшения интерфейса! Зато еще один слот в инвентаре, плюс
20 SP и по 15 малых зелий двух видов.

Что же подведем итоги:

Редкий легкий доспех могучего яростня. Физическая защита 12. Магическая защита 6.
Повышает силу на 150%, скорость на 75%. (И огромное количество ???) Доступно с 1 уровня.

Редкий боевой молот прихлопа. Физическая атака 14. Дает дополнительный навык [Каменная
мясорубка] стоимостью 50 очков действия. Доступно с 1 уровня.

Еще несколько дней назад отец закончил наручи. Таким образом моя экипировка пополнилась
еще одним предметом – Высококлассные наручи лесного скрытня Физическая защита 10.
Магическая защита 4. Повышает скорость атаки на 20%. Дает дополнительный навык [Скрытая
атака] стоимостью 100 очков действий. Доступно с 4 уровня.

Очень и очень неплохо, правда меня все еще смущают вопросительные знаки в описании моих
доспехов. Сколько я не ломал голову, так и не смог разобраться, что за ними скрыто, навык,
или может какие-то особенные атрибуты?

Готов ли я? Уверен ли я в победе? Нет! Но я определенно сделал все что было в моих силах!

http://tl.rulate.ru/book/27406/643987


