
Лишь после того, как члены клана Ямадзаки удалились, мне представилась возможность
разузнать побольше о предстоящей дуэли. Родители еще слишком взволнованы
произошедшим, Момоко-чан хотелось провалиться сквозь землю, потому-что она была уверена
в своей виновности во всем этом инциденте. Оставался только наставник, по одному взгляду на
него было видно, что он сохраняет полное спокойствие.

- Эммм… наставник, объясните, что значит эта дуэль чести?

- Не редко так случается, что один наносит оскорбление другому, нарочно, или по
неосторожности – не суть важно. Если пострадавшая сторона, считает, что ее чести и
репутации нанесен непоправимый ущерб, то можно вызвать обидчика на дуэль чести.

- Спасибо, наставник, но мне больше хотелось узнать о том, как проходит сама дуэль…

- Ах вот, что… Хех… В зависимости от обстоятельств, приведших к дуэли существует множество
вариантов проведения самой дуэли. Публичная, или приватная, битва до признания вины, или
до смерти оппонента, также возможно обязать проигравшую сторону к выплате компенсаций.

- И что же будет у меня? Я всего-то назвал отброса отбросом и легонько толкнул его, после
чего он прилег погреться на солнышке! Неужели за такую мелочь мне предстоит битва до
смерти оппонента?

- Честно сказать, изначально клан Ямадзаки настаивали именно на этом… Якобы, нанесенные
тобой травмы, сделали их наследника инвалидом и все будущее их семьи поставлено под
угрозу! Совсем потеряли всякую совесть!

- Я бы посмотрел на их лица, когда расплющил бы голову Рио своим молотом!

- Ты слишком юн и наивен! – лицо Судзуми стало суровым: «Нельзя недооценивать все
могущество и кровожадность клана Ямадзаки! Жадные, изворотливые, лживые и злопамятные,
к сожалению, еще и наделены большой властью и деньгами. То, что ты связался с такими –
очень плохо.»

- Мне ведь просто нужно победить Рио в дуэли? Полагаюсь на Ваши наставления в оставшиеся
десять дней!

- Синдзи, тебе предстоит публичная дуэль до беспамятства с принесением публичных
извинений и выплатой компенсации. Таким образом, тот кто свалится на пол без сознания
будет признан проигравшим, после этого ему придется принести извинения – прилюдно
поцеловать обувь победителя и в довершении всего уплатить определенную цену в качестве
возмещения. Эта сумма будет обговариваться завтра, но будь уверен, клан Ямадзаки
постарается установить ее такой, чтобы она превысила все состояние клана Кейко!



- …

- Тебе известно, как в нашей империи становятся рабами?

- Припоминаю, что-то такое…

- Если образуется долг, который ты не можешь погасить – становишься рабом кредитора.
Именно поэтому размер компенсации будет больше, чем может позволить себе твоя семья в
случае твоего поражения…

А ситуация становится весьма неприятной. Я конечно весьма уверен в своих силах, но быть
того не может, чтобы у Рио с такой поддержкой за спиной не нашлось пары козырей в рукаве.
Из-за этого мелочная ссора оборачивается большими не приятностями! Значит, нужно
подготовиться, как можно лучше и стать сильнее в сжатые сроки!

- Сенсей! Я вынужден попросить Вас об одном одолжении - месяц назад, мама запретила мне
покидать стены города, и я не могу охотиться на монстров. В данной ситуации мне очень
нужен реальный боевой опыт.

- Синдзи, это очень рискованный путь, вместо того, чтобы стать сильнее, ты можешь получить
серьезную травму и тогда шансы на победу в дуэли будут равны нулю. Ты уверен, что готов на
такой риск?

- Да, абсолютно!

- Я поговорю с Сэцуко.

 

***

 

На самом деле Судзуми-сану не пришлось сильно настаивать, наоборот, понимая всю
ситуацию, она тут же согласилась. Поэтому еще до рассвета следующего дня, я с отцом уже
выходил за городские ворота. Теперь мой ежедневный график стал еще более суровым, вместо
утренней пробежки и силовых упражнений – охота на монстров с утра и до вечера, вечером
спарринг с наставником. Надеюсь у меня хватит сил для всего этого!

- На горных панцирников мы больше не пойдем, боюсь от них тебе не будет никакой пользы.
Сегодняшняя твоя цель – штормовые волки. Крайне неприятный и опасный для новичков вид
монстров.



- Они очень сильны?

- Чистая их сила не на много выше, чем у панцирников, проблема в слаженной работе стаи
волков, а также в двух способностях, которыми они обладают. Первая персональная – каждый
из волков, может создавать область диаметром в пару метров, каждый кто в нее попадет
получит молниевые разряды. Это не смертельно само по себе, так как их сила довольно низкая,
но из-за их воздействия тебя может дезориентировать, или даже парализовать, и ты станешь
легкой добычей для штормового волка. Вторая способность коллективная, это цепная молния,
стая волков, окружив жертву, не дает ей вырваться из окружения, постепенно ее изматывая.

- И как же мне с ними справиться?

- Судзуми сказал, что тебе нужно научиться быстро адаптироваться и принимать
самостоятельные решения в бою, поэтому могу дать только две подсказки: вычисли и убей
первым вожака стаи, постарайся разобраться, когда волк делает ложный выпад, а когда
настоящий.

Отец, почему ты так жесток и ограничился столь малым?

 

***

 

Поднимаясь по склону, мы приблизились к границе леса. Могучие деревья со стволами в два -
два с половиной моих обхвата казалось упирались своими кронами в само небо. Хорошо хотя бы
подлесок оказался не слишком густым – не придется продираться через него.

- Теперь осторожно продвигайся вперед, довольно быстро ты окажешься на территории одной
из стай. Тебе даже не придется их искать, они сами тебя найдут. Но не волнуйся, как и в
прошлый раз я буду поблизости и в случае чего – помогу. – такими словами меня напутствовал
Джин-сама.

Не спеша я вошел в лес. Крепко сжимая молот обеими руками, я готов к нападению в любой
момент. Но время идет, а штормовых волков по-прежнему не видно, мелкая причудливая
живность разбегалась сразу же при моем приближении, что я не успевал их рассмотреть.
Спустя примерно двадцать минут я выбрел на не большой горный ручей. Лезть в ледяную воду
совсем не хотелось, к тому же не известно на сколько сильным окажется течение в нем. Зачем
лишний раз рисковать?

Пока я оглядывался по сторонам, решая в какую сторону пойти дальше, неподалеку раздался
протяжный вой. Сперва один, потом второй, третий, множество волков хором завыли, почуяв



меня. От этого стало совсем не по себе! Не дожидаясь пока меня возьмут в кольцо, я вплотную
приблизился к воде. Как не крути обороняться на три стороны, проще, чем на четыре,
особенно, когда не имеешь глаз на затылке!

 

***

 

И вот появились штормовые волки. Все что до этого рисовало мое воображение в попытках
представить их померкло на фоне оригинала – каждая тварь достигала полутора метра в холке,
и не менее трех в длину. Ряды огромных клыков в их пастях внушали ужас, а по их серой
шерсти периодически пробегали небольшие разряды молнии.

Как-то еще будучи учеником в прошлой жизни, мы ездили всем классом на экскурсию в
зоопарк, где я видел земных волков, так вот, на фоне тех монстров, что обступили меня сейчас
– они сошли бы за каких-нибудь Чихуа-хуа. Десять волков встали плотным полукольцом
оценивающе глядя на меня. Казалось, что они были разочарованы небольшим размером
потенциальной добычи.

Пожалуй, стоит воспользоваться подсказкой системы.

3ур. Штормовой волкi? – стайный вид монстров от 8 до 20 голов в стае. Встречаются в лесах,
владеют начальной магией молнии. Слабости: магия огня, земли. Сильная сопротивляемость:
магия молнии, воды, ветра. Посредственная сопротивляемость к физическому урону.

А где показатели? Что это за описание такое? Какая мне польза от такой подсказки? Как же я
ненавижу эту бесполезную систему помощи новичкам! Минимум, что я ожидал увидеть это их
показатели, максимум это их слабые места и эффективную тактику сражения с ними! Ладно,
сейчас не время пенять на бесполезность СПН, есть гораздо более насущные вопросы.

И кто из них вожак? Не один из них не выделялся габаритами, или внешним видом. Наша
взаимная оценка к сожалению, не продлилась слишком долго. Внезапно пространство между
волками словно наэлектризовалось и спустя пару мгновений между ними стали проскакивать
разряды, вполне видимые невооруженным взглядом!

Стая не спешно начала сокращать дистанцию между нами, постепенно их строй становился
все плотнее. Как и в первый раз у меня затряслись поджилки. Месяц упорных тренировок
сделал меня сильнее, дал некоторую уверенность в своих силах, однако сейчас от нее не
осталось и следа. Столкнувшись лицом к лицу сразу с десятью монстрами на уровень выше
меня, я понял, что я НИ ЧЕРТА НЕ ГОТОВ к такому!



Не паниковать, не паниковать! Лучше придумать, как справиться с этим, если я не смогу
одолеть этих волков, о какой победе в дуэли может быть речь? Нельзя оставаться ни на что не
годным слабаком, иначе я подведу наставника, Момоко и родителей и чем черт не шутит –
окажусь в рабстве у какого-то ублюдка! Думай! Думай!

Пока я пытался не паниковать, расстояние до волков стало пугающе малым, буквально
несколько метров. Словно дойдя до какой-то невидимой границы, стая остановилась. И тут
началось – один из волков, оскалившись сделал рывок в мою сторону. Однако почему его
движения такие медленные? Конечно не настолько, что будто время остановилось, тем не
менее все его движения были прекрасно видно. В сравнении со скоростью Судзуми-сана во
время наших спаррингов, выпад волка казался черепашьим!

Спокойно приготовившись, я со всей силы нанес удар молотом сверху вниз, точно между ушей
штормового волка. Хоть его голова и не взорвалась, сразу же послышался громкий треск
ломающегося черепа. Туша по инерции пролетела вперед, едва не смяв меня своим весом.
Итак, минус один.

Остальной стае такое пришлось не по вкусу, похоже они сильно меня недооценили! Зарычав,
еще три монстра кинулись на меня с разных сторон, чтобы не мешать друг другу. Повинуюсь
инстинктам я нанес удар прихлопом наотмашь параллельно земле. Двое из напавших смогли
вовремя остановиться, третьему повезло меньше и ударом молота ему выбило множество
клыков, и едва не свернуло шею. Кровь полетела во все стороны, однако такая травма не
остановила тварь, в последний момент отскочив в сторону с траектории атаки я нанес еще
один вертикальный удар сверху, и похоже сломал волку хребет.

Монстр непроизвольно испражнился и отчаянно стал отползать подальше от меня на передних
лапах. Допустим минус два. Если им хватит мозгов просто навалиться на меня всей оставшейся
стаей – у меня будут огромные проблемы! Похоже эта же мысль посетила не только меня.

Один из волков зарычал, словно отдавая приказ остальным, тем самым вожак выдал себя.
Каждый из волков напрягся, склонив свои морды, они приготовились к прыжку! Думать
некогда - «активация, молот»! Направив конус действия дополнительного навыка моего молота
в сторону предполагаемого вожака, я нанес удар по земле. Как и в первый раз гравировка
засветилась красным, после чего земля мгновенно покрылась трещинами, из-за плотного строя
лапы сразу пятерых монстров оказались в ловушке, а волна, пошедшая от места удара,
успешно перемолола их в мясной фарш.

Некогда пугающие волки превратились бесполезные истекающие кровью туши. От
нестерпимой боли они на перебой скулили, срываясь на визг. Оставшиеся три боеспособных
штормовых волка предпочли сбежать, поджав хвост между задними лапами.

- Эй вы! Мы только начали! Что за жалкие псины, испугались маленького дварфа! Лучше
сдохните сами и не позорьтесь! – не удержался от усмешки им в след. Конечно же они не
понимали меня, но мне это было и не нужно. Таким образом я просто хотел снять нервное
напряжение, не более.



Подранок все еще пытался уползти, оставляя за собой зловонный след. Только вот, на одних
передних лапах далеко не сбежать. Я неспеша стал догонять его. (а ну стоять, халявная экспа!)
Монстр решил не сдаваться до последнего и напоследок активировал свою магию. Когда до
него оставалось пару метров, я почувствовал легкое покалывание кожи. Тут же прямо в
воздухе проявилась ломанная линия разряда, она протянулась от волка и ударила прямо в
молот. Меня знатно тряхнуло!

Минус 44 ОЗ! Почти четверти полоски здоровья, как не бывало. Я тут же отскочил назад, не
уклюже приземлившись на задницу. Ухххх… даже начальная магия оказывается весьма
устрашающая! Интересно, почему они не пользовались ею ранее, нападая на меня? Нельзя
использовать магию во время движения? Или существует какое-то другое ограничение на этот
счет? С другой стороны, используй они такую способность для нападения, они не были бы
монстрами всего 3го уровня.

Подранок опять пополз. Стоять! Мы с тобой еще не закончили. Моего запаса ОЗ, хватит еще на
пару таких разрядов, не думаю, что ты можешь пользоваться магией много раз. Догадка
оказалась верной, когда я сократил расстояние – ничего не произошло. Убедившись, что все в
порядке в несколько широких шагов я приблизился вплотную.

Хруст! Точный удар по голове – из ушей, носа и пасти заструилась кровь. Туша волка дернулась
пару раз в предсмертных судорогах после чего, он издох. Теперь точно минус два. Прекрасно!

Осталось добить тех пятерых, что остались без лап. Сперва я боялся нарваться на магию, но
довольно быстро стало ясно, что наоборот стоит поспешить, чтобы добить их. В следствии
обильного кровотечения штормовые волки похоже доживали свои последние секунды. Быстро
сконцентрировавшись на предполагаемом вожаке, я решил проверить одну свою догадку. Так и
есть – вожак оказался на уровень выше остальных.

Минус три, четыре… семь. Хорошая работа, к тому же все прошло гораздо легче, чем я думал.
Еще бы не свалял дурака с тем подранком, даже мог без потери очков здоровья обойтись.

36 из 200 очков опыта!? Только сейчас я обратил на это внимание. Так мало!? За 6 волков 3
уровня, плюс за одного 4го - сраных 29 очка опыта? В прошлый раз трех панцирников первого
уровня и двух взрослых второго хватило, чтобы получить лвл-ап и 7 сверху. Неужели прокачка
усложняется в разы сразу же? Что тогда будет дальше? Сколько тогда монстров потребуется
для получения четвертого уровня? А для десятого? Попахивает бесконечным гриндом…

- Чего грустишь, сынок? – спросил меня, подошедший Джин, когда заметил мое выражение
лица.

- Отец, я тут подумал, что мне нужно намного больше волков.

- …!?
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