
Видение уходящей Амелии действительно обрушило мир Рейна. Он был один, отрезанный от
всего и вся языком, культурой и временем. Дрейфовал в море незнакомых лиц,
неспособный говорить на их языке, пытаясь смириться с новой реальностью, Рейн решил, что
ему нужна минутка. Он подошел к одному из рядов скамеек по бокам комнаты, сел и обхватил
голову руками

Это действительно была довольно сложная ситуация, в которой он  умудрился оказаться. В
левом кармане пижамных штанов у него была половина пайка, которую он не осилил на ужин
за день до этого. В правом кармане у него был маленький пузырек с одним кристаллическим
осколком, размером не более рисового зерна. Обернутый вокруг флакона лист бумаги
добавлял немного скудной защиты стеклянному флакону..

Его обычная белая футболка была скомкана, он был босиком. Его грязные каштановые волосы
сильно нуждались в душе, желательно с шампунем, и только тот факт, что многие
авантюристы, толпящиеся в комнате, пахли так плохо или еще хуже, чем он сам, не позволял
ему умереть от стыда.

Его необычная одежда давала ему возможность взглянуть на других людей, находившихся в
комнате. Переполненый заботами, Рейн смотрел по сторонам, отмечая мечи, щиты, луки,
топоры, копья, посохи и так далее. Ни пистолетов, ни пластика, ничего даже отдаленно
электронного. Только мужчины и женщины, одетые преимущественно в коричневые и зеленые
тона, в основном вооруженные и  опасные. Он наблюдал, как они приходят и уходят, а его
желудок урчал от недостатка завтрака, и во рту пересохло. Вздохнув, он встал искать уборную
и что-нибудь попить.

Гас посмотрел на него из-за стола,когда Рейн поднялся со скамейки, но не сделал ничего,
чтобы остановить, когда тот направился в один из коридоров, ведущих из главной комнаты.
Рейн не видел ничего похожего на ванную комнату по коридору в спальню, поэтому он выбрал
другое крыло здания и направился дальше по коридору. Коридор был тусклым при утреннем
свете, освещенным только окнами, пропускающими солнечный свет в главную комнату.

Он нашел ванную комнату, или просто туалет, который, как он предполагал, не имел ничего
общего с ванной. Это оставляло желать лучшего. Он не увидел способа помыть руки и даже
зеркала, чтобы привести в порядок волосы. Он старался не думать обо всех болезнях,
которыми он, вероятно, заразился, когда вошел в туалет босиком.

Когда уладил все дела, он осмотрел маленькую комнатку. Он отметил, что у них было что-то
близкое к туалетной бумаге, но сейчас ему это не требовалось. В туалете, очевидно, не было
смыва, и он не имел желания смотреть вниз темного отверстия. К счастью, в воздухе ощущался
сильный запах сосны и какой-то зелени, приколотой к стене, и, хотя здание было
примитивным, оно было достаточно чистым. Он все еще чувствовал, что нуждается в душе.

Выходя из уборной, он подавил дрожь всего тела от мысли о немытых руках или, точнее, от
мысли о немытых руках других. Вместо того, чтобы вернуться в главный зал, он продолжал
идти вниз по коридору, под гул разговоров нескольких людей. Игнорируя закрытые двери по
коридору, он вышел в другой большой зал, который, казалось бы, был неким рестораном или



баром. Там были разставлены столы, бар, за которым в данный момент никого не было, и
несколько человек, которые болтали между собой. Никто не взглянул на него, когда он вошел.

Рейн видел, как мужчина наполнил кружку, черпая воду из бочки возле бара. Стараясь не
думать о том, где побывали руки этого человека, Рейн схватил кружку из бара, наполнил ее и
выпил. Он заново наполнил кружку, затем прошел к столу, чтобы посидеть и подумать.

Ну, вот и я. Пора подумать о первостепенных задачах. Хмм. Первое - не умереть. Для этого мне
нужна еда. У меня есть один тел, но я не знаю, сколько чего он стоит. У меня также есть
половина питательного кирпича, но лучше оставить на потом, если буду голодать или мне
нужно будет разбить окно. Итак, второй приоритет - еда, чтобы не помереть, третий - деньги,
чтобы можно было купить больше еды. Думаю, я мог бы пойти и поискать еду в городе, но это
не решит более серьезную проблему. Я немного голоден прямо сейчас, но уже пропустил
завтрак, так что это может подождать.

Вытаскивая из кармана бумагу, Рейн посмотрел на картинку слизи и маленького меча.

Оно должно быть рассчитано на то, чтобы люди могли быстро находить нужные квесты,
распознавая символы. Да, и, возможно, некоторые из этих людей не умеют читать. Учитывая
уровень технологий, нельзя ожидать, что школы здесь есть обыденностью. Попросить клерка
объяснить квест простейшим образом, по крайней мере, в подобных случаях. Как бы то ни
было, думаю, что смогу это провернуть, убийство пяти слизней звучит не так уж плохо, если
они не нападаут все разом. Пять тел в качестве награды довольно хорошо, и это в дополнение к
пяти, которые упадут со слизи. Я бы чувствовал себя намного лучше с одинадцатью тел, чем
одним.

Извлекая пузырек из кармана, Рейн потряс его, глядя на маленький белый кристалл.

Так они выпадают с монстров, или, по крайней мере, со слизняков в любом случае, и эти
авантюристы используют их как валюту. Кажется, довольно неудобно, но опять же, я не
уверен, насколько они ценны. Может быть, 1 тел может дать мне еды на месяц, хотя, судя по
тому, сколько было в мешке у этой женщины, что-то сомнительно.

Сидя и отвесив себе пощечину, Рейн схватил пузырек и снова завернул его в бумагу, прежде
чем засунуть в карман.

Ну, я не собираюсь сидеть на месте. Я потратил много времени, жалуясь о том, чего у меня
нет, давайте посмотрим, что я способен сделать. Характеристики. Статистика.

Характеристики

Ричмонд Рейн Страудвотер



2 Уровень

Опыт: 100/200

Без класса

 

Здоровье

200

Выносливость

200

Мана

200

 

Сила

10 (+)

Восстановление

10 (+)

Выносливость



10 (+)

Энергия

10 (+)

Фокус

10 (+)

Ясность

10 (+)

 

Неиспользованные очки

30

Статистика

 

 

Всего

База



Модификатор

Здоровье

200

200

0 | 0%

Регенерация З

100 / день

100 / день

0 | 0%

Выносливость

200

200

0 | 0%

Регенерация В

100 / день



100 / день

0 | 0%

Мана

200

200

0 | 0%

Регенерация М

100 / день

100 / день

0 | 0%

 

Скорость передвижения

10

Восприятие

10



 

Сопротивления

Жар

Холод

Свет

Тьма

1 | 0%

1 | 0%

1 | 0%

1 | 0%

физ

Тайное

Ментальное

Химическое

1 | 0%



1 | 0%

1 | 0%

1 | 0%

 

30 неиспользованных очков, сила для силы, прочность для защиты, сосредоточенность для
магии. Статы востановления для всех трех. Прямо сейчас более или менее
я насыщенный здоровьем, выносливостью и маной. 200 - это много? Думаю, нет. Должен ли
дать очки силе, чтобы получить больший запас здоровья? Как насчет восстановления? Прямо
сейчас все цифры на максимуме за два дня. Десять очков означало бы, что я смогу
восстановливать силы каждый день. Это значительно лучше, по крайней мере сейчас, но... Нет,
посмотрим сначала на навыки. Навыки.

Навыки

-

Неиспользованные очки навыков: 3

-

Вспомогательные ауры | Метамагические ауры | Атакующие ауры | Защитные ауры | < | > |

 

 

Три очка и сотни навыков, которые можно выбрать. Или даже сотни деревьев навыков. Не
похоже, что я достиг конца этого списка. Блин, что я должен сделать в первую очередь? Ну,
если четвертое - это выбор навыков, а пятое - это статы, шестое будет: настройка этих
долбанных меню, чтобы их было немного проще использовать. В любом случае, у меня нет
времени копаться во всем этом и выбирать конкретные навыки, которые я хочу. Я уже нашёл
кое-что, что хорошо подходит для ауры, так что взглянем.

Атакующие ауры



 

Уровень 0

Поджигание 0/10 (+)

7-8 урона теплом (фк) в секунду всем субъектам и окружающей среде

Достаточное повреждение вызывает воспламенение

Дальность: 1 метр

Стоимость: 5 омн/с

 

Заморозка(0/10) (+)

7-8 урона холодом (фк) в секунду всем субъектам и окружающей среде

Достаточное повреждение вызывает замедление

Дальность: 1 метр

Стоимость: 5 омн/с

 

Уровень 1

Закрыто (Открыть - 100)

 

 

Оба выглядят довольно суровыми. Но радиус действия - это проблемка.



Защитные ауры

 

Уровень 0

Отражение тепла 0/10 (+)

Повышение сопротивления теплу на 3,0% для всех субьектов

Дальность: 1 метр

Стоимость: 1 омн/урн поглощено

 

Отражение холода (0/10) (+)

Повышение сопротивления холоду на 3,0% для всех субьектов

Дальность: 1 метр

Стоимость: 1 омн/урн поглощено

 

Уровень 1

Закрыто (Открыть - 100)

 

 

3% не кажется слишком много, но если добратся до 10 уровня, то предполагаю, это было бы
30%. Это.... вроде как паршиво, по крайней мере прямо сейчас. Может быть, я найду способ их
увеличить?



Вспомогательные ауры

 

Уровень 0

Очищение 0/10 (+)

Очищает яд, гниль и загрязнение

Дальность: 1 метр

Стоимость: 10 омн/мин

 

Весна (0/10) (+)

Увеличение Регенерации С. на 110% для всех субъектов.

Дальность: 1 метр

Стоимость: 1 омн/час

 

Лето (0/10) (+)

Увеличение Регенерации З. на 110% для всех субъектов.

Дальность: 1 метр

Стоимость: 1 омн/час

 

Зима (0/10) (+)



Увеличение Регенерации М. на 110% для всех субъектов.

Дальность: 1 метр

Стоимость: 1 омн/час

 

Уровень 1

Закрыто (Открыть - 100)

 

Есть очищение. Я так сильно этого хочу. Мгновенный душ, прачечная и услуги по уборке в
одночасье. Вспомогательные - чертовски хороши. Остальные тоже неплохо выглядят. Хмм,
регенерация манны, но стоит манны. Так что если я получаю 100 маны в день прямо сейчас,
увеличивая на плюс 10 маны в день, что меньше, чем 24 часа в сутки? Подождите, почему
радиус действия в метрах?

http://tl.rulate.ru/book/27347/578204


