
Переименовал зверолюдей в Мьярры, а оборотни так и остануться оборотнями.

В остальных главах поправлю позже.

***

Пришел в себя я уже в приюте. События последнего дня начали всплывать в моей памяти. 

Они казались сном, просто страшным сном... 

Вот только если это сон, то почему же так тихо?..

В спальне раздались шаги. Звук шагов капитана трудно не узнать. Куратор шел к моей
постели.

- О, проснулся лежебока? - в шутку сказал капитан, подходя к моей кровати.

- Да, а почему лежебока? - немного удивился я.

- Два дня уже как спишь.

Ответ капитана Искаева удивил меня. Хотя, что я удивляюсь? Я ведь тогда сильно вымотался,
да и крови я потерял немало. А потом еще эта сильфида с ее лечением...

Хорошо хоть ее магия хорошо вылечила раны, так что даже шрамов не осталось.

Я сел на кровати, а затем попытался встать. Голова закружилась и в глазах потемнело. Чтобы
не упасть, я быстро оперся на край кровати.

Через пару секунд головокружение прошло, но появилось новое чувство - жажда.

- Хочется пить... - пробормотал я.

Внезапно меня поразила одна мысль:

- Значит я единственный выживший из всей нашей группы?

Капитан грустно кивнул. Внешне он был спокоен. Нет, не так... Он, просто, уже привык к
смертям близких и знакомых...

- Идти можешь? - спросил капитан Искаев. - Пошли ко мне в комнату, там чаю заварим и
поговорим. Помочь дойти?

- Сам справлюсь, - покачав головой, ответил я капитану.

Хмыкнув, капитан развернулся и пошел в свою комнату ставить чайник.

Кое-как доковыляв, я добрался до комнаты куратора.

Я впервые здесь. Сразу видно педантичный военный.

В комнате было чисто и убрано,и чем-то казарму напоминает. Небольшой стол со сложенными
стопками бумаг, пара стульев, аккуратно заправленная кровать, сундук и шкаф, заполненный
бумагами и книгами. На окне стоял чайник покрытый красными светящимися рунами, а под



потолком висел небольшой белый шар - небольшой магический светильник. Капитан Искаев
методично и педантично убирал бумаги со стола в шкаф.

Заметив, что я вошел, капитан махнул рукой, указывая на стул, и предложил мне сесть. Я
молча устроился на стуле и продолжил наблюдать за капитаном.

Убрав бумаги, капитан достал чашки, заварочный чайничек, булку и сладкий сироп,
служивший в этом мире заменой сахару.

Заварив чай кипятком из только что вскипевшего чайника, капитан тоже сел за стол и
уставился на меня.

Минут пять мы с капитаном играли в гляделки.

После Орлангура, будто пронзавшего взглядом насквозь и казалось заглянувшего в каждый
уголок моей души, взгляд капитана не впечатлял.

Вскоре капитан сдался, отвел взгляд и сказал:

- Я удивлен, что из всей группы выжил именно ты. Если бы у меня спросили у кого из группы
подкидышей наименьшие шансы на выживание, то я не задумываясь назвал бы твое имя,
Илларион. Однако не смотря на то, что ты самый слабый из нашей группы, крысы крайне
неохотно нападали на тебя.

Внимательно наблюдая за мной капитан продолжил:

- Не знаю заметил ли это кто-то еще из тех, кто выжил, но я совать нос в твои тайны не стану.

Я немного удивился словам капитана и спросил:

- Можно узнать почему?

Капитан, вздохнув, хмуро ответил:

- Не хочется на старости лет попасть между молотом и наковальней великих сил.

Надо же, похоже капитан Искаев заметил слежку за мной и сделал свои выводы.

Чай заварился. Пока капитан разливал чай и резал булку, я перебирал в голове наше бегство
от крыс. Мои мысли несколько раз возвращались к той странной группе, которая нас спасла.

- Капитан, так кто нас спас?

- Группа героев света, - коротко ответил капитан.

Посмотрев на меня, затем в окно, он продолжил:

- Группа хоть и не очень сильная, если сравнивать с другими группами героев, но весьма
известная. Не знаю откуда они возвращались, но нам очень повезло встретить их.

- Хм, и чем же они знамениты?

Отхлебнув горячего чая капитан начал свой рассказ:



- Группа, спасшая нас, состоит из шести девушек. Понятно, что такое количество красивых
девушек привлекает внимание, тем более, что они герои. Обычно их называют "Шесть
проклятых красоток", хоть это и не официальное название их группы. Лидера группы,
сильфиду, зовут Ильнезара, а вот имен остальных я не знаю.

- А та девушка с алыми крыльями, похожая на ангела, кто она?

- Стихийный маг из народа авианов. Они живут на летающих островах где-то на западе. В
наших краях редкие гости. А вот крылья у нее белые. Алыми их делала особая усиливающая
магия.

- А..?

Я хотел задать вопрос, но капитан перебил меня.

- Белянка - мьярра. Насколько я знаю она специализируется на магии астрала и гравитации.
Рыцарь на тигре - светлая эльфийка паладин, а на дрейне - духовный практик, она человек.

- А ведь еще была всадница на грифоне.

- Да, эльфийка - лесная охотница. Широкую известность, как и свое неофициальное название,
эта группа приобрела примерно десять лет назад из-за скандала.

- Надо же, оказывается герои известность приобретают не только подвигами, - ухмыльнулся я. -
Так что за скандал?

- Красивые девушки всегда привлекают много ухажеров, а у шести красавиц... В общем
увязался за этой эльфийкой принц из какого-то лесного королевства эльфов. Ухажер оказался
очень настырным и жутко надоел всем девушкам. Так как он принц, то сделать с ним девчонки
ничего не могли. В итоге Ильнезара в шутку сказала ему, что они станут рабынями тому, кто в
одиночку сможет в честном бою победить их шестерых. Вот только эта шутка обернулась для
них проклятьем. Принц оказался еще тем гадом, он притащил с собой камень клятвы героя и
использовал его.

- Что за камень клятвы героя? - перебил я капитана.

- Очень опасный камень для героев. Если герой дал клятву, используя такой камень, то такую
клятву нельзя отменить или не исполнить. Не знаю что будет с героем нарушившим клятву, но
я не знаю ни одного героя, который посмел нарушить такую клятву.

- Хм, занятно. Так кто стал хозяином этой группы?

- Смеешься? Конечно, желающих заполучить девочек вначале было много, но они быстро
кончились. Девушки хоть и не самые сильные герои, но сил и слаженности им хватает, чтобы
убивать аватаров младших богов. Да и клятва там не такая простая. Говорят, в конце клятвы
Ильнезара почувствовала камень и что-то добавила.

- Ясно, а что было дальше?

- Принц раструбил о клятве и пообещал горы золота тому, кто их победит и отдаст принцу. Вот
только принц долго не прожил. Другие ухажеры девушек, узнав о клятве, пришли в ярость и
прикончили его.



- Да, жалко девушек...

Некоторое время мы наслаждались чаем и болтали о всяких пустяках. Затем наш разговор как-
то сам собой перешел на события во время нашего бегства и спросил:

- Капитан, а что за синее свечение оставалось после вашего меча?

- Ты про лазурную вуаль? Это магии воздуха с неполным преобразованием манны. Так как я не
маг, то за меня такое преобразование делает мой клинок. По сути клинок делает тонкий слой
воздуха неподвижным, превращая воздух в тонкое лезвие. У меня, как ты видел, воздух сильно
светиться из-за больших потерь манны, а вот маги способны создавать полностью невидимые и
гораздо более прочные лезвия из воздуха.

- А почему преобразование неполное? - удивился я.

- Я не разбираюсь в магии, но слышал от знакомого мага, что здесь нет движения. То есть
клинок из воздуха создан, но он неподвижен.

- Ясно, - вздохнул я. - Получается меч у вас зачарованный?

- Нет, это обычный меч с магическим сердечником и самоактивирующейся руной ветра. Такие
мечи являются простыми артефактами и стоят ненамного дороже обычных мечей, - объяснил
капитан. - Заболтались мы с тобой. Сегодня иди отдыхай, а завтра надо будет привести
спальню в порядок и разобраться с личными вещами погибших.

Напоследок я спросил у капитана:

- Капитан, а что со мной будет? Ведь не оставят же группу из одного человека?

- Пока не знаю. Руководство еще не решило. Считай, что тебе повезло. Позанимаешься в
индивидуальном порядке.

- Ясно, - кивнул я.

- Кстати, тебе выплатят небольшую компенсацию за случившееся. Конечно много не дадут, но
хоть что-то для тебя уже хорошо.

- Надо же, не ожидал.

Капитан о чем-то задумался и грустно сказал:

- Да, не повезло ребятам. Сегодня отдыхай, а завтра собери их личные вещи. Можешь что-
нибудь оставить себе на память, а остальное выкинь.

Попрощавшись с капитаном, я хотел вернуться в спальню, но передумал. Стоит сходить
посмотреть на свои параметры.

В холле приюта я привычно активировал простейшую пентаграмму Казеуса:

Взглянув на свои характеристики и покачав головой, я пошел дальше валяться на кровати.

Радует, что появился новый навык, однако я вообще не представляю, что он мне дает, да и
уровень подрос. Хоть пустячок, а приятно.



Остаток дня я валялся на кровати и пытался выполнить активацию символа. Символы упорно
не хотели активироваться. Надо будет завтра попросить капитана показать меч, может смогу
что-то понять.

Израсходовав большое количество манны, я сильно устал и уснул.

http://tl.rulate.ru/book/2685/79465


