
Глава 52 – Появление босса

- Ты так думаешь? Но мне нужно всего лишь убить одного монстра, чтобы остановить волну
монстров.

Это был рискованный шаг, поэтому я не хотел этого делать. Но побег только подвергнет нас
еще большей опасности. Лучший сейчас ход - атаковать.

- Убить одного монстра?

- Паническое бегство - не что иное, как побег монстров от Рейдового Босса. Если мы убьем
Босса, то Паническое бегство должно немедленно прекратиться. 

- Что?! Рейдовый Босс?! Это же монстр S-ранга! Такого монстра еще никто не убивал! Это
просто невозможно!

- У меня есть план. Но, нет гарантии, что он сработает, поэтому тебе тоже следует
эвакуироваться, - сказал я и использовал Магическую Невидимость, когда направился в Лес
Смерти.

Это заклинание скрывает не только от монстров, но и от людей.

Я хотел ей рассказать свой план поподробней, но у меня было не так много времени. Босс
должен был появиться в течении суток, мне нужно было торопиться, чтобы успеть вовремя.

- А? Элд? Куда ты пропал?

Милия потеряла меня из виду и огляделась.

- …Он уже в лесу?!

Милия бросилась за мной в Лес Смерти.

Она меня не видела, но у нее была очень хорошая интуиция, так что она двигалась ровно по
«моим следам». Но когда она достигла входа в лес, то остановилась.

В лесу было бесчисленное количество монстров. Для меня, использовавшего Магическую
невидимость, это было не проблемой, так что я быстро достиг более глубокой части леса. 

- Я потеряла его... да и он не бросился бы прямо в лес в эту гущу монстров…



Она отказалась идти вглубь леса и пошла обратно в город.

Битва с рейдовым боссом настолько изнурительна и сложна, что по сравнению с ней сражения,
которые у нас были в Лесу Смерти, похожи на простые игры.

Милия бы не продержалась бы и десяти секунд с ее текущим уровнем. Вот почему я хотел,
чтобы она сбежала.

- У меня совсем мало времени…

Прямо сейчас, я был 18-го уровня. 

- Я все еще слишком слаб, чтобы сражаться с рейд-боссом один на один…

Рейдовый Босс – это не монстр, которому нужно бросать вызов в одиночку. Тем не менее, я
побежал глубже в лес по прямой линии.

«Похоже, рейдовый босс появится совсем скоро...» 

Мало того, что в лесу было просто огромное кол-во монстров, так они уже смотрели в одном
направлении. Это был один из признаков давки, который указывал на то, что она совсем скоро
произойдет.

«До появления рейдового босса осталось меньше тридцати минут…»

Внезапно, в окрестностях, больше не было монстров. Я остановился и осмотрел окрестности,
но ни одного монстра не было видно. 

Это было доказательство того, что я двигаюсь в правильном направлении и становлюсь ближе
к столбу. Ведь монстры отходят от столба прямо перед появлением Рейдового Босса. 

 - Я сделал это…

Когда я прибыл к Запечатывающему Столбу, знаки указывали, что Рейдовый Босс может
появится в любой момент. Сам столб выглядел зловещим, он был черного цвета, из него
исходили жуткие скрипящие звуки. Температура около него упала на десять градусов с того
момента, как мы приходили разведать столб.

Я ждал несколько минут. Затем земля вздрогнула и с громовым ревом раскололась, а из нее
вышло гигантское существо. 



- Отлично. Время сделать это!

Мудрецы действительно имеют много мощных навыков. Они могут взять на себя любую роль:
от авангарда до танка, одним словом Мудрец – универсальная профессия.

Но этого было бы недостаточно для того, чтобы Мудрец был назван сильнейшей профессией и
доминировал над большей частью BBO. Причина, по которой Мудреца называют сильнейшим,
другая, и я собирался её показать.
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