
«Что ж, я очень надеюсь, что он примет эти ядра вместо тех, которые мне нужно отдать», -
вздохнул Нэкс, бросая 30-е [ядро большой слизи] в свой инвентарь.

В течение последних двух часов Нэкс охотился на Больших слизней, пока не «выполнил»
требование квеста, благодаря всей этой охоте он поднялся до уровня 3,12% и заработал в
общей сложности 9 серебра. Он хотел сделать только одно, прежде чем вернуться в город.

«Будем надеяться, что из большого вон там упадет что-то еще, кроме ядра и денег , готовься
босс слизней !»

Поскольку он был разочарован способностями так называемых «монстров редкого ранга», Нэкс
решил бросить вызов боссу области, Королю Слизней!

Вместо того, чтобы атаковать монстра, а затем убить его контратакой, как обычно, на этот раз
Нэкс атаковал монстра прямо с намерением убисйства в лоб.

И вместо того, чтобы броситься на нападавшего, как Большой Слизь, Король Слайм остался на
месте, не двигаясь, на что Нэкс отреагировал так, как будто он этого ожидал, и продолжил
свой бросок, не показывая признаков остановки.

Но внезапно в ту минуту, когда Нэкс вошел в 4-метровый радиус монстра, слизьполетела на
него с ослепляющей скоростью и щупальцами, которые атаковали Нэкса с разных углов.

Все еще продвигаясь вперед, Нэкс уклонялся и парировал его атаки со скоростью,
невозможной для кого-то с его характеристиками. И когда он достиг менее полутора метров от
слизи, он взмахнул мечом по диагонали.

«[Частичное усиление]»

[Поздравления! Вы создали навык]

Когда эти слова сорвались с его рта, лезвие меча засияло, и на долю секунды казалось, что он
сделан не из простого дерева, а из обжигающей стали.

Но сразу после того, как меч прошел сквозь тело Короля Слизня, образовавшаяся мечом
брешь, казалось, восстановилась до своего прежнего состояния, поскольку казалось, что атака
не достигла ядра.

После того, как слизь исцелилась от атаки, слизь начала трястись, как если бы она была
разгневанной, и бесчисленные щупальца вышли из нее, намереваясь убить Нэкса.

Но вместо того, чтобы волноваться по поводу этой ситуации, Нэкс просто вернул свой меч на



место, и скрестил руки, как будто чего-то ждал.

«Может, мне стоит найти что-нибудь более опасное, чем слизь».

В тот момент, когда он закончил произносить эти слова, незадолго до того, как его ударили
щупальцами, Король Слизи застыл. И медленно тонкая полоска протянулась через слизь, и
слизь вместе со своей сердцевиной разделилась на две равные половины.

[Поздравления!

Вы первый, кто убил в одиночку  соло-босса редкого ранга!

Вы получили 10 золотых!

Вы получили 100 славы!

Вы получили титул "Кто сказал, что я не могу?"

Вы хотите объявить свое имя? (можно поставить ник)]

«Прозвище, да?» * Ухмылка *

♦♦♦

[Мировое объявление: игрок «Все остальные - новички» первым убивает и соло-босса редкого
ранга, поздравляем!]

[Мировое объявление: игрок «Все остальные - новички» первым убивает и соло-босса редкого
ранга, поздравляем!]

[Мировое объявление: игрок «Все остальные - новички» первым убивает и соло-босса редкого
ранга, поздравляем!]

Через несколько секунд после того, как это объявление было выпущено, игроки по всей игре
были шокированы.

Чат:

«В одиночку с Редким Боссом всего через несколько часов после начала игры !? И что, черт
возьми, это за прозвище !? Он просит что бы его побили!?»



«Спешите и узнайте , кто это! Наша гильдия не может отказаться от такого игрока!»

«Он…, должно быть, жульничает! Я не смог победить нормального монстра Редкого ранга!»

«Чувак сверху, возможно, это потому, что ты слишком слаб (LOL)».

♦♦♦

Не заботясь о беспорядке, который он только что вызвал, Нэкс взглянул на свою добычу и
новый титул, который он только что заработал.

[«Кто сказал, что я не могу?» (Отлично-Высшее)

Эффект:

10% во всех характеристиках, если вы против Босса с редким рангом.

Дополнительные 5% за каждый ранг выше Редкого.

Еще 10%, если Босс как минимум на 5 уровней выше.

Примечание: для всех, кто сказал, что это невозможно, что насчет этого?]

«Очень полезно, если я собирался в основном сражаться в этой игре», - после того, как он это
сказал, что перевел взгляд на свою добычу.

+3 серебра

Опыт: 60%

[Ядро королевской слизи (Отлично-Высшее)

Уровень 3]

«Что ж, это ожидаемо», - сказал Нэкс, затем посмотрел на упавшее кольцо.

[Кольцо королевской слизи (Отличное-Высшее)

Уровень: 5



Все характеристики + 3

Мана + 4

Регенерирует 1 MP каждые 3 секунды]

«Очень даже ничего, но плохо, что я не могу его носить сейчас».

Предметы делятся на 9 рангов: нормальный, отличный, превосходный, уникальный,
легендарный, эпический, мифический, полубог и божественный. Кроме того, у предметов
может быть «Высшее» в своем классе, что означает, что их качество почти на уровне ранга
который выше, но эти предметы не могут быть получены от обычного монстра. Кроме того,
чтобы выпадали новые, хорошие по качеству предметы, монстр должен быть монстром-боссом,
чтобы вы не могли получить предмет в идеальном состоянии от любого монстра, на которого
вы охотитесь.

После того, как Нэкс положил добычу в свой инвентарь, он вернулся в деревню.

«А пока надо бы вернуться».

♦♦♦

Вернувшись в деревню, Нэкс пошел в магазин алхимии, где (по рекомендации Дороти) он
получил задание поохотиться и отдать 30 [малых ядер слизи].

* Дверной звонок *

«Мы не продаем зелья здоровья - Ой, это ты, ты ядра принес?»

В магазине стоял слегка взлохмаченный мужчина средних лет, который был занят изучением
странной травы, это был владелец магазина и тот, кто дал Нэксу квест.

Услышав вопрос, Нэкс криво улыбнулся.

"Возможно?"

Мужчина средних лет нахмурился: «Что ты имеешь в виду под словом « Возможно »?»

«Ну, - почесал в затылке Нэкс, - было слишком много людей, охотящихся на маленьких слизней
, поэтому я вместо этого охотился на более крупных». Сказав это, он передал человеку [ядро
большой слизи].



«Это… [ядро большого слизня]! И как оно идеально разрезано на две части! Ни одна из его
сущностей не исчезла! Даже с помощью специальных инструментов у меня мало шансов
сделать это!»

В тот момент, когда алхимик увидел ядро, его глаза загорелись, он тут же выхватил его из рук
Нэкса и начал изучать его ревностным взглядом.

Увидев реакцию этого человека, Нэкс улыбнулся и сказал: «Если хочешь, у меня их еще много
».

Услышав слова Нэкса, алхимик кивнул в его сторону: «Еще?»

* Ухмылка * «Да, включая ту, что у вас в руках, у меня примерно 30 таких ядер . И вдобавок эта
хрень». - сказал Нэкс, вытаскивая из своего инвентаря какой-то предмет и показывая его
мужчине.

* вздох * «А [ядро королевской слизи]»

Но прежде чем алхимик добрался до него, Нэкс убрал ядро, «так что вы скажете, примите ли
вы эти ядра вместо тех, которые я должен был принести, или я должен пойти к другому…»

"Я принимаю! Я принимаю!"

* Улыбка становится шире * «Это именно то, что я хотел услышать».

[Обновление квеста!

Старый квест: принесите 30 [маленьких ядер слизи]

Новый квест: принесите 30 [ядер больших слизней] и 1 [ядро королевской слизи]

Квест завершен! Пожалуйста, отдайте предметы квестодателю!

Вознаграждение:

15 серебряных монет

Среднее количество опыта

Для получения дополнительной награды поговорите с Бруно (алхимиком)]



«Итак, Бруно, тебе не кажется, что 15 серебра слишком дешево по сравнению с тем, что я
собираюсь тебе дать?» - спросил Нэкс, играя с ядром гораздо большего размера, чем тот,
который он дал Бруно.

«Э-эт-[ядро короля слизи] !!» Бруно заикался, глядя на ядро ​​в трансе.

Увидев, что он не слышит, Нэкс снова заговорил, на этот раз громче: «Итак? У тебя есть что
сказать, или…» он двинул рукой, чтобы положить ядро ​​обратно.

«Да! Да! У меня есть кое-что!» - сказал Бруно и побежал к задней части магазина.

После нескольких звуков открывающихся дверей и падающих предметов алхимик вернулся,
держа маленькую и зловещую бутылку с зельем, «хотя его побочный эффект немного серьезен,
он может спасти жизни в критический момент и может стоить немалых денег."

«Хм, давай посмотрим», - Нэкс взял бутылку и осмотрел ее детали.

[Второй-шанс(Отлично - Высшее)

Залечите все раны и MP, также в течение пяти минут все характеристики удваиваются, а 2%
MP восстанавливается каждые 3 секунды.

Побочные эффекты: в течение 3 часов после окончания десйствия все характеристики
уменьшаются вдвое, и игрок будет испытывать сильную боль, если он будет играть в режимах
Профессионал или Мастер. Если игрок находится в режиме новичка, ему будет трудно двигать
конечностями.

(Можно использовать только до 10 уровня)]

«Это действительно должно продаваться за довольно большие деньги, особенно на этой стадии
игры». Нэкс кивнул, а затем передал ядра Бруно: «Вот и все».

Даже не дожидаясь, пока Нэкс протянет руку, Бруно немедленно взял ядра ​​и изучал их один
за другим, как будто они были драгоценностями.

[Квест завершен!

Награды:

+15 серебряных монет



Среднее количество опыта

1 Второй-шанс (отлично - выше).]

[Уровень повышен!]

Уровень: 4,3%

«Э-это! Все они действительно без утечки или повреждения их сущностей! Как ты ...» затем он
повернул голову к Нэксу, который уже шел к выходу из магазина, и наконец заметил оружие,
которое было привязано к поясу Нэкса, "Только не говори мне, что ты сделал это деревянным
мечом !?"

Не оборачиваясь, Нэкс сказал, выходя из магазина: «Я давно перестал резать, используя
только оружие».

http://tl.rulate.ru/book/26553/1111067


