
Моё блестящее богатство рассыпалось по полу туннеля, моя коллекция драгоценных камушков
была готова услужить мне.

Отмахиваясь от усталости, я немного встряхиваю себя, шлёпая антеннами по своему лицу, и
приступая к работе.

Моя антенна тянется вперёд и касается первого ядра, когда я активирую навык Механики
Ядра. Мой разум моментально заполняется различной информацией касательно существа, из
которого было это ядро. Передо мной в поразительной головокружительной карте выложены
все базовые характеристики и навыки. Вместо точного меню значения и особенности
передаются в картинках или цветах.

Это несколько сбивает с толку, но я чувствую, что постепенно начинаю привыкать.

Я мысленно несколько секунд готовился, а затем начал напрягаться, схватившись за одну из
характеристик и переместив её значения на другую характеристику. Это требовало больших
усилий, мои мандибулы крепко сжимались, пока я чувствовал подступающую стучащую
головную боль.

Закончив с этим, я обхватил своими мыслями сделанные изменения, чтобы сохранить их,
держа значения, пока они пытаются вернуться обратно, угрём извиваясь в моих мысленных
руках.

Будь тут, чёрт тебя побери!

Со временем произведённые мною изменения успокоились и остались на месте, более не
борясь против меня, и я мог медленно ослабить свою хватку. Мой разум ощущался
напряжённым и с болью, как руки, которые слишком долго и слишком крепко что-то держали.

И это было лишь одно маленькое изменение!

Как же сложно, просто безумие какое-то!

Могу утешить себя лишь тем, что с повышением уровня навыка Механики Ядра станет легче,
что ускорит мой прогресс.

Да во имя деревянного посоха Гэндальфа, как же я устал...

Не! Рабочий не может знать усталости! Давай дальше, Энтони!

Я нагнулся вперёд и снова поднёс свою антенну к тому же самому ядру, бросившись разумом в
странный вихрь информации, хранящийся внутри. Собрав свою волю, я снова пытаюсь
произвести то же самое изменение, что делал прежде, переместив частичку стойкости в силу.
На этот раз это ещё сложнее! Ядро с большей силой сопротивляется моим усилиям его
изменить, доводя меня до предела!

Это было попросту невозможно, не будь я разумным муравьём!

Я отказываюсь сдаваться!

Ты будешь мной побеждён, тупой ты неодушевлённый драгоценный камушек!

ХХРРРННННГГГ!



Огромнейшим усилием воли я укрепляю свою решимость внести желанные мне изменения в
ядре и удержать их на месте, пока они бьются о мои мысленные барьеры. Со временем
сопротивление наконец прекратилось и я, измотанный, упал на пол.

[Механика Ядра достигла уровня 2]

...

Ах.... Ах ха!

у.....ураа!....

Угх...

Я медленно поднимаю себя с пола и беру ядро в мандибулы, прежде чем положить его рядом с
Тини.

Я отобрал ещё один образец из моей коллекции сферических драгоценных камней, и
разместил его на полу перед собой, где он невинно сверкал, полностью игнорируя боль и
страдания, которые эта безобидная вещь скоро мне причинит.

Не ной, Энтони! Колония нуждается в твоих навыках! Страдай так, будто любишь это делать,
чёрт побери!

Ещё раз потянувшись вперёд, я активировал навык Механики Ядра и собрал всю силу воли в
кулак.

...

АГРУПАНУФФ!!!!

[Механика Ядра достигла уровня 4]

…..

…..

ПОБедааааа.....

*Храп*

ВАХ! Я проснулся!

Я вышел из ступора с дикой встряской своего тела, будучи поражённым от своего
неожиданного сна. Я сумел пройтись по ещё шести ядрам, сделав два изменения в каждом,
прежде чем моя Механика Ядра достигла уровня четыре и я фактически отключился от
изнеможения.

... Это могло быть опасно! Как долго я был без сознания?

Оглянувшись в туннеле, я смог увидеть, что Тини по прежнему крепко спит, рядом с ним на
земле располагается маленькая кучка ядер. С облегчением увидев, что мой обезьян всё так же
спит, я оборачиваюсь к стенам туннеля и пытаюсь рассудить, сколько я потерял времени,
основываясь на изменении яркости вен маны, которые сумели даже протолкнуть себя в эту



сеть туннелей.

Лёгкое излучение из этих вен возможно наполовину слабее. Значит ли это, что мы на полпути
к началу волны? Потечёт ли мана с новыми силами сразу же, как стены потускнеют, или
придётся провести некоторое время в темноте перед тем, как произойдёт волна?

Я растерян, мне просто мало известно! Мне бы ещё всего десять минут с Формо, и я бы мог
узнать гораздо больше!

Нет времени плакаться над разлитой Биомассой!

Даже если я и не хотел отдыхать, мой разум ощущается посвежевшим! И у меня по прежнему
есть кучка нетронутых ядер, через которые мне нужно пробиться до уровня 5 и улучшить
навык!

Я решительно хватаю мандибулами ещё одно ядро и отношу его в свободное место туннеля,
прежде чем активировать навык и продолжить свою работу.

1-е ядро готово!

2-е ядро готово!

3-е ядро готово!

.... Уууух блин! Нужно передохнуть.....

4-е ядро готово!

[Механика Ядра достигла уровня 5, доступно усовершенствование]

Спасибо, Гэндальф! Ё моё, как же утомительно! Повышение уровня навыка конечно помогало,
но изменение ядер всё равно очень сильно изматывало. Как будто пытаешься удержать форму
куба из воды своими руками.

Я с нетерпением прыгаю в меню, чтобы проверить новый навык.

[Механика Ядра -> Инженерия Ядра. Этот навык позволяет использующему производить более
точный контроль во время корректировок, и раскрывает более глубокий слой информации
ядра, с которым ведут работу. Возможность производить слияние ядер.]

Покупааааааююю!

Гвехехехех!

Это первый шаг по длинной дороге, по которой прошли Софос, по корректировке ядер
монстров, чтобы создавать непобедимых монстров!

Я быстро хватаю ещё одно ядро и активирую навык Инженерии Ядра.

И снова в мой разум вторгается ошеломительный поток информации, однако на этот раз
знания расположены ещё более плотно. Под поверхностью деталей есть более глубокий слой.
Как только я его определил, я позволил моему разуму проникнуть туда вниз, готовый
использовать свой новый навык.



Теперь здесь доступно ещё больше деталей, поведение, пути эволюции и выборы
усовершенствований, всё можно отрегулировать!

Навык Ядра Инженерии позволяет не только управлять характеристиками и навыками, но ещё
и эволюционным путём!

В этом должно быть секрет того, как Формо и его вид способны создавать таких ужасающих
зверей, чтобы удовлетворять свои потребности. Они могут взять базового монстра, а затем
изменить его как в текущей форме, так и придать форму его эволюции в будущем! Это
объясняет, почему им надо так много времени, чтобы вырастить их монстров. Должно быть
Софос начинает с низкоуровневых монстров, возможно с первого, которые изначально не
эволюционировавшие, затем начинают придавать им форму и направлять в течение нескольких
эволюций. У них должны быть направления и методы, которые работали после сотен лет проб и
ошибок. Как рецепты, позволяющие им произвести именно того монстра, который обеспечит
для них то, что им нужно.

Ужасает....

Мне ещё долго идти до такого уровня!

Другая сторона этого навыка так же важна. Слияние ядер? Позволит мне комбинировать
ядра...

Чтобы проверить свои идеи и поупражняться в скрытых инстинктах, которые вложил навык
мне в разум, я взял два маленьких ядра, с которыми мне ещё предстояло поработать, и
расположил под каждой антенной, прежде чем активировать навык.

И сразу же в мой разум залетела головокружительная информация из двух ядер, почти лишив
меня чувств от общего количества данных. Отмахнувшись от мысленного напряжения, я
следую наполовину раскрытым путям, которые были вложены в мой мозг, пока я изучал навык,
и начал объединять два ядра вместе.

Они сопротивляются друг другу. Яростно.

Как магниты с одинаковыми полюсами, два ядра изо всех сил сопротивляются моим усилиям,
отталкиваюсь друг от друга, стараясь отпихнуть друг друга подальше. Однако в неудержимой
воле моей хватки у них не остаётся выбора.

В такие времена я благодарен, что муравьи не потеют, иначе с меня бы несколько вёдер уже
сошло! Благодаря чистой силе умственных усилий, я собираю энергию, содержащуюся в
каждом ядре, в одном месте, и удерживаю её против могучей воли сопротивления.

И удерживаю.

И удерживаю!

Постепенно два ядра начали сливаться. Вначале медленно, но затем всё с повышающейся
скоростью физические драгоценные камни стали мягче и начали испускать яркий свет, пока
они постепенно сливались воедино.

Со временем всё было закончено! Двух маленьких ядер больше не существовало и на их месте
было слегка более крупное ядро! Я устало активирую навык Инженерии Ядра на новом ядре и
вздрагиваю от путаницы данных, которую я обнаруживаю.



Ик!

[Инженерия Ядра достигла уровня 2]

Фух!

Похоже что в моём слиянии несколько не хватало элегантности и контроля. Результатом
комбинирования двух ядер монстров стало не функционирующий новый вид монстра, а
мешанина данных, которые содержат больше энергии, чем содержал какой-либо из двух ядер.
Это ужасный сплошной беспорядок, а не монстр!

Если бы я на самом деле восстановил это ядро, то монстр возможно даже не смог бы жить,
функционируя, а сразу же умер!

Не особо приятная судьба....

___________________________
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