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----------------------------------------------

Пока Дэвид спокойно спал в своей постели, Себастьян и слуги были в полном хаосе, молодой
мастер, которого все считали умственно отсталым, наконец произнес свое первое полное
предложение, и он попросил видеоигру, никто из них не понял, откуда он знает, что вышла
видеоигра,ведь у него не было источника информации и почему он этого хотел, но все они
делали все возможное, чтобы это сделать, потому что это первое, о чем просил молодой мастер
с тех пор, как он родился. ,

и в отличие от его отца, большинство слуг на самом деле не ненавидят его, вместо этого они
жалели его, поэтому они хотели помочь всем, чем могли.

Когда его отец услышал информацию, ему было все равно,т.к он давно отрекся от него и не
считал его своим сыном с самого начала, единственная причина, по которой он не бросил его
на улицу, заключалась в том, что это испортило бы его репутацию. одного из самых сильных и
богатых людей в мире

-------------------------------------------------- -

Около 14:30 Дэвид проснулся, когда услышал стук в дверь и услышал голос Себастьяна.

«Молодой мастер, все, что вы просил, готово»

Он встал и открыл дверь, там стоял Себастьян с дюжиной или около того людей позади него,
все они держали или тащили гигантские коробки, Дэвид кивнул и ушел с дороги.

Через некоторое время всё необходимое было готово

«Система запечатай комнату и любой звук, выходящий или входящий, я не хочу, чтобы меня
прерывали»

Динь *

[Принято]

Дэвид сел на стул, надел головные уборы и выбрал игру, после чего казалось, что он потерял
сознание на секунду, прежде чем увидел, что смотрит на человека с голой верхней частью тела
и в коротких штанах, рядом с ним был окно с панелями, такими как раса, внешний вид ... и т. д.
это было меню создания персонажа.

«Хорошо, давайте сделаем это, раса: маг-скелет нежити, по крайней мере, на данный момент, и
выглядит хорошо, так как я выбрал мага-скелета нежити, я не могу сильно измениться, так как
это чертовый скелет»

Динь*

[система незаметно проникла в базу данных серверов Иггдрасиль и обнаружила будущие
изменения для этой расы]

[после двух эволюций скелета мага хозяин сможет настроить внешний вид своего аватара]

"хорошо, это приятно знать"



После того, как Дэвид закончил создание своего персонажа, он теперь смотрел на
человеческий скелет размером около 1,80 см, одетый в изношенную коричневую мантию, он
думал о том, чтобы назвать своего персонажа чем-то классным, но, подумав некоторое время и
придя ни с чем, он просто решил назвать Дэвидом

Глядя в нижний правый угол, там была кнопка СТАРТ, когда он нажал на нее, его зрение
потемнело, прежде чем он оказался в пустом лесу, ничего не было видно, кроме него и пышной
зелени.

Динь*

[Система информирует хозяина о том, что начиная с этого момента его способности будут
следовать за ним в его путешествиях]

«Значит ли это, что если я прокачусь и выйду из системы сейчас, я все равно сохраню
заклинания и способности??»

Динь *

[Отрицательный ответ ,хозяин, эти способности и заклинания не будут вашими, пока вы не
будете перенесены в новый мир, если по какой-то случайности вы захотите и сможете найти
путь назад в этот мир после транспортировки, вы сохраните эти способности]

'я понял'

Внезапно он снова услышал системный голос

Динь*

[ССМ заменит игровую систему для хозяина]

[Основные черты расы нежити открыты:

Сопротивление биологическим штрафам

уязвимость к дробящему Оружию V

Иммунитет к критическим ударам

Ночное видение

Иммунитет к смерти

Иммунитет к болезням

Удвоенный урон от огня

Еда, питье и дыхание не нужны

Иммунитет к энергетическим атакам

Свет и Святая Уязвимость IV

Уязвимость к добрым и священным областям освящения II



Иммунитет, к способностям влияющим на разум

Сопротивление к Некромантии

Иммунитет к параличу

Сопротивление Физическому Штрафу

Иммунитет к отравлению

Восстановление с помощью отрицательной энергии

Иммунитет к сну]

«Вау, я действительно сорвал куш, выбрав расу нежити, не так ли?»

вдруг Давид услышал шелест в лесу, при ближайшем рассмотрении он увидел, что к нему
приближается кучка маленьких зеленых человекоподобных существ.

«Гоблины, они послужат хорошей практикой»

Дэвид посмотрел на нижнюю часть экрана и увидел заклинания, которое у него есть, на
данный момент у него есть только заклинание огненного шара.

Он щелкнул по нему, поднял руку и указал на гоблинов, огненный шар размером с
баскетбольный мяч, сформировался на кончике его пальца, он выстрелил в приближающихся
врагов, в момент контакта произошел огромный взрыв, охвативший 2-метровый радиус. это
убило половину врагов.

[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp]

[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp]

[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp]

[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp ...

[Хозяин повысил уровень: уровень 2]

[получено 5 серебряных монет, посох мага, кристалл данных самого низкого качества]

[разблокировано новое заклинание: магическая стрела]

(A / N: кристаллы данных - это то, что они используют в Иггдрасиле для изготовления оружия,
доспехов и почти всего)

Дэвид продолжал спамить магическую стрелу и заклинание огненного шара, пока все враги не
были убиты

Дин *

[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp]

[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp]



[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp]

[убит 1 уровень гоблин: 10 Xp ....

[Хозяин повысил уровень: уровень 3]

[получено 10 серебряных монет, бесполезное серебряное кольцо]

После того, как все враги были мертвы, Дэвид посмотрел на свой индикатор прогресса в левом
верхнем углу, где находится индикатор здоровья и маны, и заметил, что он получил 2 новых
уровня

«Ну, это легко»

Дин *

[на начальном этапе враги слабы и очень легко получить уровень, реальная сложность
начинается с уровня 10 и выше]

«Ну, это имеет смысл, я думаю»

«Зевс покажи мне мой статус»

Динь*

[имя: Дэвид

Раса: нежить, скелет маг: уровень 1

Уровень 3

Здоровье: 2

Мана: 2

STR: 1

AGL: 1

END: 1

DEX: 1

INT: 1

WIS: 1]

"Хорошо, давай уйдем отсюда"

После этого Дэвид вышел из леса и начал искать город-новичков, через 5 минут он нашел его и
вошел внутрь, там были всевозможные расы и игроки и неигровые персонажи, множество
магазинов от магазина зелий, магазина брони, оружия, магазина ... и Так далее

Дэвид связал свой банковский счет со своим игровым счетом, и после этого он продал все
ненужные вещи, которые у него были, купил новые вещи ,робу, а также все необходимые



предметы и покинул город новичков для еще большего гринда.

http://tl.rulate.ru/book/26462/550706


