
Прошли полтора года с того дня когда я очнулся в этом мире. Сказать что эти полтора года
прошли насыщенно нечего не сказать.

Во первых я понял что мой уровень ростет когда собирается достаточное количество опыта, а
опыт получаю либо с побеждённых злодеев, либо со спасения людей. Мой уровень сейчас 38. А
за уровень можно получить по 3 свободных очков, которые можно добавлять в свои физические
характеристики. Сейчас характеристики выглядит так:

Имя: Миноку Рей

Возраст: 15 лет

Уровень: 38

Сила:34

Ловкость:70

Выносливость:30

Интеллект:20

Дух:10

Упор делал на ловкость, чтобы быстрее разбираться со злодеями и быть скоростным героем, а
кто говорит что лучше развиваться всесторонне я с ними не согласен. Лучше быть хоть в одном
сильным чем средним во всём.

Вторая новостью является то что я одолел 173 злодеев то есть: D ранговых 127, D+ ранговых
37, С ранговых 9. Выходить что за то время что я здесь собралось 10300 кармы. А высшее
навыки как оказалось стоят 7000 кармы(специально копил чтобы проверить), это навыки
которые нам предлагали в самом начале, и не только. Наверняка вам интересно какие же я
навыки купил, как только накопил 7000 кармы много размышлял, почти 4 дня, ради
оптимального эффекта.

Купил: Поглощение урона, Накопление (на подобие ному), Световой луч, Ластик, Шумовое
поле(20м), Когти Росомахи, Частичное привращение в алмаз(все по 1000 кармы). Объединил:
Поглощение урона+ Накопление+ Световой луч+ Когти Росомахи+ Частичное привращение в
алмаз+ Крылья орла.

Получилось очень интересный навык крылья теперь по желанию могут становиться
алмазными, это не только помогает в защите но и круто смотрится ( это бонусы добавление
Частичного привращение в алмаз), понимаете я мог бы сам становится алмазом, но меня это
чё то не интересует. Спросите почему? Потому что привращение в алмаз звучит круто но это
не столь эпично как человек с алмазными крыльями спускающися с небес. Да и не буду я
увеличивать защиту уменьшая скорость.

Крылья стали очень острыми это благодаря Когтям Росомахи. Теперь я метал как горячи нож
масло.

Следующие 3 навыка тесно с друг другом связаны, Поглощение урона: позволяет поглящать
урон нанесёный моим крыльям. Но есть одно огроничение, я должен прикоснуться крыльями



на то что хочу поглотить. Накопление: навык говорить сам за себя, позволяет накапливать все
плюшки с навыка Поглощение. А навык Световой луч нужен чтобы выпустить всю
накопившуюся энергию посредством Светового луча.

Далее я объединил: Ластик+ Шумовое

поле. Что дало способность стирать причуды в радиусе 20 метров. Но если человек выйдет из
этого радиуса его причуда возвращается в норму( но не действует на постоянно активные
причуды например: не могу у человека отнять хвост или рога.)

Третья новость в том что мне дали имя, супергероиское, сначало называли меня "Падший" что
мне не очень то и нравилось, но я сам виноват крылья чёрные прям как у падшего, и то что я
оставлю злодеев в полу мёртвом состоянии сыграло не маловажную роль. Но всё изменилось
тогда когда я приобрёл новые навыки. Тогда-то меня прозвали "Ангел". Это и понятно ходит
герой, крылья при свете сверкает, и световыми лазерами стреляет.

И похоже что некоторые экзаменуемые стали как я, геройствуют без лицензии. Во всяком
случае я знаю троих. Принцесса льда, Гром и Призыватель.

Принцесса льда судя по роликам пользуется только одной причудой, имя говорить за неё, лёд.
Может управлять льдом в округе или создавать. Сильная причуда как по мне, наверное S ранг.

Гром точно экзаменуемый. Спросите почему? Да потому что у него 2 причуды. Первое
выпускание электричество а второе управление водой. Устрашающее оружие как по мне. А
своё имя он придумал сам, при первом геройстве сказал называть его Громом.

Следующий Призыватель. Причуда в том что он призывает всяких животных, и его призванные
животные сильнее обычных( наверное в трое, точно не знаю)

Есть ещё один на примете но я не знаю как он выглядит, никто не знает. Он просто сбрасывает
злодеев перед героями при помощи порталов, и эти злодей всегда связаны. Многие называют
его Неуловимый.

Всех их объединяет то что они выходят только ночью и исчезают после дела. Но я не уверен
что они экзаменуемые, лишь предположения.

Если они экзаменуемые мне нужно стать ещё сильнее.

Кстати я решил что после школы поступлю в Юэй. Академия номер 1 для героев. До
поступления ещё 5 месяцев. Нужно по максимуму прокачаться.

Сейчас самое вкусное нужно выбрать навыки за 3300 кармы. Чтобы стать ещё сильнее и
прикрыть слабые места.

Так, чтобы купить? Предчувствие опасности за 250. Управление перьями за 500( ограничено
только своими перьями) Далее Ускорение

, Невидимость по 1000 и Предвидение за 500( цена связана с тем что это причуда не для
боевых действий).

Синтез:



Управление перьями+ Алмазные крылья света= Алмазные крылья света [управляемые].

Предчувствие опасности+ Предвидение= Предвидение опасности( 2 часа)

Оказывается Предвидение опасности работает только на 2 часа в перед. Значит в бою он мне
не помощник. Но про засады я буду узнавать первым.

Остальные навыки я не синтезировал по простой причине, толку то? Например: с Ускорением я
ускоряюсь полностью, а не отдельные мои части тела. Так что я не вижу в этом смысла.

Сейчас я наблюдаю за якудза называемые Восем заветов смерти( про них случайно узнал от
разговора среди злодеев, с тех пор я за ними наблюдаю ( месяц). Это самая настоящая
организация злодеев. И я хочу их поимать, у них есть несколько A классов, и возможно их
лидер является S классом. Хочу проверить насколько я силён, обычно злодей A, S классов не
грабят обычные супермаркеты, банки и тому подобное. По этой причине их сложно найти.

Сегодня ночью в 01:30 у них будет какая-то сделка, не знаю подробностей, сделка будет
проходить на территории одного склада, в подвале, наверное они проникнуть через катакомбы
ведущие прямо на склад. Там точно будут Восстановитель и Мимик. Про остальных не знаю,
может быть придет кто-то из Восьми неудержимых( элита заветов)

Не знаю почему Предвидение опасности кричит что там опасно, веть я уверен в своей
скорости, если что просто убегу.

Кстати я внёс изменения в свои геройский костюм:

Во первых поменял свою маску на маску одного злодея. Не знаю откуда он взял эту маску но
оно действует как противогаз и есть один бонус, то есть у маски есть свой отдел для кислорода
объемом способный снабжать меня в течение 20 минут кислородом.

Во вторых добавил перчатки с стальными плитками установленные ради увеличения удара.
Всё. Других изменений нет.

Ну чтож начнём...

http://tl.rulate.ru/book/26461/552431


