
«У меня ушло очень много времени на взятие максимального уровня. Боюсь, что и в
следующий раз у меня уйдёт больше времени, примерно раза в два или больше. Сейчас я могу
эволюционировать только в более развитую форму магического зверя. Все же, я только
личинка магического зверя, а не взрослая его форма. Возможно, когда я достигну
максимального развития для этой расы, то смогу выбрать иной путь. Перспектива быть
огромной мишенью для охоты меня не очень радует, и, хоть сейчас я не сталкивался ни с чем
подобным, но неизвестно что может ждать меня в будущем. Мне очень помогает навык
обращения в человека, поэтому только и остаётся — скрывать свою истинную форму. Так что,
если подумать, то мне не важно, кем я стану. Я все равно могу находиться в человеческой
форме. Если в следующий раз у меня будет выбор другой расы, то он падёт на самого
продвинутого в магии зверя. Если человечество и начнет охоту на меня, с такими навыками
сбежать будет легко. Уйду в страну к другим магическим зверям и, когда научусь полностью
менять свой облик, отправлюсь в путешествие, чтобы понять, что вообще в мире происходит» 

Имя: Лия 

Пол: Женский 

Раса: Низший магический зверь (Лис) (Особый «3») 

Уровень: (49/49) 

Характеристики: 

Сила: 49 

Выносливость: 50 

Ловкость: 60 

Интеллект: 55 

Мудрость: 53 

Магия: 70 

Навыки: 

Общие: 

Система: 5 («Базовый навык») 

Древо эволюции: 5 («Базовый навык») 

Приобретённые: 

Спринт: 6 (Обычный навык «2») 

Манипуляция магии: 10(Мах) (Обычный навык «2») 

Рыбалка: 2 (Обычный навык «2») 

Тихое убийство: 10(Мах) (Обычный навык «2») 



Скрытность: 10(Мах) (Обычный навык «2») 

Чувство магии: 10(Мах) (Обычный навык «2») 

Берсерк: 7 (Редкий навык «4») 

Обращение в человека: 10(Мах) (Редкий навык «4») 

Воровство: 10(Мах) (Обычный навык «2») 

Расовые: 

Дар магии (Редкий навык «4») 

Магия: 

Магия деревьев: 10(Мах) (Редкий навык «4») 

Магия яростного ветра: 10(Мах) (Редкий навык «4») 

Магия черного пламени: 10(Мах) (Редкий навык «4») 

Магия тени: 10(Мах) (Редкий навык «4») 

Магия исцеление: 10(Мах) (Редкий навык «4») 

Титулы: 

Трус 

Великий рыбак 

Берсерк 

Враг всего сущего 

Наёмный убийца 

Вор 

Бедствие — в результате ваших действий должно умереть более ста человек. 

«Вот такие у меня сейчас параметры в статусе. Интересно, как они изменятся после
эволюции... Она займёт целый день, и, надеюсь, команда героя не успеет прийти, пока я буду
тут валяться. Для надёжности я скрылась в секретном проходе, в подвале, и начала процесс
преображения»

Поздравляем! 

Эволюция прошла успешно:



Имя: Лия 

Пол: Женский 

Раса: Магический зверь (Лис) (Особый «4») 

Уровень: (0/99)

Характеристики: 

Сила: 49 + 35 

Выносливость: 50 + 35 

Ловкость: 60 + 35 

Интеллект: 55 + 40 

Мудрость: 53 + 40 

Магия: 70 + 50 

Навыки: 

Приобретённые: 

Спринт: 6 (Обычный навык «2») 

Манипуляция магии: 10 (Мах) (Обычный навык «2») 

Рыбалка: 2 (Обычный навык «2») 

Тихое убийство: 10 (Мах) (Обычный навык «2») 

Скрытность: 10 (Мах) (Обычный навык «2») 

Чувство магии: 10 (Мах) (Обычный навык «2») 

Берсерк: 7 (Редкий навык «4») 

Обращение в человека: 10(Мах) (Редкий навык «4») 

Воровство: 10 (Мах) (Обычный навык «2») 

Расовые: 

Дар магии (Редкий «4») 

Магическое сердце (Неразвитое) (Необычный «5») 

Магия: 



Магия деревьев: 10 (Редкий «4») —> Магия леса: 1 (Необычное «5») 

Магия яростного ветра: 10 (Редкий «4») —> Магия бури: 1 (Необычное «5») 

Магия черного пламени: 10 (Редкий «4») —> Магия Адского пламени: 1 (Героический «6») 

Магия тени: 10 (Редкий «4») —> Магия ночи: 1 (Необычное «5») 

Магия исцеление: 10(Редкий навык «4») —> Магия святого источника: 1 (Необычное «5»)

«Мои характеристики практически удвоились, интересно, сколько я получу на следующем
этапе развития. Также моя магия прошла эволюцию, особенно меня порадовала магия огня.
Мой рост стал больше, правда, я все равно могу менять свой рост. Просто теперь
максимальный мой размер около четырёх метров. Как тут всё только не разрушилось вокруг.
Проснулась как будто я в какой-то трубе, а не в коридоре, который полностью меня в себе
зажал. Выбралась только когда, когда уменьшилась» 

«Магическое сердце — это кристалл, который заменит мне в будущем сердце. Звучит ужасно,
но это позволит мне лучше контролировать свою магию. Люди используют такие кристаллы
для каких-нибудь крутых артефактов. Да, теперь я не только враг, которого нужно убить как
можно быстрее, но и ценный ингредиент. Хоть оно пока ещё не до конца развито, но я уже
лучше ощущаю ману вокруг себя. Жалко только, что я не знаю, когда оно разовьётся. Но
скорее всего, я постепенно буду улучшать своё чувство манны, и контролировать её» 

«Также мой максимальный возраст в человеческом обличии увеличился. И теперь я спокойно
могу быть взрослой без сильных просадок в мане. Но я всё же так и продолжу ходить в
шестнадцатилетней форме. Так же мои глаза стали более голубыми. Ну, и на волосах
появилась одна прядь голубых волос. Выглядит симпатично, но я ни у кого в этом мире не
видела голубых или, например, зелёных волос. Только как в моём родном мире. Скорее всего, в
будущем у меня волосы будут полностью голубыми. Жалко, конечно, белые мне больше
нравятся» 

«Когда я вышла встречать свою команду, мне пришлось ждать где-то три часа. За это время
проверила свою новую магию. Магия леса, если постараться, и впрямь может вырастить целый
лес. И деревья, которые я выращиваю, стали более податливыми и твёрдыми, я даже не смогла
сломать такое дерево толщиной в метр своим хвостом. Только сантиметров пять пробила
внутрь, хотя мои характеристики почти удвоились. В общем, у меня теперь есть хорошая магия
для защиты и удержания» 

«Магия бури тоже хороша. Сильно я, конечно, не стала её тестировать, всё же, судя по
названию, это будет очень плохо для местного ландшафта. Но, например, я смогла с её
помощью разрезать свое дерево толщиной в три метра, причем вдоль. И это только на первом
уровне навыка. Боюсь представить, как будет выглядеть сражение с такими навыками, и это
только пятый класс. Маны, правда, уходит очень много, но это просто потому, что я отстаю по
классу от своей магии. Но я могу пользоваться своей прошлой, до эволюции, магией. Всё же я
полностью запомнила формулы для контроля своих навыков. Это довольно полезно, поскольку
мне не всегда нужно пользоваться такими мощными навыками, например, чтобы высушить
волосы. Да просто представить смешно, что я буду для такой цели использовать магию,



которая в теории способна стирать города с лица земли» 

«Магия Адского пламени — это вообще отдельная тема. Она на два класса мощнее, чем я могу
сейчас спокойно пользоваться. Да если магия на один класс сильнее меня, то я трачу очень
много маны, чтобы ей пользоваться, но когда эта разница в два класса, то я могу пользоваться
только маленькими крохами той силы. В общем, я могу сделать только маленький огонёк,
примерно, как от свечки. Но этот огонёк может прожечь всё, что угодно. А также оно очень
красиво выглядит. Черное снаружи, но местами проглядывается красное, как кровь, пламя
внутри этой черной оболочки. Довольно занятно и красиво. Трогать его я, само собой, не стала,
хоть своя магия и не может навредить пользователю, но мне не по себе от такого огонёчка
стало. Ему не важно, какая преграда перед ним, сжигает всё, даже пепла не остаётся» 

«Магия ночи тоже очень занятная. Я могу управлять тенями, как и в прошлый раз, но теперь я
неограниченна в этих тенях, поскольку могу создавать свои. То есть я могу создать тень над
собой, и все как бы погрузится в ночь. Отсюда, скорее всего, и название. Сейчас я не могу
пользоваться ей во всю силу, поскольку навык не до конца развит и маны мало для таких
фокусов, но выглядит очень круто, особенно когда смотришь через тень на солнце и видишь
что-то типа солнечного затмения» 

«Магия святого источника — это развитая магия исцеления, как нетрудно догадаться. Я просто
могу создавать особую жидкость, которая лечит раны и снимает проклятья. Эта жидкость
представляет собой концентрированную лечебную энергию, которая как бы стала жидкой.
Возможно, есть некий источник, который выделяет такую энергию, и поэтому магию так
назвали. Я, правда, пока могу только средние раны лечить, но в будущем будет поинтереснее.
Проверяла я это на трупах, всё же неважно живое или неживое существо нужно лечить.
Интересно, как это работает, скажем, на зомби или другую гадость, если такая присутствует в
этом мире»

«А вот и Герои, которые не спешили и любезно предоставили мне время, чтобы всех тут
вырезать, эволюционировать и навыки свои новые проверить. Да, тут очень далеко, но Эмма
может быстро передвигаться, поэтому нужно было отправить её на разведку вперед. А не
толпой бежать, останавливаясь, чтобы наш маг мог передохнуть» 

— Что ты успела натворить? Где все? — подбежал ко мне очень злой Эван. 

— В подвале. Они были даже хуже, чем деревенские жители, — отчиталась я. 

— Ты их тоже всех убила? — снова вытащил свой меч Герой местный. 

— Успокойся! Если они были даже хуже тех крестьян, то их и так ждала казнь, — начала
успокаивать Эмма Эвана. — Давай дойдём до ближайшего города и доложим об этом
инциденте в Церковь. Пусть они разбираются со всем. 

— Хорошо. 



«На следующее утро мы добрались до города, и все пошли в Церковь. Эван всю дорогу сверлил
меня взглядом, как и остальные, кроме, разве что, Эммы и Хлои. Им были понятны мои
радикальные порывы. Но, в отличие от меня, они не такие эмоциональные, как я. И могли
трезво думать, не поддаваясь гневу. Вообще можно было просто сбежать и доложить в Церковь.
После они бы просто отправили команду паладинов для зачистки деревни и замка наместника.
У меня просто маленько крышу снесло, может, из-за мяса, которым нас накормили, я не знаю.
Сейчас мне это противно, тогда было интересно попробовать» 

«Нас стали вызывать по очереди в кабинет к главе местной церкви. Те, кого отпускали, потом
выходили в другой зал. Меня вызвали последней. В кабинете сидел пожилой мужчина, и
стояло зеркало связи, местный аналог скайпа, по которому с нами связался Глава религии. Я
доложила, что мы попали в деревню каннибалов и что наместник, как и большинство его слуг,
тоже являлись такими» 

— Мне понятны твои благородные позывы, но ты действовала чересчур радикально…
Некоторые ничего не нарушали. Те же дети не виноваты, где родились. 

— Вы бы их всё равно убили, к чему этот фарс? Мы с вами знаем, что при каннибализме люди
утрачивают способность развиваться, как люди. И их дети перенимают такую особенность. 

— Да, это так, но мы смогли бы найти применение детям. И по заветам наших предков их бы
сожгли вместе с родителями. Но эти заветы очень устаревшие, нужно двигаться вперёд. Мы не
можем уничтожить всех монстров, но можем контролировать некоторых из них. Например, вы.
По идее, вас тут не должно быть, но вы здесь и состоите в команде с владельцем меча света.
Так же и те дети, они быстрее людей становятся сильнее, поэтому могли быть стать очень
хорошими паладинами. 

— А что насчёт наместника и его слуг, что искусственно делали из людей монстров, а после
лишали воли к жизни, поедая и восстанавливая их плоть? Тут я тоже поступила неверно? 

— Ну, тут ни с чем проблем нет, но то, как вы это сделали… 

— Их и так бы всех казнили, в чём проблема? 

— Проблема в том, что не каждый желающий может провести нужную операцию по
вживлению кристалла. Мы могли бы провести допрос и узнать, кто посмел совершить такое.
Вы действовали не очень корректно. Нужно было действовать не так импульсивно. Я понимаю,
что вы не человек и вам не присуще человеческое здравомыслие. Некоторые хотели вас
ликвидировать, но я верю, что вы сумеете понять человеческую культуру и в будущем не
совершать без дозволения таких действий. В качестве наказания ты отстраняешься на полгода
от своей нынешней миссии. После ты вновь присоединишься к команде и будешь помогать им,
а пока можешь идти. 

«М-да… Нехорошо получилось, но во всем есть плюсы. Через полгода они уже должны
набраться больше опыта. Правда, мне будет сложнее влиться в группу, но переживём. Так же у



меня будет полгода, чтобы решить свои дела в гильдии. Например, заставить Хоука научить
меня своей пространственной магии. А вот и остальные мои дела…» 

— Что тебе сказали? — первая подошла ко мне Эмма. 

— Меня отстранили на полгода от вашей команды, — доложила я. 

— И чем ты будешь заниматься в это время? 

— Не знаю, тренироваться и думать о своём поведении. Не скучай там с остальными. 

— Не бойся, мы не будем ничего нарушать, в отличие от тебя, — сказал Эван. 

«Эван до сих пор ходит злой как собака. Ну, за полгода остынет и остальные, может быть,
соскучатся. Так что, попрощавшись, я направилась в столицу через телепорт в церкви,
которым мне разрешили воспользоваться. Хоть мы и путешествовал чуть более года, но скучать
я по ним не стану. Не такие мы уж и товарищи, я только с Эммой общалась более или менее.
Остальные даже не старались сблизиться с другими, так что дружного коллектива у нас нет.
Только Хлоя старалась хоть как-то сдружиться, но безуспешно. Надеюсь, когда я вновь
присоединюсь к ним, они наконец начнут хоть маленько доверять друг другу. Ну, пара
серьёзных противников, а не всяких гоблинов, и они поймут, что нужно доверять своим
товарищам» 

«Сейчас я в доме у Миры, она хочет о чем-то серьёзном поговорить. Так что у меня, скорее
всего, появятся заботы на эти полгода»

http://tl.rulate.ru/book/26390/564938


