
Свет окутал их, и синий мир начал превращаться в Штормовую локацию.

На этой локации погода была очень плохой. Лил сильный дождь, время от времени гремел
гром, и мир был очень тёмным, так как тут почти не было света.

Солнце закрывали тучи, и огонь погас под дождём. Единственным источником света на
этой локации были фонарные столбы и свет из некоторых зданий, хотя многие из них были
уничтожены в боях на этом «Неограниченном Нейтральном Поле».

Это был их первый выход в это место, но они не ожидали, что им уже приготовили горячее
приветствие.

Хару почувствовал, что что-то может...

"Кажется, что-то может случиться, когда мы будем создавать Легион." — сказала Шарлотта.

"......"

'ЭЙ!!!'

Хару был ошарашен, когда услышал, что Шарлотта подняла флаг для всех!

"Шарлотта, ты подняла флаг!"

Табанэ неверующе уставилась на Шарлотту, когда услышала её слова.

"А? Флаг? Ты о чём?" — спросила сбитая с толку Шарлотта.

"Ну, Флаг — это ситуация, когда должно произойти некое событие или неприятность." —
сказала Сумирэ.

Хару с любопытством посмотрел на Сумирэ и спросил: "А ты откуда это знаешь?"

"В свободное время я иногда играю в симуляторы свиданий."

Сумирэ ответила глядя на Хару, и, судя по всему, она не шутила.

"......"



Хару никак не прокомментировал заявление Сумирэ, считая, что каждый волен делать всё, что
захочет в свободное время, но почему-то это казалось довольно неожиданно. Он думал, что
Сумирэ будет проводить время, изучая человеческие тела, но оказалось, что у неё более
девчачье хобби, чем он ожидал.

'Может быть, мне следует изменить название её мира с «Чёрная Пуля» на «Ну не может
доктор быть такой милой!»?'

"Ты только что подумал о чём-то странном?" — спросила Сумирэ.

Она не была уверена, но у неё было ощущение, что Хару задумал какую-то глупость.

"Ну, я думаю о названии нашего Легиона." — сказал Хару.

"Кстати, раз уж мы заговорили об этом, где находится подземелье для создания Легиона?" —
спросила Табанэ.

"Оно должно находиться в Икебукуро."

Чтобы создать Легион, вы должны сначала пройти Квест Легиона в подземелье в Икебукуро, и
для выполнения этого квеста требуются четыре игрока.

"Так чего же мы ждём? Погнали!"

Табанэ не могла дождаться начала создания своего Легиона и сказала: "Пока мы идём, давайте
подумаем о названии Легиона."

Вчетвером они вышли из здания, где располагался портал, и направились к Икебукуро.

Нужное место было довольно далеко, поэтому они решили отправиться в это путешествие на
поезде, так как дорога пешком туда займёт много времени, особенно учитывая, что это место
было свободно для битв.

Это не означало, что они боялись неприятностей, но «место, свободное для битв» означало, что
любой игрок, которого они встретят по пути, будет их противником, а они не хотели, чтобы их
беспокоили мелкие сошки во время их путешествия.

Им было лень сражаться, поэтому они рассчитывали на то, чтобы тихо отправиться в
Икебукуро, так как они хотели только создать Легион.

"А как насчёт «Вечеринка Мертвецов»? Разве это не удачное название?"



Сумирэ придумала такое название на прошлой неделе и очень гордилась своей идеей.

"......"

"Отклонено." 3х

"Почему?!" - спросила Сумирэ, уставившись на них с недоверием, так как думала, что её
название простое, оригинальное и идеально подходящее!

"И ты ещё спрашиваешь, почему? Это название просто странное!"

Хару вздохнул от предложения названия Сумирэ.

Услышав отказ Хару, Сумирэ надулась и отвернулась от него.

"......"

Хару от такого растерялся и сказал: "Прости меня, ладно? Не дуйся на меня."

"Я не дуюсь!"

"......"

Хару ясно видел, что эта женщина дуется, но женщины всегда были необоснованными
существами и не играли по законам логики. Вот почему он никогда не прибегал к логике, хотя
и знал, что это не его вина. Просто, по мнению этой женщины, это была его вина.

"Извини меня, хорошо? Если призадуматься, это название довольно крутое. Вечеринка
Мертвецов. Ведь многие игроки становятся трупами после встречи с нами. Это круто." - сказал
Хару, пытаясь поднять настроение Сумирэ.

"Значит, согласен?"

Сумирэ выглядела довольной собой, когда услышала слова Хару.

"..."

Глядя на реакцию Сумирэ, Хару почувствовал, что с этой женщиной это прошло как-то
слишком легко.



"Отклонено!" 2х

А вот Шарлотта и Табанэ не собирались соглашаться на такое название для своего Легиона,
так как оно было тупо странным.

"......"

Сумирэ опять начала дуться и рисовать пальцем круги в углу.

"Я действительно думаю, что Вечеринка Мертвецов - прикольное название, но оно не очень
подходит для названия нашего Легиона."

Хару погладил Сумирэ по спине, стараясь поднять ей настроение.

"Тогда, какое имя будет подходящим для нашего легиона?" — спросила Сумирэ.

"Я слышала, что все игроки «Мозгового Ускорителя» называют нас «Четыре Зверя», верно?
Почему бы нам его и не использовать?" — предложила Шарлотта.

Она чувствовала, что это название было довольно крутым, по её мнению, поскольку у всех
четырёх было имя животного.

"Отклонено!" 3х

Хару, Табанэ и Сумирэ отклонили это предложение.

"Почему?!" - теперь уже взъелась Шарлотта.

"Название не оригинальное и как-то слишком унылое." — сказала Сумирэ.

"У... унылое..."

Шарлотта выглядела шокированной, когда Сумирэ, которая сама предложила очень странное
название, сказала ей что-то подобное, что даже нанесло ей серьёзный урон её хрупкому
сердцу!

"Хватит уже странных названий! Я придумала классное название для нашего Легиона!"

Табанэ гордо ударила себя в грудь и, похоже, придумала очень хорошее название для их
Легиона.



"О, и какое? Поведай нам." — с любопытством спросил Хару.

Шарлотта и Сумирэ также с нетерпением ждали, какое название предложит Табанэ.

"Кролик-тян и её друзья!~~ Ну как вам? Милое название, правда?"

Табанэ улыбалась, считая, что её название было идеальным.

"..."

Хару глубоко вздохнул и сказал: "Мы не торопимся. Мы можем придумать название потом,
когда доберёмся до Икебукуро."

"Согласна." 2х

Шарлотта и Сумирэ кивнули в согласии.

"Почему?!"

Табанэ хотела начать жаловаться, но остановилась, услышав голос Хару.

"Похоже, нашлось много игроков, которые хотят поприветствовать нас." — сказал Хару.

"Хе-хе-хе, добро пожаловать в «Неограниченное Нейтральное Поле»!"

"Как здешним ветеранам, почему бы нам не показать вам дорогу?"

Восемь игроков медленно шли, окружая их четверых.

"Ваши услуги не бесплатны, да?" - спросил Хару.

"Да! Но цена дешёвая: всего лишь твоя жизнь! В АТАКУ!!!"

Восемь игроков, которые казались бойцами ближнего боя, побежали в их сторону!

"Это, безусловно, хороший способ поприветствовать нас." - сказала Табанэ, хрустнув шеей,
после чего крикнула: "Изменение Местности!"

Внезапно образовалась большая дыра, достигавшая почти 50 метров в диаметре.



У восьми игроков не было шансов сбежать, и они упали в эту дыру. Дыра была не особо
глубокой, но её хватило, чтобы поймать их на некоторое время. Они уже собирались выбраться
из этой дыры, но вдруг что-то попало в одного из них.

*БУМ!*

"Это стрелок! Берегитесь!"

Шарлотта стреляла из своей снайперской винтовки при поддержке своих дронов, заливая
противников градом лучей. В дождь мощность её лучевого оружия была снижена, но этого
было достаточно, чтобы вызвать панику.

Внезапно в них полетело ещё несколько кусков металла, и они запаниковали ещё больше.

Сумирэ использовала свой Магнетизм, чтобы собрать металлические обломки с окрестностей и
бросаться ими в сторону своих противников.

HP восьми игроков падали с устрашающей скоростью, но некоторые из них смогли
восстановить самообладание.

"Стена Земли!"

Была создана большая стена из земли, которая заблокировала атаки Сумирэ и Шарлотты.

Все вздохнули с облегчением, убедившись, что с ними теперь всё в порядке, раз
атаки Шарлотты и Сумирэ не могли пробить эту стену земли. Они стиснули зубы и ждали
возможности контратаковать, но вдруг кто-то закричал!

"ААААААААА!!!"

Окружение было очень тёмным, особенно теперь, когда их закрывала стена земли. Они не
знали, что произошло, но круг света был им очень знаком, указывающий на то, что кто-то
погиб в бою.

"Не атаковать!"

"Кто это был?!"

"Чёрт!"

Ситуация стала хаотичной. Прежде чем они успокоились, они погибли, даже не узнав, кто их



убил.

Шарлотта, Табанэ и Сумирэ ещё некоторое время ждали, прежде чем Хару медленно выплыл
из-под земли.

"Мы получили много очков." — сказала Сумирэ.

"Ага. «Неограниченное Нейтральное Поле» — хорошее место."

Хару вздохнул и посмотрел на количество очков, которые он получил за прошедшую битву. По
сравнению с боевыми матчами, который они обычно проводили, очков, которые они получили
за это приветствие, было значительно больше!

"Идём дальше."

Они вчетвером сели на поезд и поехали в Икебукуро.

---

"Они погибли?!" Алый Дождь нахмурилась, а затем ухмыльнулась: "Тем лучше. Я смогу
разделаться с ними лично."

Все кивнули, услышав слова Алого Дождя.

"Ну так куда они направились?"

"Икебукуро."

"О-хо? Они собираются создать Легион, да? Так чего же мы ждём? Давайте разберёмся с ними
и объясним, почему им не следует связываться с Проминенс!"

"ДААА!!!"

Похоже, что предчувствие Хару было верным, поскольку что-то вот-вот должно было произойти
в «Неограниченном Нейтральном Поле».
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