
С коротким жужжанием и вспышкой белого света, Алдарион был телепортирован в странное
место. Он открыл глаза и обнаружил, что лежит на старой деревянной кровати. Прежде чем он
успел оглянуться, голос системы заполнил его уши.

- Динь! Пользователь запустил игру".

- Динь! Миссия добавлена: [Защита Бри от бандитов]".

- Итак, первое, что я должен сделать, это защитить Бри. Отлично, разве я не мог иметь более
легкий учебник?- Пробормотал про себя алдарион.

"Система, сколько времени до атаки бандитов?"- Спросил он у системы. Алдарион подумал, что
прежде всего нужно узнать, сколько времени у него есть, чтобы ознакомиться с системой и
подготовиться к миссии.

- Динь! Расчетное время до атаки 48 часов".

- Ну, кто знает? Может быть, я успею что-то приготовить, пока не начнется". - Подумал
алдарион.

Поскольку речь шла о том, что его больше всего интересовало, он приказал системе показать
ему его статус.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Имя: Алдарион

Название: Нет

Уровень: 1 (0/100)

Репутация: Неизвестен (0/100)

Талант: не открыт

Врожденная способность: начальные значения генерируются в наследство от вашей
предыдущей жизни, максимум 20 баллов за статистику, минимум 5 баллов за статистику.

Дружеское замечание: врожденные атрибуты не могут быть увеличены уровнями очков Их
можно увеличить только с помощью специальных таблеток или методов культивирования.



- Структура тела: 18 - > влияет на твердость и выживание характера, способность
адаптироваться к окружающей среде и способность хранить Ци.

- Понимание: 20 - > влияет на скорость и глубину изучения методов культуры.

- Удача: 10 - > влияет на частоту падений и шансы на потерю.

- Обаяние: 8 - > влияет на первые впечатления от NPC, а также на сложность

решения внезапных взаимодействий.

Приобретенные атрибуты: статистика каждого символа начинается с 5 начальных точек.
Каждый уровень дает две точки для свободного распределения. Каждые пять уровней
поднимают всю статистику в одну точку. Максимальное значение точки для статы, которое вы
можете иметь, составляет 100 очков.

- Команда: 5 - > оказывает непосредственное влияние на эффективность боя на поле битвы,
количество войск, которыми можно командовать, легкость, с которой войска могут быть
набраны и время реакции войск на поле боя .

-Сила: 5 -> имеет прямое влияние на силу специальных атак. Это влияет на возможность
критических попаданий, обрезков и на то, насколько репутация игрока увеличивается с
победой.

- Интеллект: 5 - > оказывает непосредственное влияние на продолжительность баффов ваших
последователей, а также в поле зрения для войск. Это также влияет на разработку оружия и
время его изготовления.

- Политика: 5 - > оказывает непосредственное влияние на территориальные рынки и фермы.
Успех дипломатических переговоров также влияет.

Неназначенные точки атрибутов: 2

Способ выращивания: нет

Навыки: базовая техника сбора, базовая техника дипломатии, базовое владение оружием

Снаряжение: железный меч (F), одежда Рейнджера.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Первое, о чем подумал Алдарион, прочитав свое состояние, было то, что в этом мире есть Ци.
Сначала он был удивлен, но Алдарион предположил, что это будет способ представить силу
битвы.

Когда он увидел свою врожденную статистику строения тела и понимания, он пришел в
восторг, потому что с такими высокими значениями это не потребовало бы много тренировок.
Единственное, чего ему не хватало, - это метода совершенствования, и он не знал, как его
получить.

С двумя другими навыками, Алдарион думал, что у него была нормальная удача, хотя это все
еще было видно. Что касается красноречия... он всегда был очень застенчивым человеком,
поэтому он представляет, почему это не было высшей ценностью.

Алдарион был очень разочарован, увидев, что у него только железный меч и что он не самый
лучший, но, в конце концов, он смирился. - Хоть что-то ,чем ничего, так что я думаю, это
хорошо. - Подумал он.

Видя, что ему нужно назначить две точки атрибута, он решил назначить их силе. Если
Алдарион собирался защищать город от бандитов, ему нужно было больше атакующей силы.

После завершения рассмотрения его статуса и присвоения ему баллов, Алдарион решил
начать. Его план состоял в том, чтобы объединить силы с народом Бри и посмотреть, сколько
ресурсов у них есть для обороны. Ему также нужно было собрать информацию. Сунь-Цзы
сказал:"познай своего врага и познай себя; в ста битвах ты никогда не будешь побежден".

Алдарион встал с кровати и огляделся. Он увидел маленькую комнату с кроватью и тумбочкой.
Что-то очень простое, но чтобы определить это, можно сказать, что это был обычный номер
средних веков.

Он вышел из комнаты, он продолжал идти по коридору, пока не достиг лестницы, когда он
спустился вниз, то обнаружил себя в том, что представляется салоном таверны. - Не говори
мне... Я в знаменитом парке гарцующий пони?- Думая об этом, он был очень счастлив.

В гостиной было немного людей, на самом деле она была совершенно пустой и атмосфера была
очень напряженной. Он решил пойти поговорить с трактирщиком. Он был тем, кто мог лучше
всего информировать его обо всем, кроме того, он мог что-нибудь съесть. Он умирал с голоду.

Трактирщик, казалось, был на грани нервного срыва. Он был довольно толстым, и его
отличительной чертой были очень большие и длинные усы.

Когда Алдарион подошел к Трактирщику, он начал просить свой завтрак. Поев, он решил
начать спрашивать. - "Трактирщик, почему вы все так нервничаете?"



- Я...разве ты не знаешь? Группа Ронира хочет разграбить город, охранников недостаточно,
чтобы остановить их". - Трактирщик так нервничал, что его голос оборвался.

- Эта группа-бандиты? Сколько их и сколько охранников, чтобы защитить город?- ...Алдариону
нужно было получить как можно больше информации. Он знал, что не очень-то хитер, но, как
показала статистика его красноречия, это было не самое лучшее, что ему давали.

Трактирщик посмотрел на него с подозрением, но он знал, кто он такой, или что он такое, из-
за его одежды, и он также знал, что может драться, поэтому он решил рискнуть. - "Бандитов
около шестидесяти, а охранников у нас не больше двадцати пяти".

Алдарион молчал, переваривая информацию. - "Я думаю, что могу помочь, но вы должны
оставить командование охраной мне".

Трактирщик был потрясен. Он колебался, он не мог доверять незнакомцу, но он знал, что если
он не получит помощь Алдариона, он не сможет спасти себя от разграбления. Просто
охранников не хватало и, как силы, они оставляли желать лучшего. - Хорошо, я посмотрю, что
можно сделать. Люди слушают меня много из-за моей позиции, но я не могу вам ничего
обещать".
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