
" Давайте посмотрим, какие навыки можно приобрести в этом магазине..."

- А можно мне сначала взглянуть на эти навыки? - Педро указал на три красных кристалла с
древней на вид бумагой и золотыми письменами на ней.

...

Каждый игрок прошлой жизни очень хорошо знал о приобретаемых навыках.

Чем древнее выглядела бумага, тем сложнее было овладеть навыком для НИПа. Это означало,
что чем труднее было овладеть навыками, тем сильнее они становились. В то же время золотое
письмо указывает на то, насколько утонченным и близким к совершенству было это умение.

Это было сделано для того, чтобы указать на трудность овладения навыком для НИПа.

В прошлой жизни Педро некоторые игроки задавали разработчикам вопросы о навыках и
разнице в их освоении между НИПами и игроками. Они наезжали на разработчиков, которые
всегда говорят о том, как сделать игру как можно ближе к реальности, говоря о том, чтобы
игра была близка к реальности, но игроки мгновенно учатся навыкам до их совершенства.

Разработчики дали простой и содержательный ответ, чтобы закрыть своих критиков.

- А вы были уверены, что ваши навыки были на сто процентов совершенны?"

Тем не менее разработчики сделали свое заявление, что за последние 6 лет Педро, игравшем в
Беарт в своей прошлой жизни, ни один игрок не продвинулся в своих навыках так, как это
делают НИПы. Это действительно вызывало у Педро любопытство и по сей момент.

...

- Конечно, сэр! - продавщица передавала Педро приобретаемые навыки по одному, пока Педро
осматривал их.

...

Навык: ~Удар мечом~

Редкость: Серебряная

Тип Навыка: Активный (Атакующий Навык)

Эффекты: наносит (атакующий урон х 100%) противнику и имеет (10 + удача) % шанс нанести
дополнительный (Сила) урон цели.

Время перезарядки: 30 секунд [Навык, разработанный солдатами деревни Кагат, который
пробивает вражескую броню!]

Цена: 1 золотая монета

...

Навык: ~Бросок Камня~

Редкость: Серебряная



Тип Навыка: Активный (Атакующий Навык)

Эффекты: имеет различные эффекты в зависимости от того, где цель была поражена камнем.

Выстрел в голову: наносит (урон от атаки x Крит) противнику и имеет (удача)% шанс нанести
оглушение в течение 3 секунд.

Выстрел в тело: наносит (урон от атаки) противнику и имеет (удачу)% шанс активировать
режим разброса для следующей активации навыка. (Режим разброса -это режим, в котором он
умножает снаряд в пять раз. Если все пять выстрелов попали в тело, эффект выстрела тела
применяется к каждому выстрелу)

Пропущенный выстрел: увеличивает время восстановления навыка на 30 секунд.

В яблочко: эффект выстрела в тело срабатывает, добавляя длительность оглушения в течение
10 секунд. Если цель мишени была нарушена, то аггро неустранимо в течение 30 секунд и
оглушение в течение 10 секунд не будет действовать. (П.П. Я тоже искренне не понимаю, что
автор хотел этим сказать. Полагаю, речь о попадании в одно и тоже место два и более раз для
увеличения эффекта)

Время перезарядки: 30 секунд (Время перезарядки уменьшается в зависимости от условий)

Уменьшение перезарядки A: перезарядка становится 20 секундами, если достигается выстрел
в голову и срабатывает 3-секундное оглушение.

Уменьшение перезарядки B: перезарядка становится 5 секундами, когда активируется режим
разброса.

Уменьшение перезарядки C: перезарядка мгновенно сбрасывается, когда активируется эффект
“В яблочко”. не применяется, когда точка попадания меняется.

[Камни будут определять ваше будущее!]

Цена: 1 золотая монета

...

Навык: ~ Усилитель удачи 1~

Редкость: Серебряная

Тип Навыка: Пассивный

Эффекты: увеличение атрибута удача,

накопленный 10%

[ Я чувствую себя счастливчиком!]

Цена: 1 золотая монета

....

" Чё-ё-ёрт, эти навыки не настолько сильны, но я не могу отрицать тот факт, что каждый из них



может очень помочь игроку! - Педро не мог не нахмуриться.

Его бронзовые навыки были определенно полезны. Однако их перезарядка была слишком
долгой. Это важный фактор, учитывая, что его умение "истекать кровью" имеет эффект, почти
аналогичный приобретаемому навыку "рубить мечом".

" Единственная разница была в перезарядке! Это правда, что моя боевая мощь увеличится в
несколько раз... Но... с моим опытом и знаниями я могу справиться, пока не найду лучший
атакующий навык! - Педро сделал вывод, поскольку он исключил выбор покупаемого навыка-
удар мечом.

" Бл**ь... Если бы только у меня было достаточно золотых монет!" ... Я просто посмотрю на эти
навыки за 1 золотую монету... Надо подумать... Там должно быть по крайней мере несколько
заметных покупаемых навыков, которые стоят меньше 1 золотой монеты!" Педро почесал в
затылке, не зная, что делать дальше.

- Сэр переживает довольно тяжелые времена! - вставила продавщица, поддразнивая Педро с
широкой улыбкой на лице.

" Хаха... эта женщина точно знает, как грабить своих клиентов!- Педро думал про себя,
понимая, как хитра эта продавщица.

- Хахаха! Просто товары, которые продаются в этом магазине, очень хорошего качества! Может
быть, вы можете прямо показать мне лучшие предметы, которые я могу приобрести за 1
золотую монету? - Педро блефовал, пытаясь уйти.

Продавщица вернулась на склад магазина и взяла два красных кристалла. У одного был
древний пергамент, похожий на три предыдущих, в то время как один был сделан всего
несколько часов назад.

- Что это такое? - спросил Педро с кривой улыбкой. Он указал на красный кристалл с бумагой,
которая выглядела так, будто была сделана всего несколько часов назад.

- Не беспокойтесь, сэр! Я вовсе не смеюсь над вами! В настоящее время эти пять кристаллов
навыка являются лучшими предметами, которые можно приобрести в нашем магазине! Я
лично это гарантирую! Пожалуйста, взгляните! - ответила продавщица серьезным и
профессиональным тоном.

- Если это действительно так! - Педро первым делом осмотрел четвертое древнее с виду
приобретаемое умение.

...

Навык: ~Харизма 101~

Редкость: Серебряная

Тип Навыка: Пассивный

Эффекты: увеличивает харизму при разговоре с НИПами противоположного пользователю
пола. (Харизма увеличивается на [харизма х (возраст пользователя - разница в возрасте
пользователя и цели)]. Пожалуйста, обратите внимание, что расчет будет применяться и при
отрицательной харизме, что выльется в отрицательное итоговое значение.)



Отрицательная харизма: если харизма 101 вступила в силу и пользователь достиг
"отрицательной харизмы", пользователь не сразу получит ненависть или недовольство от
НИПа. Негативная харизма вступит в силу только в том случае, если пользователь разозлил
НИПа.

Абсолютная харизма: пренебрегает эффектом харизмы 101, когда пользователь приобретает
титул" ученик харизмы".

[Лови момент пока молодой!]

Цена: 1 золотая монета

...

- Следующий...- у Педро было непроницаемое лицо, когда он быстро обратил свое внимание на
недавно приобретенное умение, выглядевшее вполне приемлемым.

...

Мастерство: ~ Изворотливость 1~

Редкость: Серебряная

Тип Навыка: Пассивный

Эффекты: значение инстинкта становится (50 х инстинкт), когда пользователь находится в
невыгодной ситуации.

[Солдаты деревни Кагат были вдохновлены авантюристом, который столкнулся с опасной
ситуацией, но все же смог выжить и завершить свой поиск спасения жены и дочери
деревенского вождя!]

Цена: 1 золотая монета

...

" Неужели это умение... появилось из-за меня? - Педро был потрясен, когда прочитал описания
навыков.

Он знал, что навыки могут быть сделаны НИПами. Их называли "создателями навыков".
Однако большинство этих НИПов жили в королевствах и получали привилегии. Там было всего
несколько слухов о НИПах, что бродили по земле.

Их называли "эксцентричная пятерка". Среди этих известных мастеров один из них
специализируется на создании навыков, основанных на героических моментах, которые она
лично видела или испытала.

Ее так и назвали…

- Самая эксцентричная, Мадам Соледад Лапарас! - Педро невольно воскликнул, полагая, что
этот навык был создан ею.

- Хо... а как вы узнали о Мадам??- спросила потрясенная продавщица.



- Ты ее знаешь?

- Она была здесь? - Педро запаниковал и яростно обратился к продавщице. Он бессознательно
выпустил пугающую ауру, которая могла соперничать с аурой деревенского солдата Тэма.

В магазине чувствовалась пугающая аура, которая привлекла внимание игроков и НИПов
поблизости.

- Э-э-э... она ушла всего за несколько минут до того, как ты вошел!" Продавщица с испуганным
выражением лица указала на дверь магазина.

Педро быстро побежал, но на полпути к выходу из магазина остановился и повернулся к
продавщице.

- А вы не знаете, куда направляется Мадам? Даже малейшая подсказка поможет! - поспешно
спросил Педро.

- Ха... судя по нашему разговору, она направлялась к деревенскому старосте... - прежде чем
продавщица успела закончить свой ответ, Педро уже вышел из магазина и направился к
кабинету деревенского старосты.

http://tl.rulate.ru/book/26030/1494055


