
- Хааа.. хааа. хааа..." Педро попытался отдышаться, когда внезапно остановился перед
деревенским солдатом, стоявшим на посту.

- И чего не так с этим авантюристом?" Неподвижный деревенский солдат уставился на
измученного Педро, но прежде чем он успел произнести хоть слово, Педро заговорил,
указывая туда, откуда он пришел.

- Есть два искателя приключений, которых преследует дикая свинья, и они ранены! - Педро
солгал, надеясь, что деревенский солдат немедленно начнет действовать и есть шанс, что
Бертинг и Старберри будут спасены.

- Это самое малое, что я могу для них сделать. Я не такой уж и бессердечный человек... Но я не
могу действовать лично и рисковать потерять все, что приобрел! Кроме того, пусть они просто
измучены, они выглядели так, словно побывали в яростной битве, так что я не совсем соврал...-
Педро слегка ударил себя по лицу, чувствуя себя виноватым в том, что солгал деревенскому
солдату.

- Да ладно? Тогда у меня есть задание для тебя, юный искатель приключений! - Спокойно
ответил деревенский солдат и шокировал Педро.

" Это начинает становиться весьма паршивой авантюрой! Возможно, я получу еще одно
задание... Но ведь у меня осталось всего четыре зелья! - Он начал волноваться, когда
деревенский солдат продолжил говорить.

- Я, деревенский солдат Тэм Дарко, прошу тебя спасти двух искателей приключений от дикой
свиньи! - Деревенский солдат Тэм спокойно заговорил с потрясенным Педро.

[Задание: Спасти Напарника!

Рейтинг: A

Миссия: Спасите авантюристов Бертинга и Старберри и убейте дикую свинью! Принесите
мертвое тело свиньи в деревню солдата Тэма!

Продолжительность: 20 секунд (таймер запускается при выдаче задания!)

Принимаете?]

" Б@я@ь!!!! Я сам себе вырыл могилу! И чего уж – геройствовать придётся теперь!- Прежде
чем Педро успел среагировать, таймер запустился.

[Задание: Спасти Напарника!

Рейтинг: A

Миссия: Спасите авантюристов Бертинга и Старберри и убейте дикую свинью! Принесите
мертвое тело свиньи в деревню солдата Тэма!

Осталось: 19 секунд (таймер запускается при выдаче задания!)

Принимаете?]

- Я согласен!!- Поспешно крикнул Педро и покинул деревню солдата Тэма, не сумев
произнести ни единого слова. " Но у меня же нет выбора!! Моя репутация в деревне может



уменьшиться, если я не приму это задание! С@к@!!! "

....

Увидев, что Педро бежит к двум искателям приключений, деревенский солдат Тэм
пробормотал что-то себе под нос.

- Хоть я и хочу им помочь, но не могу оставить свой пост. Капитан рассердится на меня, и
безопасность деревни может быть поставлена под угрозу, если я уйду!!

- Глядя на этого авантюриста, я вижу, что он совсем не похож на других! Он выглядел сильнее,
чем любой другой авантюрист... он мог бы спасти их." Деревенский солдат Тэм потер
подбородок, с подозрением глядя на исчезающую фигуру Педро.

....

- .... Нееееет! - Крикнул Бертинг, когда свинья подпрыгнула и оказалась всего в нескольких
дюймах от него. Он закрыл глаза, ожидая уведомления системы о том, что он умер...

" Что-то здесь не так!" Прошло несколько секунд, но системное оповещение не появлялось, и
он медленно открыл глаза. Золотой свет ослепил его, когда он услышал незнакомый голос.

- Я рад, что успел вовремя! - Усмехнулся Педро, блокируя атаку дикой свиньи своей катаной
Преследователя Судьбы.

* Баааанг!!" Удар дикой свиньи был получен катаной, но он был столь силен, что волна от
удара отбросила Бертинга на несколько метров назад и нанесла урон.

" Б*я!!- Педро забеспокоился, что Бертинг может умереть и он провалит задание. Он быстро
проверил интерфейс, чтобы увидеть оставшиеся HP Бертинга.

....

Имя: Бертинг (Игрок)

Уровень: 1

НР.: 17/60

МР: 50

Выносливость: 0/20

.....

- Этого удара достаточно, чтобы даже убить игрока, который обладал высоким запасом НР! -
Педро все еще был потрясен силой дикой свиньи. Правда, он понятия не имел, какой силой
обладает свинья, поскольку у Педро был Бессмертный цикл, когда он охотился на диких свиней
раньше. Только в этот момент он увидел его истинную силу, через других игроков.

....

-200



[~Бессмертие ~ навык активирован!]

НР.: 1

[HP игрока ниже 20%... Впрыскиватель Зелья Активирован!]

+50

НР.: 50

[HP игрока вернулся к 100%. ~ Бессмертие ~ навык был перезаряжен!]

...

" Б@я??Чего!! У меня осталось всего три зелья! Мне нужно поскорее покончить с этим!" -
Воскликнул Педро, увидев этих двоих с удивленным выражением лица.

- Они все еще волнуются, что могут умереть!" Педро покачал головой, как бы говоря: " Они
действительно новички в Беарте"... - Ну что ж.… как... Старш... Эксперту! Мне придется
показать вам, как выживать в этой игре.

....

- Теперь все в порядке! ..... Но почему же??! ... - Потому что здесь Смерть!!!- Педро гордо
выкрикнул эти слова, как будто он был каким-то супергероем, собирающимся спасти
положение.

" Ну что ж... Я всё-таки спасением занимаюсь, так что это почти одно и то же... так ведь?"

....

Старберри внезапно остановилась и была потрясена происходящей перед ней сценой.
"Вы***д*к", который оставил их и побежал в сторону деревни, внезапно появился снова и
перехватил дикую свинью, которая была достаточно сильна, чтобы разрушить щит Бертинга
одним ударом. Более того, его оружие светилось ослепительным золотым светом, который мог
означать только то, что это редкое оружие.

Старберри и Бертинг были так ошеломлены, что потеряли дар речи, наблюдая, как Педро
сражается с дикой свиньей.

....

[Дикая свинья]

Рейтинг: бронзовый

НР.: 300

Атрибуты

Урон От Атаки: 200

Интервал атаки: 2,7 секунды



Защита: 10

Скорость движения: 2 м/с

Навыки:

~Пробитие~

Эффект: наносит 100% урона от атаки цели и вызывает волну, которая нанесет 25% или менее
урона от атаки с радиусом в 3 метра от начальной цели другим целям. (Первая цель получит
100% урона от атаки и не будет затронута 25% или менее урона от атаки.)

Перезарядка: 10 секунд....

" К счастью, это то же самое, с чем я имел дело ранее!" Педро ухмыльнулся и напал на дикую
свинью.

После пробития дикой свиньи, с возросшей ловкостью его движения и скорость атаки возросли
по сравнению с обычными игроками и были всего на уровень ниже по сравнению с
деревенским солдатом НИПом, таким как Тэм. Он быстро атаковал дикую свинью и нанес ей
как можно больше повреждений.

Секундой позже он своим мечом блокировал еще одну атаку дикой свиньи, и Бессмертный
цикл активировался.

Получив такую возможность, Педро рубил без остановки, пока дикая свинья не закричала и не
упала на землю.

....

- Моя Трааааавкаа...." .... - Закричала дикая свинья.

" Её последние слова-травкаа?!- Он был потрясен, потому что другие дикие свиньи, которых он
убил, не имели сил сказать свои "последние слова".

* Бааамммс!" Тело свиньи упало, и оба искателя приключений молчали, все еще не в силах
осознать то, что только что произошло у них на глазах.

Кто-то в одиночку убил дикую свинью, которая может убить их одним ударом. Для них такое
было слишком тяжело принять. Бертинг и Старберри не видели никого, кто попытался бы
сразиться с дикой свиньей и продержался бы долго, но человек, стоявший перед ними, убил
дикую свинью в одиночку и за короткое время, помимо всего прочего.

- Он, должно быть, сильный НИП в деревне Кагат! Старберри смотрела на Педро с изумлением
и шоком, пока не сообразила проверить личную информацию Педро. Рядом с ее основным
интерфейсом появился новый интерфейс, слегка наклоненный для удобства просмотра.

....

Имя: Смерть (Игрок)

Уровень: 1

НР.: 50/50



МР: 50/50

Выносливость: 1/20

....

- А И..Игрок????! - Закричала Старберри, с удивлением узнав, что человек, который спас их,
был игроком.

- Это имело бы смысл, если бы этот человек был НИПом, но. он же игрок?! Что еще более
удивительно, так это его HP... Он вообще не получил никаких повреждений!!!!- Старберри
указывала на Педро с таким потрясенным видом, словно ее глаза вот-вот выскочат из орбит.

- Кто... Кто ты такой?!"Бертинг был напуган и шокирован, он помнил, как его щит был разбит
только пробитием, учитывая, что очень немногие на нынешнем этапе игры игроки получают в
свои руки другое снаряжение и оружие, кроме меча новичка. Со страхом и уважением это
были единственные слова, которые неудержимо слетали с его губ.

....

Педро ухмыльнулся, слегка наклонив голову назад, как супергерой, который только что спас
несколько гражданских лиц. Эффектно подсветив себя эволюционирующим оружием, он нагло
произнёс:

- Я - игрок... СМЕРТЬ!
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