
Видя, что деревенская армия преуспевает, уничтожение троллей оставалось делом времени.

- Поначалу солдаты выглядят слабыми. Но, когда вы видите, как они сражаются, оказывается,
что они действительно способные. - Педро посмотрел на пехотинца, который блокировал атаку
Тролля в полную силу.

- Похоже, они уже могут преуспеть.

" Ах да! Добыча из сундука с сокровищами! Она была немедленно помещена в мой инвентарь
после того, как я схватил всё! Давай-ка посмотрим, что у нас тут! - Педро включил интерфейс и
перешел к своему инвентарю.

Он получил 2 книги умений, кольцо, красный кристалл и 2 золотых монеты, которые сделали
Педро самым богатым игроком в Беарте! Игроки, выполняющие задания, будут
вознаграждаться максимум 30 бронзовыми монетами.  Некоторые задания могут принести
несколько серебряных монет, но этого всё ещё слишком мало, если речь идёт именно о золотых
монетах.

Команд для добычи золотых монет пока еще не существуют в игре, потому что Беарт находится
только в закрытом бета-тесте. Закрытая бета-версия ПВР (продвинутая виртуальная
реальность) игр предназначалась для сбора информации. Таким образом, когда игра будет
выпущена официально, они получат преимущество и будут опережать других игроков.
Полученные монеты, оружие и снаряжение будут сброшены разработчиками игры, чтобы
официальный запуск прошёл честно для новых игроков. Именно по этой причине не было
никакого смысла в командах по добыче золота во время закрытого бета-теста этой ПВР игры.

Он взял кольцо и первым делом осмотрел его.

....

[Кольцо Звенящих Голосов]

Рейтинг: Серебряный

Требование К Уровню: 1

Атрибуты:

Интеллект +10

Специальные эффекты: автоматически переводит язык монстров на человеческий язык.

[Это кольцо когда-то принадлежало отшельнику, живущему глубоко в лесу.]

Можно продать.

...

- Грррууууррррр!- Тролль продолжал кричать, нападая на Пехотинцев. В данный момент это
был единственный живой тролль. Несмотря на свои крики, он не мог привлечь внимание
Педро, который был привлечен к добыче, которую он получил из сундука с сокровищами.

- Какое расточительство! Если я получу это кольцо во время официального запуска... Я реально
смогу поднять целую кучу золота! Так как у меня еще нет кольца, то я мог бы одеть это. -



Педро надел кольцо светло-зеленого цвета.

- Люди-и-и-ишки!! Я порешаю вас всех! - Педро услышал громкий голос откуда-то издалека.
Когда он посмотрел в направлении источника голоса, то увидел командира троллей, который
был почти мертв.

" Потрясающе!!! Это кольцо действительно шикарное!!! Я даже могу понять, что говорил
тролль! - Мысленно сказал Педро, пытаясь успокоиться. "Атрибуты разочаровывают, но его
специальный эффект просто крышесносный!'

- Отступа-а-а-аем!- Скомандовал капитан, и пехотинцы немедленно побежали назад, оставив
командира троллей, который даже не мог стоять, в одиночестве.

"Стрелки. ГОТО-О-О-ОВСЬ! - Лучники натянули Луки, готовые выстрелить в командира
троллей...- КОРОЛЬ НЕ СПУСТИТ ЭТОГО ВАМ С РУК!- Командир троллей выкрикнул
последние слова, что незамедлительно привлекло внимание Педро. Но прежде чем он успел
отреагировать, капитан АКС снова закричал:

- ОГО-О-ОНЬ!!!!- Стрелы дождем сыпались в тело командира троллей.

* Туууд!" Тело безжизненного командира троллей упало на землю. Пехотинцы побросали свои
мечи и щиты на землю и опустились на землю, чтобы сесть. Они были измотаны, принимая
удар за ударом в течение нескольких минут от троллей. Их щиты были слишком повреждены,
чтобы вновь пользоваться. У некоторых пехотинцев даже была сломана рука.

.....

*Тшшшшшш..." Через несколько минут после того, как командир троллей был убит, из мертвых
тел троллей начал подниматься белый дым. Все воины были свидетелями странного события.
Тела начали испаряться, покуда не исчезли вовсе. Одежда, снаряжение и оружие были
разбросаны там, где раньше лежали мертвые тролли.

Никто особо не удивился, так как это было рядовым явлением для тех, кто постоянно
уничтожал монстров вблизи деревни. Для Педро, имеющего опыт игры в 6 лет, это так же было
стандартным явлением.

Однако игроки могут извлечь любую часть мертвого монстра или иной формы жизни, если
игрок сразу после смерти заберёт и поместит её в свой инвентарь.

" Плоть "троллей"?? От одной мысли об этом меня тошнит! - Педро мог извлечь их плоть, но он
решил этого не делать. Есть две причины, во-первых, он не получил никакого задания, которое
требует, чтобы он извлек сердце или мясо. Вторая причина заключается в том, что тролли-это
не то, что он хотел бы съесть. Вот вы бы смогли съесть похожего на человека зеленокожего
монстра-уродца?

- Авантюрист! Спасибо Вам за вашу помощь! Я слышал от Антонио, что вы заметили, где
находятся тролли, и помогли двум леди сбежать! Без вашей помощи не было никакой
гарантии, что эти две леди все еще будут живы. Точно так же и потери среди солдат! Если вам
нужна моя помощь, не стесняйтесь обращаться ко мне! - Капитан АКС подошел к Педро и
передал ему привет.

- Ничего страшного, капитан, я же авантюрист! Хотя моя цель состоит в том, чтобы
исследовать мир, помощь другим людям с моей силой и знаниями-это мелочь. Кроме того, я



должен пройти испытания, которые невозможны, если путешествовать одному - Ответил Педро

- Ну что ж, тогда мне пора идти. Мы должны убрать этот бардак и вылечить раненых! - Капитан
повернулся и пошел к другим солдатам, которые ждали его, чтобы что-то сообщить.

- Юный искатель приключений. Мне пора возвращаться в деревню. Если ты вернешься в
деревню, не забудь навестить меня! - Антонио внезапно появился позади Педро и похлопал его
по плечу.

- Я так и сделаю. Счастливого пути обратно в деревню! - Педро ответил Антонио, который был
уже в нескольких метрах от него. Антонио поднял руку и продолжил идти обратно в сторону
деревни, как бы говоря: “не беспокойся, малыш! Со мной все будет в порядке!”

....

- Хм... Мне нужно немного отдохнуть, слишком много всего произошло за эти 2 часа! Мой
самый долгий забег был около 14 часов. - Педро стоял, прислонившись к дереву, и смотрел на
деревенских солдат, занятых уборкой окрестностей. Он смотрел туда, где лежал командир
троллей, когда тот умер.

" Что же означают слова командира троллей: "Король не спустит этого вам с рук!"... Я должен
сообщить эту информацию Антонио... Но... Было бы трудно объяснить, как я получил эту
информацию... Рассказывать ему о кольце-не очень хорошая идея... Хотя Антонио хороший
человек, нет никакой гарантии, что он не будет ослеплен эффектами этого кольца. Для игроков
это может быть какой-то предмет низкого уровня, но для НПС это может быть сокровище,
стоящее того, чтобы рискнуть своей жизнью.."

- Мне нужно придумать более подходящее алиби.

...

У Педро появилась привычка потирать подбородок, когда он пытался придумать приемлемое
объяснение вождю о "последних словах" командира троллей.

- Думая об этом… Солдаты, похоже, были заняты уборкой этой территории. Почему бы мне не
вернуться в лагерь троллей и не осмотреться? Может быть, я увижу еще сундуки с
сокровищами!" У Педро от волнения заколотилось сердце. Решив воспользоваться тем, что
солдаты сейчас заняты, он направился к лагерю троллей.

- И верно. Я еще не проверил книги умений и красный кристалл. - Педро открыл свой
интерфейс и первым делом проверил красный кристалл.

[Жемчужина власти]

Рейтинг: ????

Эффект: воскрешение и подчинение 1 формы жизни. У пользователя есть выбор, может ли
подчиненная форма жизни сохранить свою прошлую память или нет! Пользователь получит
навык телепатического сообщения, контроля или приказа подчиненной жизненной формы.

Использование: Одноразовый

Нельзя продать.



[Драгоценный камень с неизвестным происхождением]

...

" Какая пустая трата времени. Эхехехе… У меня есть сверхсильный предмет, но на закрытой
бета-версии... все, что я получу, будет утеряно. Я просто надеюсь, что получу его раньше, чем
кто-нибудь сделает это на официальном старте. - Педро представил себе, сколько NPC и
монстров он сможет приручить. Это не самый сильный компаньон, но с другой стороны – такой
никогда не предаст. По крайней мере, это лучше, чем иметь другого игрока, который может
отвернуться от Педро и предать его. Для него это один из лучших предметов, которые он когда-
либо получал, включая те 6 лет, которые он играл в своей прошлой жизни.

" Ну ладно. Я просто оставлю это себе на время! - Педро положил камень обратно в свой
инвентарь.
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