
"Разрушитель" взмахнул своим молотом.

- Что...

Он ударил "Палача", который далеко отлетел от столкновения с оружием. "Разрушитель"
подбежал к мужчине, чтобы добить его, подняв свой молот высоко вверх и выкрикнув:

- Крушитель Земли.

Но прежде чем он смог нанести удар "Палачу"...

- Мерцание.

... Мужчина использовал магию и ушёл с пути молота.

*Бум!*

Весь храм сильно задрожал. В это же время тело "Разрушителя" окутала красная аура, и
Оператор объявила:

[Атакован союзный охотник. Переход в состояние "Тролль".]

Так же были объявления и про награду за рейд, но разъярённый "Разрушитель"
проигнорировал остальную их часть, разыскивая "Палача" налитыми кровью глазами.

*Пеу~*

Стрела "Элитного Стрелка" выявила месторасположение "Палача". Он находился на лестнице в
храме. Ситуация двое против одного. "Палач" выбежал из храма с двумя охотниками на хвосте.

Спустя минуту после того, как охотники покинули здание, белый столб света появился внутри
храма, и из него вышел мужчина.

*

Сон-Чжин осмотрелся. Внутри храма лежал труп жрицы и четыре трупа её стражников. Так же
там лежали и трупы двух незнакомых охотников.

Где он? Тролль?

Сон-Чжин вышел из храма и огляделся. Строение располагалось в наивысшей точке города. От
сюда Сон-Чжин мог всё увидеть.

Вдалеке, на полпути от храма до начальной точки, находились охотники. Он не знал, почему
они там сражались, но Сон-Чжин тут же воспользовался навыком.

- Быстрые Лапы.

Он побежал к охотникам, используя скрытые когти. Десять секунд спустя Сон-Чжин увидел
"Палача", который сражался против "Разрушителя" и "Элитного Стрелка", окутанных красной
аурой. Бесгоро отметил:

Их двое.



Четыре предмета. Сон-Чжин был счастлив, просто думая об этом. Он кивнул.

- Их двое.

Но именно в этот момент "Палач" внезапно перехватил инициативу.

- Корни, привяжите их к земле! Путы!

Он использовал магию, чтобы удержать "Разрушителя" на месте...

- Мерцание.

... А также воспользовался телепортом, чтобы добраться до лучника. Прежде чем Сон-Чжин
смог что-либо сделать, топор "Палача" расколол голову мужчине.

Теперь всего один.

Несмотря на то, что "Палач" сражался один против двоих, он смог убить одного из своих
противников. Этот мужчина был очень силён.

- Ты!

Как только "Разрушитель" выбрался из волшебных корней, охотники вступили в ближний бой.
Если Сон-Чжин не вмешается, то он может потерять обоих троллей.

Я не допущу этого.

Сон-Чжин быстро побежал вперёд. Оставшийся тролль был слишком занят "Палачом", чтобы
заметить его приближение.

Когда "Разрушитель" поднял свой молот, Сон-Чжин отрезал его руки из-за спины.

- А-а-а-а!

Мужчина был обезоружен внезапным нападением Сон-Чжина сзади, хотя и в прямом
столкновении "Разрушитель" не смог бы ему противостоять.

Сон-Чжин завершил дело до конца, тут же обезглавив тролля.

- Ак!

С кратким воплем от боли "Разрушитель" упал на колени. "Палач" удивлённо уставился на Сон-
Чжина. Должно быть, трудно представить "охотника снаружи". Сон-Чжин посмотрел на
мужчину.

Он, вероятно, не поцелует кольцо, если я попрошу... верно?

Ему казалось, что "Палач" не согласится. Мужчина был силён. Он бы легко победил в
сражении один на один. У него не было никаких серьёзных причин принимать просьбу Сон-
Чжина о постоянном десятипроцентном штрафе от наград за рейд.

Мгновение посмотрев на Сон-Чжина широко раскрытыми глазами, "Палач" наконец спросил:

- Кто ты? Враг?



Сон-Чжин ответил, поджав губы:

- Испытай меня, если ты так думаешь.

"Палач" не знал, что делать. Сон-Чжин просто подошёл, поднял предметы с земли и положил
их в куб. Он сказал мужчине:

- Можешь свободно тратить оставшееся время, как тебе угодно. Не пытайся опрометчиво
сражаться в одиночку.

На этом Сон-Чжин замолчал и пошёл обратно в храм на вершине холма. Выбор этого строения
в качестве места телепортации был хорошей идеей.

В тот или иной момент все охотники должны были пройти мимо этого храма. Отсюда
открывался отличный обзор на весь город.

Как только Сон-Чжин возвратился в храм, он вытащил второй шарик. Бесгоро сказал:

В следующий раз мы должны действовать ещё быстрее, поскольку остальные охотники могут
перехватить инициативу и убить троллей прежде, чем мы доберёмся до них.

- Ты прав.

Сон-Чжин кивнул. Если бы он немедленно начал действовать, то смог бы убить второго тролля
и получить ещё два предмета в этом раунде. Морально подготовившись, Сон-Чжин прокричал:

- Преследование правосудия.

["Ищущий троллей шарик" может быть использован лишь раз в десять минут.]

[Пожалуйста, повторите попытку через 4 минуты и 27 секунд.]

- Ох, правда?

Он на секунду взглянул на шарик. Не было никаких упоминаний про время восстановления.
Возможно, это было связано с тем фактом, что "Ищущий троллей шарик" относился
расходуемому типу предметов. Поскольку Оператор сделала объявление, Сон-Чжин никак не
мог это изменить.

Ну, хоть это и десять минут, у меня по-прежнему достаточно времени, так что... всё должно
быть в порядке.

Он осмотрелся. Вдалеке Сон-Чжин увидел чёрную палатку, ведущую к выходу из пещеры.

Место, где ожидал "Скрытый Босс". Но даже если Сон-Чжин и убьёт дополнительных мобов в
этом измерении, то он ничего не получит. Как сказал торговец из "Темнее Чёрного", есть лишь
одно распределение наград за рейд.

У Сон-Чжина было свободное время, и нечего было делать. Поэтому он сел на ступеньки и
попросил у Оператора:

- Пожалуйста, дай мне предметы, которые я получил от распределения за прошлый рейд.

По его просьбе Оператор выдала Сон-Чжину три предмета. Элегантно изогнутый меч, чашу и



засохший палец. Сначала он поднял меч.

'Насколько я помню, это был легендарный предмет...'

----------------------------------------------------------------------------------

Артемио – проклятье мага.

Легендарный ятаган – Сила S, Ловкость A.

Пассивный навык:

Пожиратель заклинаний (II) – уменьшает урон, получаемый от заклинай, на 20%.

Активный навык:

Отражение магии (IV) – отражает обратно заклинателю магию наступательного типа до
шестого Круга.

Время восстановления: 10 минут.

Меч, созданный специально для охотников на магов.

----------------------------------------------------------------------------------

О-о-ох...

Сон-Чжин радостно кивнул. Это был специализированный меч. И активный, и пассивный
навыки были противомагическими. Этот меч облегчил бы сражения против магов.

Его наступательные характеристики были великолепны, что и соответствовало легендарному
классу этого меча. Сон-Чжин решил...

- Экипировать.

... Испытать ятаган, взмахнув им. Стиль сражения с ятаганом немного отличался от стиля
борьбы с катанами, которыми обычно орудовал Сон-Чжин, но в теории они должны быть
похожи.

Стоит использовать это в качестве третьего оружия.

Меч с такими характеристиками вполне стоил того, чтобы носить его с собой. Если при
столкновении с магами поменять ятаган с "Лунным призраком" или "Кровной местью", то это
облегчит ситуацию.

Сон-Чжин повесил ятаган слева за "Лунным призраком". Если бы он получил этот клинок в
прошлой жизни, то как можно скорее выставил бы его на аукцион, но сейчас Сон-Чжин мог
позволить себе обладать дополнительным мечом.

Следующим предметом была чаша. Чаша, украшенная причудливым изображением змеи.

----------------------------------------------------------------------------------

Дарк – проклятая чаша.



Героическое оружие поддержки.

Пассивный навык:

Повышение силы чёрной магии (III) – увеличивает силу чёрной магии на 30%.

Активный навык:

Духовная связь (Марагор) – змея, обладающая сильнодействующим ядом и огромной силой.
Призывает Марагора.

Если призванное существо будет убито, или пройдёт 10 минут после призыва, то оно исчезнет.

Чаша жрицы Керенис.

Проклятье гораздо скрупулёзнее благословения.

----------------------------------------------------------------------------------

Теперь, когда ты упомянула об этом...

Сон-Чжин вспомнил того, кто в прошлом использовал это предмет. Одна из членов
заключительной десятки, единственная женщина среди мужчин, "Нада". Он на мгновение
предался воспоминаниям о ней.

У Нады был грубый характер, но она обладала идеально гладкой и чистой кожей, вздёрнутым
носиком и большими глазами с ярко-изумрудными радужками.

Она была довольно красива...

Но в отличие от Сейрин Хань, Нада смогла дожить до конца, не скрывая своего лица.

Это было связано с её чудовищной скоростью, смертельными навыками обращения с
кинжалами и чрезвычайно мощной чёрной магией.

Среди членов "заключительной десятки" ни один из девяти выживших мужчин никогда не
осмеливался пойти против Нады.

Но для меня этот предмет совершенно бесполезен...

Это была правда. Благодаря "Камраму", дающему Сон-Чжину способность владеть
одновременно двумя мечами, все предметы, которые он должен был держать без всяких на то
веских оснований, были бесполезны. Змея, которую Сон-Чжин держал бы в качестве
призываемого существа, тоже несильно его привлекала.

Этот предмет был бы полезной поддержкой для любого чёрного мага, хотя...

Так же у Сон-Чжина уже были Кейн и Солдамир.

Я должен просто продать её примерно за четыре тысячи монет.

Он поместил чашу в куб. Последним предметом был полностью высохший палец, который
словно принадлежал мумии.



----------------------------------------------------------------------------------

Мамая – палец промывки мозгов.

Героическое украшение.

Активный навык:

Управление разумом (II) – свободно командуйте целью в течение 10 секунд.

Самоубийство или самовредительство управляемой цели невозможно.

Пользователь не может двигаться во время действия способности.

Время восстановления: 20 минут.

Тёмные эльфы были мастерами в передовой гипнотизирующей магии. Говорят, что этой магией
они могут согнать страх с союзников и управлять умами врагов.

----------------------------------------------------------------------------------

Странная способность странно выглядящего предмета. Чтобы осмотреть палец, Сон-Чжин
покрутил его под разными углами.

И как я должен его использовать?

Управление целью в течение десяти секунд, но самовредительство не допускается. Бесгоро
отметил:

Пусть ты и не можешь заставить его причинить себе вред... разве нельзя отправить его
прыгнуть со скалы или броситься в центр группы врагов?

- Но тем временем я ещё и не могу двигаться.

Это довольно большой штраф.

- Мне будет легче просто вмешаться и убить их самому.

Это правда... но было бы полезно иметь его при себе.

Сон-Чжин решил пока не продавать "Мамаю". Он не мог себе представить, как можно было бы
использовать данный предмет, но как и сказал Бесоро, Сон-Чжину казалось, что когда-нибудь
этот палец ему пригодится.

Как только он закончил проверять предметы, Сон-Чжин вновь поднял шарик. К этому времени
уже должно было пройти около четырёх минут.

[Распределение завершилось. Запрос на пространственное перемещение был одобрен.]

Как раз вовремя. Пространственное перемещение было утверждено.

[Вы будете телепортированы через 10 секунд. 10, 9...]

Начался обратный отсчёт, и Сон-Чджин телепортировался во второй раз.



*

Из пятерых охотников двое были убиты во время охоты. Из троих оставшихся двое ополчились
на третьего, чтобы разделить очки вклада между собой. И они добились успеха.

- Фух... хорошая работа.

- Ты тоже хорошо постарался.

Будучи покрытыми красной аурой, охотники стукнулись кулаками. Перед ними лежал мёртвый
копьеносец. Один из мужчин подметил:

- Этот парень... монополизировал слишком много очков вклада.

Другой охотник ответил ему:

- Как мы должны были выжить, пока он был жив?

В своих мыслях мужчины пытались оправдать собственные действия. Но у них появилась
другая идея.

Если он умрёт, то я заполучу всё.

Они предали своих союзников за большее количество очков. У каждого из них не было никаких
причин не предавать последнего. Без всяких слов оба мужчины одновременно отошли друг от
друга.

Охотники посмотрели друг другу в глаза и улыбнулись.

- Ты думаешь о том же, о чём и я?

- И ты тоже?

- Хорошо, давай сразимся и посмотрим, кто получит все очки.

- Звучит неплохо.

Мужчины подняли свои мечи и копья и стали лицом друг к другу. Наконец они помчались
вперёд и столкнулись своим оружием.

*Дзинь!*
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