
Утром Сон-Чжин быстренько принял душ и спустился в столовую, чтобы позавтракать.

- Яичный тарт, два круассана и кусочек сливочного масла.

Скромно позавтракав, Сон-Чжин проверил время.

- Оператор, сколько осталось времени до следующего рейда?

[15 минут и 32 секунды.]

'Пятнадцать минут...'

Была ещё одна, последняя вещь, которую ему необходимо было сделать до начала следующего
рейда, и это - распределить свои очки.

- 200 очков в силу, 200 в ловкость и 105 в выносливость.

[Сила возрастает на 200 очков. Ловкость возрастает на 200 очков. Выносливость возрастает на
105 очков.]

- Покажи мне мой экран статуса.

----------------------------------------------------------------------------------

Титул: Профессиональный Охотник.

ОЖ: 1500

ОМ: 220

Сила: 276 (212+64)

Ловкость: 303 (233+70)

Выносливость: 150 (115+35)

Магия: 18 (14+4)

Концентрация: 22 (17+5)

Нераспределенные Очки Статуса: 0

----------------------------------------------------------------------------------

Сон-Чжин осмотрел своё новое окно статуса. Прошлой ночью он долгое время обдумывал, как
ему распределить свои очки. 200 вложить в силу и ловкость, а 105 в выносливость. С такими
характеристиками его скорость и сила атаки были, вероятно, одними из самых лучших в мире,
а выносливость находилась в списке лучших.

Это произошло из-за того, что другим охотникам было трудно даже близко заработать
трёхзначное количество Очков Статуса в первом рейде.

'Сомневаюсь, что я даже получу урон, хотя...'

Рейды были непредсказуемы, многое могло случиться. Ему, вероятно, придется выполнить весь



рейд в одиночку, поэтому Сон-Чжин принял минимальные меры предосторожности.

В рейде небольшая ошибка или упущенный момент могут привести к смерти. Уверен ты в себе
или нет, безопасность всегда должна быть на первом месте, и именно поэтому Сон-Чжин
впервые после перезапуска решил вложить свои очки в выносливость.

- Время?

[Осталось 7 минут и 27 секунд.]

- Ледяной американо. Без сиропа.

Вскоре после того как трактирщик Далюпин принес ему на подносе чашечку ледяного
американо, Сон-Чжин ожидал начала рейда, неторопливо попивая свой кофе.

Он сделал последний глоток, а затем был телепортирован.

*

Угнетающая тьма, шелест листьев на ветру и полуосвещенная луна над головой... Вдалеке
можно было услышать вой волков.

- Аууууу~

Сон-Чжин был телепортирован в середину густого леса. Оператор начала объявлять.

[Добро пожаловать. Это место называется "Лес Ахенны".]

[Этот лес наполнен коварными и ловкими ночными хищниками.]

[Так же как и в предыдущем рейде, первые четыре этапа будут боевым обучением.]

[Если вы получите смертельное ранение, или противник не будет уничтожен за указанное
время, то вы будете убиты.]

----------------------------------------------------------------------------------

Этап 1 – Серый волк.

Ограничения по времени: 3 минуты.

----------------------------------------------------------------------------------

Сразу после того как объявление закончилось, серый волк выскочил из-за деревьев. Не сводя
глаз с волка, Сон-Чжин вынул свою катану. В отличие от монстров в первой главе, хищник
обнажил свои клыки ещё на расстоянии.

- Гррр...

Он зарычал глубоко урчащим тоном. Увидев волка, Сон-Чжин начал вспоминать то, как он
впервые завершил рейд в "Лесу Ахенны".

'Думаю, я помню... Этот рейд не так уж прост.'

В момент, когда Сон-Чжин погрузился в свои мысли, волк немедленно обратил на это



внимание и набросился на него.

*Скуление*

Но как и ожидалось, тем, кто был убит, был волк.

----------------------------------------------------------------------------------

Награда за завершение задания: 5 Очков Статуса.

Награда за убийство: 5 Чёрных Монет.

----------------------------------------------------------------------------------

(Прим. пер.: кольцо "Золотое сердце" влияет на награды, выдаваемые после окончания рейда, и
никак не влияет на награды от этапов.)

Сон-Чжин посмотрел на кровь на своей катане и подумал:

'Не думаю, что зачистка стандартной части рейда доставит мне какие-либо трудности...'

Самыми большими проблемами были скрытый Босс и секретное место. Независимо от боевых
способностей Сон-Чжина, обнаружение секретного места, а затем и уничтожение скрытого
Босса в течение установленного времени, было непростым подвигом. Особенно, если это
делать в одиночку.

'Надеюсь, что на этот раз мне попадутся хорошие товарищи... '

Изначально рейды были предназначены для зачистки с помощью командной работы пяти
участников. Даже если товарищи по команде не смогут внести большой вклад в рейд, Сон-
Чжину, как минимум, нужны были люди, способные следовать простейшим указаниям.

'Если попадётся кто-нибудь вроде Балтрена, то это было бы великолепно.'

Но с кем бы вы ни встретились в рейде, это было делом случая. Пожалуй, именно удача была
самым важным фактором выживания.

Хотя это и не относилось к Сон-Чжину после перезапуска.

----------------------------------------------------------------------------------

Этап 2 – Призрачная пума.

Ограничения по времени: 3 минуты.

----------------------------------------------------------------------------------

[Внимание: призрачные пумы бесшумно передвигаться в темноте и устраивают засады своей
добыче.]

Несмотря на начало следующего этапа, Сон-Чжин всё ещё был погружен в свои мысли.

'В прошлой жизни мне очень повезло. Благодаря моим товарищам, я смог выжить...'

Неожиданно...



- Ааррх!

... Громкий рык раздался за Сон-Чжином, но он даже не повернулся. Сон-Чжин просто прыгнул
в сторону и перекувыркнулся. Чёрная пума приземлилась на то место, где он стоял секунду
назад.

Даже не смотря на то, что пума была крупнее волка, она бесшумно приземлилась.

Сон-Чжин поднял катану. Пума, провалившая свою засаду, наблюдала за Сон-Чжином. Из-за её
темной шерсти ночью были видны только отражающие янтарным глаза хищника.

- Ааррх!

Пума ещё раз бросилась на Сон-Чжина, но она не была ему ровней. Сон-Чжин ждал, пока пума
окажется в воздухе, прежде чем нырнуть под неё и поразить её своей катаной.

*Свист*

Звук плоти, отрывающейся от костей, заполнил воздух. Поправляя свою одежду, Сон-Чжин
безразлично смотрел в сторону пумы. Она была разрезана от передних ног до конца живота.
Разрез был настолько глубоким, что кишечник пумы вываливался наружу.

- Грр...

Пума, которая всего несколько мгновений назад была полна жизни, сделав два шага, рухнула
на землю и погибла.

----------------------------------------------------------------------------------

Награда за завершение задания: 10 Очков Статуса.

Награда за убийство: 10 Чёрных Монет.

----------------------------------------------------------------------------------

Сон-Чжин продолжил грезить о своей прошлой жизни.

'У меня было несколько действительно удивительных товарищей, и один не такой уж
замечательный...'

На этом Сон-Чжин прервал свои мысли. Он вспомнил лицо, которое не хотел вспоминать.

----------------------------------------------------------------------------------

Этап 3 – Гризли.

Ограничения по времени: 3 минуты.

----------------------------------------------------------------------------------

- Гррр...

Монстром третьего этапа был крупный медведь. Он был в полтора раза выше обычного
мужчины, его лапы были толщиной с человеческую талию, а из каждой такой лапы росло по



пять длинных, словно человеческая рука, когтей.

- Грах!

В отличии от пумы, медведь помчался прямо на Сон-Чжина. Но этому гризли не повезло, из-за
неприятных воспоминаний Сон-Чжин уже был зол.

Его катана сверкнула, освещенная на долю секунды лунным светом, а затем медведь сразу же
безжизненно рухнул на землю.

Для большинства охотников этот гризли был словно сторож, препятствующий проходу в рейд.
Но для Сон-Чжина медведь был больше похоже на откидную дверцу, которую он оттолкнул по
своей прихоти.

----------------------------------------------------------------------------------

Награда за завершение задания: 20 Очков Статуса.

Награда за убийство: 20 Чёрных Монет.

----------------------------------------------------------------------------------

Несмотря на то, что он получил Очки Статуса, Сон-Чжин не распределил их. Действуя по
привычке, он лишь взмахнул катаной, чтобы стряхнуть кровь с лезвия.

Катана Сон-Чжина, рангом которой была всего-навсего сила C и ловкость D, разрубила медведя
одним ударом. Единственная причина, почему эта стандартная катана была в состоянии
продемонстрировать такую мощь, заключалась именно в подавляющие высоких
характеристиках Сон-Чжина.

Сейчас катана была весьма хороша, но так как главы двигаются вперед, то чем дальше будет
заходить Сон-Чжин, тем больше и больше она будет уступать другим оружиям. Он не мог не
вспомнить свою знакомую легендарную катану под названием "Кровная месть".

'Если я накоплю достаточно Чёрных Монет...'

----------------------------------------------------------------------------------

Этап 4 – Ужасный волк.

Ограничения по времени: 3 минуты.

----------------------------------------------------------------------------------

(Прим. пер.: Ужасный волк — вид рода волки, жил в эпоху позднего плейстоцена.)

Между деревьями появился волк размером с гризли. Оператор начала объяснять.

[Внимание: ужасный волк немного слабее гризли, но он может командовать ближайшими
серыми волками.]

- Ауууууу~

Ужасный волк выпустил долгий вой. И вскоре рядом с ним появились три серых волка.



Включая ужасного волка, Сон-Чжина окружили четыре хищника.

Волки были первыми монстрами, которые действовали в группах и скоординировано атаковали
охотников. Сон-Чжин, ранее рассеянно проходивший этапы, впервые после телепортации
должным образом сжал свою катану и встал в боевую стойку.

Причина, почему предстоящий рейд был настолько сложным, заключалась именно в волках.
Волки, двигающиеся вокруг Сон-Чжина, внезапно бросились к нему.

После того как он увидел, что они направились в его сторону, Сон-Чжин помчался к самому
слабому из стаи. Одним плавным движением он обезглавил волка.

И проследовав дальше, он пнул в живот другого волка, попытавшегося наброситься на него.

*Скуление*

Волк упал на бок, скуля от боли как собака. Два других хищника воспользовались этой
возможностью, чтобы одновременно напасть на Сон-Чжина.

Эти волки даже пожертвовали своими собратьями, чтобы обхитрить своего врага. Сон-Чжин
стремительно махнул своей катаной в сторону наиболее крупного ужасного волка.

Увидев, что Сон-Чжин повернулся к нему, ужасный волк остановился, чтобы уклониться от
катаны. Сон-Чжину, который лицом к лицу столкнулся с ужасным волком, пришлось
использовать свою безоружную левую руку, чтобы остановить другого волка.

*Скуление*

Волк укусил цепи на его левой руке, в результате чего прозвучал металлический звук.

*Бам!*

Волк изо всех сил старался прокусить стальные цепи и быстро лишился своей головы от лезвия
Сон-Чжина. Осталось только два волка.

Даже несмотря на то, что ужасный волк был ещё жив, эта битва уже не представляла никаких
проблем для Сон-Чжина. На этот раз он напал первым.

Два оставшихся волка пытались обхитрить его, но катана Сон-Чжина не знала никакой
пощады. В течение двух-трех взмахов его клинка волки беспомощно рухнули на землю.

[Все монстры уничтожены. Закрытие главы.]

----------------------------------------------------------------------------------

Награда за завершение задания: 25 Очков Статуса.

Награда за убийство: 25 Чёрных Монет.

----------------------------------------------------------------------------------

Сон-Чжин осмотрел кандалы и цепь, обёрнутую вокруг его левой руки. Свободный Арк. Волк не
смог оставить на этом предмете даже вмятины.



'Весьма полезно.'

[Вы завершили все этапы быстрее остальных охотников.]

[Пожалуйста, подождите, пока другие охотники не завершат свои этапы.]

Как и ожидалось, Сон-Чжин закончил раньше всех. Как только обучение было завершено,
окружающее пространство изменилось. Костер появился посреди леса. Именно здесь и
собирались охотники.

Сон-Чжин сидел у костра и ожидал появления других охотников, держа катану в своих
объятиях.

[Все охоты завершены.]

[Синхронизация охотников.]

Вместе со словами Оператора окружающее пространство слегка исказилось, в это время Сон-
Чжин терпеливо наблюдал. Один за другим охотники появлялись из воздуха.
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