
Мир отомэ-игры «Анжелика! Девушка-красотка — конкуренция в любви!» Эта игра в прошлой
жизни, казалось, захватила мир.

В то время дочь, несмотря на многочисленные ругательства, продолжала проводить много
бессонных ночей, погружаясь в игру.

Каждый раз она страстно рассказывала о том, как прекрасна игра или главные персонажи.

Настолько, что этого достаточно, чтобы заставить человека увлечься...

По словам дочери, главную героиню этой игры зовут Анж, с которой я познакомилась ранее.

Игра начинается, когда Анж исполняется 16 лет, и она поступает в академию. В этой стране,
когда детям дворян исполняется 16 лет, они должны поступить в академию, назначенную
страной.

В течение трех лет сыновья и дочери знати будут получать образование, а также строить
отношения и заводить друзей для вступления в светское общество.

Обычно так и бывает, но для Его Высочества наследного принца обстоятельства сложились
иначе.

Из-за того, что Его Высочество наследный принц оказался в школе, будут проводиться
испытания для отбора невест.

Каждой из молодых девушек, исходя из родословной, внешности, оценок и так далее, будет
присвоено стандартное количество баллов, определенное школой, и они получат рейтинг.
Основные пункты, назначенные в школе, можно сказать, были установлены округом, и
детальная разбивка не раскрывается.

Кроме того, один раз в год проводится всенародное голосование всей школой, студенческим
коллективом и преподавателями, затем в рейтинги добавляется количество голосов.

Результаты голосования не раскрываются. Ходят слухи, что Его Высочество кронпринц,
школьный персонал и видные дворяне также обладают очками.

Окончив школу через три года, самые высокопоставленные молодые леди могут стать
кандидатками на роль невесты Его Высочества.

Эти кандидатки будут отобраны одна за другой в каждом классе, вплоть до двух классов
младше и старше от класса Его Высочества, и окончательное решение будет принято Его
Высочеством.

Другими словами, природа школы — это испытание, чтобы понять способности и
политическую власть талантливых людей с самым высоким баллом и возможность стать
невестой его высочества.

Из кандидаток в прошлом многие стали наложницами, когда наследный принц стал королем.
Даже если это немного, многие дочери будут отчаянно пытаться сохранить хороший счет.



Героиня поступает в академию в качестве стипендиатки, зачисленной в специальный класс
простолюдинов. Эта система была создана для того, чтобы обеспечить поиск превосходных
талантов вне рядов аристократии.

Естественно, я буду участвовать в рейтинге. Очков, полученных от семейного
происхождения, немного, но все же в прошлом также не было примеров, когда королева
происходила из простолюдинов.

Но, конечно же, это отомэ-игра. Естественно, существует маршрут, где героиня становится
королевой.

Если будут выполнены определенные условия, то начнутся дуэльные соревнования с
девушками-соперницами.

Суть этого "ивента" заключается в рейтинге популярности соперничающих девушек.

Не со всем студенчеством в данном случае, а с влиятельными сыновьями.

Сын премьер-министра, сын главы рыцарского ордена, и молодой маркиз, который также
является учителем... Другими словами, цели захвата.

Когда вы выигрываете в «ивенте», очки, которыми они обладают, будут добавляться к базовым
очкам, и, накапливая эти очки, также открывается путь для простолюдинки-героини, чтобы
стать королевой.

Кстати, по поводу влиятельных дворянок... соперницы в борьбе за внимание наследного принца
— леди Реми, три дочери из великих семей, а также я.

Конечно, леди Реми — последний босс. Семейный статус дочери герцога и подавляющая
красота, собирающая поддержку аристократов с утонченными и несколько высокомерными
манерами, всегда сияют на вершине рейтинга, за исключением героини, которая является
темной лошадкой.

Три дочери также занимают высокие места в рейтинге. Каждая соответственно закрепляется
по 4-е место.

И я, дочь графа, Козетта, одна из соперниц за любовь принца. Все прямо как в игре...

Козетта, как дочь графа, имела довольно высокие базовые баллы, несмотря на то, что была
немного... Да, толстой, поэтому оценка за внешность равна нулю.

Вдобавок ко всему, я почти не пользуюсь популярностью у аристократии из-за того, что
частенько пребываю в своих мыслях.

Другими словами, девушка, которую можно победить, не делая ничего. Именно поэтому имя не
появляется во время игры.

Мое обозначение в игре — дочь графа Б. Кстати, А также существует, но у него количество
очков ниже нормы.



И плохой конец... Плохой конец для нас, аристократок, происходит после поражения в
«ивенте».

Леди, побежденные в дуэльных соревнованиях, несмотря на то, что их воспитывала семья,
находящаяся в кругах светского общества, будут рассматриваться, как отбросы.

Проще говоря, нет никого, кто бы принял их как невесту.

Идя по незамужнему маршруту, вас ждет прямой путь к тому, чтобы стать монахиней.

Неразумно! Это неразумно! К счастью, мне повезло родиться в благородной семье и я
могу жить в комфорте, иначе прожить минимальную экономную жизнь на самообеспечении
было бы невозможно!

Кроме того, монастырь известен тем, что многие монахини являются "тетушками-людоедками".

В моей памяти всплыли воспоминания о моей свекрови из прошлой жизни.

Так или иначе, я должна избежать борьбы, если не смогу победить...

Я пристально посмотрела на свои руки. *Жамк*. У меня, оказывается, много жира.

http://tl.rulate.ru/book/25532/535006


